Mapa SARESP 3EM - aplicacao junho de 2026

Para estudantes — lista de conteldos

Para apoiar as escolas e os estudantes da 32 série do Ensino Médio no SARESP digital, disponibilizamos a relagao

de conteldos e habilidades a serem avaliados, com o objetivo de aferir o desempenho da rede estadual. A aplicagdo

esta prevista para junho de 2026.

Lingua Portuguesa

Matematica

e Sentido de palavras e expressdes: sindbnimos, anténimos,
hiperénimos, hipénimos e conotacdo

® Recursos ortograficos e morfossintaticos
e Coesdo textual: conjuncdes, advérbios e articuladores

e Figuras de linguagem: metafora, ironia, eufemismo, antitese,
personificacdo e assonancia

e Variedades linguisticas, norma-padrao e preconceito
linguistico

e Locutor, interlocutor e marcas linguisticas que os evidenciam

® |Intertextualidade, interdiscursividade e apropriagdo textual
(paréafrase, citacdo, discurso direto, indireto e indireto livre)

e Compreensdo global do texto: fato central, valores,
inferéncias e pressupostos

e Relacdo entre texto verbal e ndo verbal
e Publico-alvo e objetivos do autor

e Géneros textuais: literario, divulgacdo cientifica, artigo de
opinido e jornalistico-midiatico
e Argumentacao: tese, argumentos e componentes do texto

argumentativo

e Tipos de argumentos: autoridade, evidéncia, causa-
consequéncia, exemplificacdo e comparagéo

e Estratégias de persuasdo, operadores discursivos,
modalizacdo e parcialidade

Operacdes com numeros reais e porcentagem
Notacao cientifica e operacoes
Proporcionalidade direta e inversa

Progressdes aritméticas (PA) e geométricas (PG)

Equacdes e fungdes do 1° grau (afim): grafico, crescimento e
taxa de variagdo

Equacdes e fungdes do 2° grau: gréfico, crescimento e taxa
de variacao

Funcao exponencial e equacbes exponenciais
Logaritmo: calculo numérico e equacdes logaritmicas
Sistemas lineares com até 3 incognitas

Poligonos regulares e pavimentacéo de superficies

Triangulo retangulo: relacdes métricas e teorema de
Pitagoras

Areas de figuras planas

Sélidos (prisma, cilindro, piramide e cone): comprimentos,
areas e volumes

Contagem: principio multiplicativo, permutacdo, arranjo e
combinacdo

Probabilidade: eventos simples, independentes/sucessivos e
condicional



Mapa SARESP 3EM - aplicacao junho de 2026

Para escolas — lista de habilidades

Lingua Portuguesa

SERIE

3EM

3EM

3EM

3EM

9EF

9EF

9EF

3EM

3EM

3EM

9EF

9EF

3EM

3EM

3EM

cépbiGo

3EM.LPO2

3EM.LPO3

3EM.LPO1

3EM.LPO4

9EF.LPOS

9EF.LP10

9EF.LPO8

3EM.LPO6

3EM.LPO7

3EM.LPO8

9EF.LPO1

9EF.LPO7

3EM.LPO9

3EM.LPO5

3EM.LP11

HABILIDADE

Reconhecer o efeito de sentido decorrente da exploracdo de recursos ortograficos e/ou
morfossintaticos.

Reconhecer recursos semanticos expressivos em um texto (Uso de sinbnimos, anténimos,
hiperénimos ou hipénimos na construcdo de sentido; uso de conotacdo e de figuras de

linguagem)

Inferir o sentido de uma palavra ou expressao.

Estabelecer relagdes logico-discursivas presentes no texto, marcadas por conjungoes,
advérbios etc

Inferir efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos de coesdo sequencial: conjuncdes
e articuladores textuais.

Reconhecer os efeitos de sentido do uso de figuras de linguagem como metéfora, ironia,
eufemismo, antitese, personificacdo e assonancia, dentre outras.

Reconhecer em textos de diferentes géneros as variedades da lingua falada, o conceito de
norma-padréo e o de preconceito linguistico.

Identificar as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto.

Analisar marcas de intertextualidade ou interdiscursividade em textos de diferentes
géneros.

Analisar o recurso e formas de apropriagdo textual, em um texto, como parafrases,
citagdes, discurso direto, indireto ou indireto livre.

Identificar o fato central, suas principais circunstancias e eventuais decorréncias em
material de comunicacdo impresso ou digital (noticias, reportagens, fotorreportagens,
entrevistas, em tirinhas, memes, charge).

Inferir a presenca de valores sociais, culturais e humanos e de diferentes visdes de mundo,
em textos literarios, considerando a autoria e o contexto social e historico de sua
produgao.

Inferir informacao pressuposta ou subentendida, em um texto literario, com base na sua
compreensdo global.

Inferir o publico-alvo provavel e os objetivos do autor ou do enunciador de um texto.

Identificar a finalidade de um texto de divulgacao cientifica.



SERIE

9EF

3EM

3EM

3EM

9EF

3EM

3EM

9EF

3EM

3EM

3EM

cODIGO

9EF.LPO6

3EM.LP10

3EM.LP12

3EM.LP13

9EF.LPO3

3EM.LP16

3EM.LP17

9EF.LPO5

3EM.LP14

3EM.LP15

3EM.LP18

HABILIDADE

Relacionar os contextos de produgdo dos géneros de divulgacéo cientifica e os aspectos
relativos a constru¢do composicional e as marcas linguisticas caracteristicas desses
géneros.

Reconhecer os elementos constitutivos de um texto do campo artistico-literario.

Reconhecer os elementos constitutivos de um artigo de opiniao.

Analisar marcas de parcialidade em textos do campo jornalistico-midiatico.

Identificar teses/opinides/posicionamentos explicitos e argumentos em textos
argumentativos.

Identificar componentes do texto argumentativo, como por exemplo: argumento/contra-
argumento; problema/solucéo; definicdo/exemplo; comparagao; oposicao; analogia; ou
refutacdo/proposta.

Identificar estratégias empregadas pelo autor, em um texto argumentativo, para o
convencimento do publico.

Reconhecer, em textos, os efeitos de sentido provocados pelo uso de estratégias de
modalizacdo e argumentatividade.

Inferir o sentido de operadores discursivos ou de processos persuasivos utilizados em um
texto argumentativo.

Inferir a tese de um texto argumentativo, com base na argumentacdo construida pelo
autor

Diferenciar os tipos de argumentos utilizados em um texto para a defesa de uma tese
(autoridade, evidéncia, causa e consequéncia, exemplificacdo e comparacdo).
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Para escolas — lista de habilidades

Matematica

SERIE

9EF

3EM

9EF

3EM

9EF

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

9EF

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

cépbiGo

9EF .MTO2

3EM.MTO1

9EF .MTO6

3EM.MTO2

9EF .MTO8

3EM.MTO3

3EM.MTO4

3EM.MTO5

3EM.MTO6

3EM.MTO7

3EM.MTO8

3EM.MT10

9EF.MT17

3EM.MTO9

3EM.MT11

3EM.MT12

3EM.MT13

3EM.MT14

HABILIDADE

Resolver problema envolvendo as opera¢des fundamentais com nimeros reais.

Resolver problemas envolvendo porcentagens.

Utilizar notagao cientifica para representar nimeros em diferentes contextos.

Resolver problemas envolvendo opera¢des com niimeros escritos em notagao cientifica.

Resolver problemas que envolvam variacao de proporcionalidade direta ou inversa entre
duas grandezas.

Resolver problemas que envolvam Progressdes Aritméticas.

Resolver problemas que envolvam Progressdes Geométricas.

Determinar a solu¢do de uma equacao polinomial de 1° grau.

Resolver problema envolvendo equacao do 1° grau.

Descrever as caracteristicas fundamentais da funcdo do 1° grau, relativas ao gréfico,
crescimento, decrescimento, taxa de variacao.

Resolver situacdes problemas modeladas por fungdes afins, com ou sem apoio de recurso
gréfico.

Descrever as caracteristicas fundamentais da funcdo do 2° grau, relativas ao gréfico,
crescimento, decrescimento, taxa de variagao.

Resolver uma equacédo polinomial de 2° grau.

Resolver problema envolvendo equacao do 2° grau.

Resolver situacdes problemas modeladas por fung¢des polinomiais do 2° grau, com ou sem
apoio de recurso grafico.

Descrever as caracteristicas fundamentais da funcdo exponencial, relativas ao grafico,
crescimento, decrescimento, taxa de variacao.

Resolver situacdes-problemas que possam ser representadas por equag¢des exponenciais.

Determinar o valor numérico, aproximado ou exato, de expressdes numéricas envolvendo
o logaritmo de nimeros reais.



SERIE

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

3EM

cODIGO

3EM.MT15

3EM.MT16

3EM.MT17

3EM.MT18

3EM.MT19

3EM.MT20

3EM.MT21

3EM.MT22

3EM.MT23

3EM.MT24

3EM.MT25

3EM.MT26

3EM.MT27

HABILIDADE

Resolver situa¢des-problemas que fazem uso do emprego de logaritmos.

Reconhecer as equacdes lineares simultaneas cuja representacdo geométrica corresponde
a um conjunto de retas representadas no plano cartesiano e vice-versa.

Resolver situagdes-problema por intermédio de sistemas lineares com até 3 incognitas.

Aplicar as propriedades fundamentais dos poligonos regulares em problemas de
pavimentacao de superficies.

Resolver problemas que envolvam relagdes métricas do triangulo retangulo, incluindo o
teorema de Pitagoras.

Resolver problemas que envolvam area de figuras planas.

Resolver problemas que envolvam relagdes métricas fundamentais (comprimento, areas e
volumes) de solidos como o prisma e o cilindro.

Resolver problemas que envolvam relagdes métricas fundamentais (comprimento, areas e
volumes) de sélidos como a piramide e o cone.

Resolver problemas simples de contagem envolvendo o principio multiplicativo ou
permutacao.

Resolver problemas de contagem que envolvam ideias de permutagao, arranjo ou
combinacao.

Resolver situagdes-problema envolvendo o célculo da probabilidade de eventos aleatérios
simples.

Resolver situagdes-problema envolvendo o célculo da probabilidade de eventos aleatérios
independentes e sucessivos.

Resolver situagdes-problema envolvendo o célculo da probabilidade de eventos aleatérios
dependentes e sucessivos (probabilidade condicional).



