GOVERNO DO ESTADO DE SAO PAULO

' SAO SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
PAULO UNIDADE REGIONAL DE ENSINO ITAPEVA
GOVERNO Rua Torquato Raimundo, 96, Jardim Ferrari |
DO ESTADO CEP18.405-010 | Itapeva, SP |Fone: (15) 3526-6201 |
Secretaria de deitv@educacao.sp.gov.br

Educacao

Rede n°® 339/26 Data:
04/05/2026

Assunto: PREPARA SP - LIGA GENIAL 2026

Interessados: Equipes Gestoras das Unidades Escolares, Professoras(es) de Projeto de Vida e demais

componentes

Prezados(as),

Disponibilizamos abaixo o novo regulamento da Liga Genial 2026, a gamificagcdo de mérito
académico e educativo que contempla estudantes de 22 e 32 séries do Ensino Médio de acordo
com seu aproveitamento no ambiente digital do Prepara SP (disponivel via Sala do Futuro).

Em caso de duvidas sobre a gamificagado da Liga Genial os estudantes podem acionar o suporte
interno da plataforma.

Atenciosamente,

Equipe da Coordenadoria de Plataformas Educacionais
plataformaeducacao@educacao.sp.gov.br

Regulamento Oficial - Competicao Liga Genial 2026
Prepara SP

1. Sobre a Competicao

A Liga Genial 2026 € uma competicdo promovida pela Jovens Génios, gamificada e educativa,
voltada para os alunos das 22 e 32 séries do Ensino Médio da rede estadual de Sao Paulo. Os
participantes acumulam pontos entre os dias 01 de Maio e 15 de Novembro de 2026.

O objetivo da competicdo € incentivar o engajamento continuo dos alunos em atividades
escolares, explorando as funcionalidades da plataforma e, consequentemente, contribuir para a
preparacao para o ENEM e demais exames.

2. Periodo de Realizagao

A Liga ocorrera entre os dias 01 de Maio e 15 de Novembro de 2026. A apuracao dos resultados
sera feita apds essa data, e a premiagao ocorrera em um evento em Sao Paulo, entre o final de
novembro e inicio de dezembro, em data a ser definida.

3. Participantes

Estdo aptos a participar todos os alunos regularmente matriculados na 22 e 32 série do Ensino
Médio da rede estadual de ensino de Sao Paulo.

4. Critérios de Pontuacgao

A pontuacao sera atribuida com base na utilizacado das funcionalidades da plataforma Prepara SP,
na participacado nos simulados e nas demais funcionalidades disponiveis na plataforma.
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4.1 Funcionalidades

Cada funcionalidade contara pontos conforme sua frequéncia de uso, completude das
atividades e desempenho.

Acéao do Aluno (Consumo) Pontos Teto de Teto  por
Funcionalidade Uso dia
Questdes em Concluir um Grupo de questdes 20 pontos 10 por dia 200
Topicos (~10 exercicios por grupo)
Tutor Inteligente Realizar uma conversa com o 5pontos 5 pordia 25
Genebot
Resumos Ler um resumo completo da 10 pontos 5 por dia 50
plataforma
Total por dia 320
4.2 Simulados
« ENEM

« Provao Paulista

Pontuagdes Simulados ENEM

] Bénus "Bom Boénus "Mandou Boénus "Brilhou!"
Area de Completar Comecgo" Bem" (Desempenho (Alto
Conhecimento um Simulado (Meta Inicial) Sélido) Desempenho)
Linguagens, Codigos 50 pontos 100 pontos 150 pontos
e suas Tecnologias 50 pontos (Acima de 520) (Acima de 600) (Acima de 680)
Ciéncias Humanas e 50 pontos 100 pontos 150 pontos
suas Tecnologias 50 pontos (Acima de 510) (Acima de 590) (Acima de 670)
Ciéncias da
Natureza e suas 50 pontos 100 pontos 150 pontos
Tecnologias 50 pontos (Acima de 500) (Acima de 580) (Acima de 660)
Matematica e suas 50 pontos 100 pontos 150 pontos
Tecnologias 50 pontos (Acima de 550) (Acima de 650) (Acima de 750)
50 pontos 100 pontos 150 pontos
Redacéao 50 pontos (Acima de 600) (Acima de 750) (Acima de 900)

Pontuagdes Simulados Provao Paulista

) Completar um Acertar mais de 50% Acertar mais de 70%
Area de Conhecimento Simulado da prova da prova

Linguagens e suas

Tecnologias 50 pontos 50 pontos 100 pontos

Ciéncias Humanas e Sociais

Aplicadas 50 pontos 50 pontos 100 pontos

Ciéncias da Natureza e suas

Tecnologias 50 pontos 50 pontos 100 pontos
Matematica e suas

Tecnologias 50 pontos 50 pontos 100 pontos
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4.2.1 Bonus de Frequéncia:
_Alunos que completarem todos os simulados por tipo, recebem bonificagdes extras, de acordo
com a planilha:

Tipo de Simulado Pontuagao bénus para a realizagao de todos os simulados disponiveis

ENEM 100 pontos

Provao Paulista 100 pontos
Todos 250 pontos
Teto de Bbnus 500 pontos

Os simulados seréo pontuados tanto pela participagado quanto pelo desempenho do aluno (acertos
e evolugao).

5. Classificagao, Resultados e Critérios de Desempate
A classificagcéo geral sera definida a partir da soma total dos pontos obtidos pelos alunos ao longo
do periodo. Em caso de empate, poderao ser considerados os seguintes critérios de desempate,
nesta ordem:

1. Maior numero de dias consecutivos de acesso a plataforma

2. Maior pontuagao total nos simulados (ENEM + Provao Paulista)

3. Maior numero de tépicos concluidos na Trilha da Aprendizagem

A apuracao final do ranking sera realizada apds o encerramento oficial da competicdo, com base
na consolidagdo de todos os pontos obtidos pelos participantes durante o periodo vigente. A
Jovens Génios realizara auditoria interna dos dados de acesso, participacdo, desempenho e
pontuacao, garantindo a integridade e a confiabilidade dos resultados. Em caso de identificagcao
de inconsisténcias, suspeitas de fraude ou irregularidades, a organizagdo podera revisar
pontuacdes e promover desclassificagdes, conforme previsto neste regulamento.

A divulgacao oficial dos vencedores sera realizada exclusivamente pela SEDUC/SP, por meio de
seus canais institucionais e fluxos oficiais de comunicagao com as Diretorias Regionais de Ensino
e escolas da rede estadual. A Jovens Génios nao realizara divulgacéo direta as unidades
escolares ou responsaveis, seguindo o fluxo previamente definido pela rede.

6. Ranking oculto
Como padrédo, havera dois periodos em que o Ranking ndo estara disponivel para o aluno, ou
seja:
e -nas duas primeiras duas semanas da Liga Genial
- na ultima semana da Liga Genial

O objetivo é gerar expectativa no aluno em relagao a sua posi¢cao no Ranking.

7. Premiagao
A premiacéao sera entregue aos 3 alunos com maior pontuagao geral da Rede, por ano escolar (22
e 32 séries), ao final da Lig Genial:

e« © 1°lugar: iPhone 16

e © 2°lugar: PlayStation 5

e © 3°lugar: TV 55" 4K

A entrega dos prémios sera realizada em evento oficial, definido pela Jovens Génios em parceria
com a SEDUC/SP.

7.1. Certificado Digital de Destaque por Escola
Além da premiagao principal para os melhores colocados no ranking geral, a Liga Genial busca
reconhecer o mérito e a dedicagéo dos estudantes em cada uma das escolas participantes.
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Ao final da competicao, os 10 (dez) alunos com as maiores pontuag¢des de cada escola receberdo
um Certificado Digital de Engajamento e Destaque Académico.

Este documento oficial, emitido pelo Prepara SP, servira como reconhecimento formal pela sua
disciplina, consisténcia e alto desempenho na plataforma ao longo do periodo da competicdo. O
certificado sera enviado por e-mail e ficara disponivel para download na area do aluno, podendo
ser utilizado para enriquecer seu portfélio de atividades extracurriculares.

A definicdo da escola mais engajada sera realizada com base na analise consolidada dos
indicadores de participacdo dos estudantes na plataforma Prepara SP, considerando critérios
como percentual de alunos ativos, frequéncia de acesso, participacdo nos simulados, conclusao
de atividades e pontuagdo média geral da unidade escolar ao longo da competigao.

7.2 Placas de Reconhecimento

As URES: As seis Unidades Regionais de Ensino (UREs) mais engajadas receberdo uma placa
de reconhecimento em homenagem ao apoio institucional e a exceléncia na disseminagao de
conhecimento em prol da Liga Genial.

A Escola Mais engajada: A escola mais engajada da competicdo ganhara uma placa de
reconhecimento em celebragdo ao compromisso com a inovagao e ao impacto positivo gerado no
aprendizado dos alunos.

As seis Unidades Regionais de Ensino (UREs) mais engajadas serdo definidas a partir da
consolidagdo dos indicadores gerais de participacdo das escolas vinculadas, considerando o
percentual de adesdo, frequéncia de utilizacdo da plataforma, participacdo nos simulados e
desempenho medio dos estudantes ao longo da Liga Genial.

8. Responsabilidade por deslocamento para Sao Paulo

A participagao no evento oficial de premiagdo em Sao Paulo estara condicionada a organizagao
de deslocamento pela respectiva Diretoria Regional de Ensino (DRE), em alinhamento com a
SEDUC/SP. A responsabilidade pelos custos de transporte, hospedagem, alimentagdo e demais
despesas relacionadas a participacdo no evento sera da rede estadual, conforme orientagao da
Secretaria da Educacéao do Estado de Séao Paulo.

9. Disposicoes Gerais

Jovens Génios reservam-se ao direito de desclassificar participantes que tentem manipular ou
burlar o sistema de avaliagdo. As atividades devem ser realizadas exclusivamente pelo proprio
aluno, sem auxilio externo. Qualquer tipo de fraude sera investigado e o responsavel sera
desclassificado e podera sofrer medidas legais. As escolas participantes poderdo aplicar regras
adicionais, desde que nao proporcionem vantagem competitiva entre os participantes.

A participacado na Liga Genial implica na aceitagao total deste regulamento.

10. Aceite e Confidencialidade

Ao participar da competicdo, o aluno declara aceitar integralmente todos os termos deste
regulamento. Os dados pessoais dos participantes serdo tratados em conformidade com a Lei
Geral de Protecao de Dados (LGPD). Fica autorizada, para fins de divulgacao oficial da
competigao, a utilizagdo da imagem, voz e nome dos participantes.

11. Alteragées do Regulamento

Por fim e a qualquer tempo, o presente Regulamento podera ser retificado, revogado ou anulado,
no todo ou em parte, sem que isso implique o direito a indenizacdo ou reclamacgao de qualquer
natureza.

12. Data de encerramento da apuragao
A competicdo sera encerrada oficialmente no dia 15 de novembro de 2026. A apuragao final dos
resultados ocorrera apds essa data, e o ranking definitivo dos vencedores sera consolidado e

validado antes da divulgagéo oficial e da realizagéo do evento de Eremiagéo.
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Em caso de duvidas sobre a gamificagao da Liga Genial os estudantes podem acionar o suporte
interno da plataforma

Atenciosamente,

ANDRE DIAS DE OLIVEIRA

~
SAO DIRIGENTE REGIONAL DE ENSINO
PAULO DIRETORIA DE ENSINO REGIAQ DE ITAPEVA
SECRETARIA DE EDUCACA'O DO ESTADO DE SAO PAULO
GOVERNO
DO ESTADO deitv@educacao.sp.gov.br | 15 3526-6200 6201

Rua Torquato Raimundo, n°96, Jardim Ferran - Itapeva/SP
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