
I Feira de Ciências, Tecnologia e Robótica  
Diretoria Regional de Ensino – Norte 2 
Centro de Inovação da Educação Básica Paulista – Albino César 
 
 
1. OBJETIVO 
1.1 – A I Feira de Cie ncias, Tecnologia e Robo tica promovida pela Diretoria Regional de Ensino Norte 2 

(DRE-Norte 2) e Centro de Inovaça o da Educaça o Ba sica Paulista (CIEBP) unidade Albino Ce sar tem 
como objetivos: 
a) Estimular o interesse e a curiosidade dos estudantes pelas a reas de cie ncias, tecnologia, engenharia, 

matema tica, arte, linguagens e relaço es sociais (STEAM). 
b) Incentivar a pesquisa cientí fica, a criatividade, a inovaça o e o pensamento crí tico. 
c) Promover a integraça o entre as etapas da Educaça o Ba sica. 
d) Desenvolver a habilidade de trabalho em equipe, colaborativo, cooperativo, de comunicaça o e 

resoluça o de problemas. 
e) Identificar e valorizar talentos nas diferentes a reas do conhecimento. 

1.2 – Os trabalhos promovidos pelos estuantes e seus professores visam a ampliaça o dos conhecimentos 
cientí ficos, contribuindo para a promoça o e desenvolvimento do Currí culo Paulista, fundamentados por 
tema ticas em diferentes campos como empreendedorismos, educaça o financeira, biotecnologia, 
orato ria, liderança, temas contempora neos e transversais de grande releva ncia social. 

1.3 – A realizaça o da I Feira de Cie ncias, Tecnologia e Robo tica ocorrera  no dia 04 de outubro de 2025, na 
E. E. Albino Ce sar em hora rio a ser divulgado e definido posteriormente, visto que a organizaça o se dara  
em regime de parceria entre o Nu cleo Pedago gico da Diretoria Regional de Ensino – Norte 2 e o CIEBP 
Albino Ce sar.  

 
2. INSCRIÇÕES DOS PROJETOS 
2.1 – As inscriço es dos projetos devera o ser realizadas por meio do link eletro nico: 
https://forms.office.com/r/0kzdDQwfQW 
2.2 – O perí odo de inscriça o dos projetos sera  de 30 de junho de 2025 a 10 de novembro de 2025 a s 16h. 
2.3 – Cada escola jurisdicionada na Diretoria Regional de Ensino – Norte 2 podera  inscrever ate  3 projetos, 
em a reas diferentes, que devera  ser escolhido por meio da equipe pedago gica e de gesta o escolar das 
escolas. 
 

3. DAS CATEGORIAS E PARTICIPANTES 
3.1 – A I Feira de Cie ncias, Tecnologia e Robo tica define as categorias e o nu mero de participantes para 
apresentaça o de acordo com os crite rios a seguir: 
3.1.1 – O nu mero de participantes das equipes dos projetos selecionados varia de 03 a 05 estudantes, e de 
01 a 02 professores orientadores por projetos. 
3.1.2 – O professor orientador pode participar de mais de um projeto desenvolvido, pore m com tema ticas 
diferentes. 
3.1.3 – Os estudantes na o podera o se inscrever com mais de um projeto cientí fico, tecnolo gico ou de 
robo tica, para que seja oportunizada a diferentes estudantes a experie ncia de participaça o do evento. 
3.1.4 – Em caso de troca de estudantes por outro da mesma unidade escolar, este fato deve ser comunicado 
a  comissa o organizadora da I Feira de Cie ncias, Tecnologia e Robo tica. 
3.2 – As categorias de projetos quanto a Etapa da Educaça o Ba sica esta o definidas no quadro a seguir: 
 
Categoria Tipo de Projeto Formato 
I – Anos Iniciais do 
Ensino Fundamental 
(1º ao 5º ano) 

Projetos orientados por professores 
com foco na experimentaça o e na 
descoberta. 

Apresentaça o de experimentos 
simples, maquete ou proto tipo que 
demonstre conceitos ba sicos, com 
poster ou banner. 

II – Anos Finais do 
Ensino Fundamental 
(6º ao 9º ano) 

Desenvolvimento de projetos de 
pesquisa e/ou desenvolvimento 
cientí fico e tecnolo gico, com 
apresentaça o de proto tipos ou 
soluço es para um problema 
investigado. 

Apresentaça o oral e expositiva do 
projeto, com banner, poster, 
proto tipo ou demonstraça o. 

https://forms.office.com/r/0kzdDQwfQW


III – Ensino Me dio 
(1ª a 3ª se ries) 

Desenvolvimento de projetos de 
pesquisa e/ou desenvolvimento 
cientí fico e tecnolo gico mais 
aprimorado e avançado, com 
demonstraça o e soluço es inovadoras. 

Apresentaça o oral e expositiva do 
projeto, com banner cientí fico com 
proto tipo funcional, demonstraça o 
de robo  ou aplicativos criados. 

 

4. EIXOS TEMÁTICOS DE PROJETOS 
4.1 – Para I Feira de Cie ncias, Tecnologia e Robo tica sa o definidos os seguintes eixos tema ticos: 
a) Ciências Naturais: Biologia, Quí mica, Fí sica, Astronomia, Geologia. 
b) Ciências Humanas e Sociais Aplicadas: Histo ria, Geografia, Sociologia, Filosofia, Antropologia (com 
foco em pesquisa, ana lise e soluça o de problemas sociais). 
c) Matemática e Suas Tecnologias: Projetos que apliquem conceitos matema ticos complexos para 
resolver problemas reais, desenvolvimento de algoritmos e modelagem. 
d) Engenharias: Engenharia Civil, Meca nica, Ele trica, de Materiais, de Produça o, com foco na concepça o, 
design e construça o de soluço es. 
e) Tecnologia da Informação e Comunicação (TIC): Desenvolvimento de softwares, aplicativos, jogos 
educativos, soluço es de intelige ncia artificial, internet das coisas (IoT), cibersegurança e realidade 
virtual/aumentada. 
f) Robótica e Automação: Construça o, programaça o e aplicaça o de robo s, sistemas automatizados e 
mecatro nica, programaça o de microcontroladores. 
g) Sustentabilidade e Meio Ambiente: Soluço es para questo es ambientais, energias renova veis, gesta o de 
resí duos, biotecnologia e ecoeficie ncia. 
h) Saúde e Qualidade de Vida: Pesquisas e desenvolvimento de proto tipos na a rea da sau de, bem-estar, 
nutriça o e promoça o da sau de pu blica. Cie ncias da Natureza: Biologia, Quí mica, Fí sica e Cie ncias da Terra; 
i) Ciências Humanas e Sociais Aplicadas: projetos que envolvam pesquisa social, sustentabilidade, 
cidadania, educaça o e temas contempora neos de releva ncia social (apenas os Anos Finais do Ensino 
Fundamental e Ensino Me dio). 
4.2 – Os projetos submetidos para ana lise da comissa o da I Feira de Cie ncias, Tecnologia e Inovaça o sera o 
analisados pela comissa o que emitira  um parecer de aprovaça o ou de ajuste para apresentaça o no dia 04 
de outubro de 2025. 
4.3 – O(s) professor(es) orientador(es) devera (a o) acompanhar o andamento dos registros dos projetos 
ficando disponí vel para esclarecimentos de eventuais du vidas relacionadas aos materiais, e objetos de 
apresentaça o do projeto. 
 

5. DESENVOLVIMENTO DOS PROJETOS 
5.1 – Os projetos devem ter resultados aute nticos e colaborativo dos estudantes, com orientaça o do(s) 
professor(es) orientador(es). 
5.2 – Os projetos devem demonstrar os crite rios a seguir: 
a) Originalidade: novidade na ideia, abordagem e soluça o proposta. 
b) Relevância: abordagem de problemas significativos, sejam sociais, cientí ficos, ambientais ou 
tecnolo gicos. 
c) Viabilidade: capacidade de execuça o do projeto dentro dos recursos e tempo disponí vel. 
d) Metodologia clara: demonstraça o do planejamento lo gico e sequencial das etapas do projeto. 
e) Segurança: adoça o de todas as medidas de segurança necessa rias para a execuça o e apresentaça o de 
projeto, especialmente aqueles que envolvam experimentos quí micos, ele tricos ou meca nicos. 
5.3 – Quaisquer indí cios de fraude, pla gio ou falta de e tica na pesquisa resultara  na desclassificaça o 
imediata do projeto e da equipe, com as devidas notificaço es a s instituiço es de ensino. 
 

6. CRONOGRAMA DA I FEIRA DE CIÊNCIAS, TECNOLOGIA E ROBÓTICA 
6.1 – O cronograma da I Feira de Cie ncias, Tecnologia e Robo tica esta  estabelecido na tabela a seguir: 
Data Evento 
30.06.2025 Iní cio das inscriço es dos projetos das equipes escolares 
04.08.2025 Iní cio da avaliaça o dos projetos 
10.11.2025 Fim das inscriço es dos projetos das equipes escolares 
16.10.2025 Iní cio da divulgaça o dos projetos selecionados 
25.10.2025 Iní cio da entrega dos resumos expandidos dos projetos 
22.11.2025 Fim da divulgaça o dos projetos selecionados 



30.11.2025 Fim da entrega dos resumos expandidos dos projetos 
05.12.2025 Montagem / Abertura / Desenvolvimento / Encerramento – E. E. Albino Ce sar 
10.12.2025 Divulgaça o das Avaliaço es dos Projetos 

 
6.2 – A montagem e desmontagem dos estandes dos projetos ocorrera o no dia 05.12.2025 das 07h a s 09h 
da manha , e das 16h a s 18h da tarde. 
6.3 – A abertura da I Feira de Cie ncias, Tecnologia e Robo tica ocorrera  a s 09h30 do dia 05.12.2025. 
6.4 – O hora rio de apresentaço es dos projetos para o pu blico ocorrera  das 10h a s 15h30. 
6.5 – As equipes devera o organizar seus projetos nos espaços reservados nas salas indicadas pela comissa o 
organizadora. 
6.6 – As equipes na o podera o abandonar seus projetos sozinhos nos espaços destinados.  
6.7 – Todos os projetos devem estar acompanhados de um banner nas medidas de largura: 0.80 cm e altura: 
100 cm. 
 

7. MODELO BÁSICO DO PROJETO 
 
7.1 – No anexo, ha  um modelo de projeto ba sico com as orientaço es dos elementos componentes para 
inscriça o.  
7.2 – Para cada projeto apresentado pela escola, observando o limite definido no item 2.3 devera  ser 
apresentado um modelo. 
7.3 – E  necessa rio que as equipes preencham todos os itens do modelo apresentado, visto a abrange ncia e 
a clareza das aço es desenvolvidas. 
7.4 – O modelo de projeto devera  ser entregue na data e prazo delineado, conforme o cronograma, em link 
que sera  informado. 
7.5 – As correço es necessa rias do projeto devera o ser atendidas conforme as justificativas, sendo assim, na 
ause ncia sera o desclassificados e substituí dos por outros projetos. 
 
 

8. CRITÉRIOS DE SELEÇÃO E AVALIÇÃO DO PROJETO 
8.1 – Sa o crite rios de seleça o: 
8.1.1- Adequação ao Tema e Eixo Temático 

• Relevância: O projeto se alinha com os eixos tema ticos propostos pela feira (Cie ncias da Natureza, 
Tecnologia e Inovaça o, Robo tica e Automaça o, Engenharias, Cie ncias Humanas e Sociais Aplicadas)? 

• Coerência: O tí tulo, resumo e os objetivos do projeto sa o consistentes com o eixo tema tico 
escolhido? 

 
8.1.2- Rigor Científico e Metodológico 

• Problema/Questão de Pesquisa: O problema a ser investigado e  claramente formulado e 
relevante? E  possí vel ser respondido por meio de pesquisa ou experimentaça o? 

• Objetivos: Os objetivos sa o claros, mensura veis e alcança veis dentro do escopo do projeto e do 
tempo disponí vel? 

• Hipótese (se aplicável): A hipo tese e  bem definida e testa vel? 
• Metodologia: A metodologia e  adequada para responder a  questa o de pesquisa/testar a hipo tese? 

Os procedimentos sa o bem descritos e passí veis de replicaça o? 
• Coleta e Análise de Dados: O projeto descreve como os dados sera o coletados e analisados? Ha  

evide ncias de que os estudantes pensaram sobre a validade e confiabilidade dos dados? (Mesmo 
que o projeto esteja em andamento). 

• Referências: As fontes de pesquisa sa o citadas corretamente e sa o fontes confia veis? (Isso 
demonstra pesquisa pre via e embasamento). 

• Originalidade/Inovação: Embora nem todos os projetos precisem ser ine ditos em ní vel mundial, 
o projeto demonstra alguma originalidade na abordagem do problema, na soluça o proposta ou na 
aplicaça o de conceitos? Na o deve ser uma simples reproduça o de algo ja  existente sem uma ana lise 
crí tica ou adaptaça o significativa. 

 
8.1.3 - Criatividade e Inovação 

• Ideia Original: A ideia do projeto e  criativa e original dentro do contexto do ní vel dos estudantes? 
• Abordagem Diferenciada: O projeto propo e uma nova forma de resolver um problema, apresentar 

um conceito ou utilizar uma tecnologia? 



• Solução Criativa: A soluça o desenvolvida demonstra pensamento inventivo e fora da caixa? 

 
8.1.4 - Clareza e Organização da Proposta (Resumo/Relatório Preliminar) 

• Linguagem: O resumo (e/ou relato rio preliminar, se exigido) esta  escrito em linguagem clara, 
objetiva e adequada ao ní vel de ensino? 

• Coerência Interna: As diferentes partes do projeto (introduça o, objetivos, metodologia, resultados 
esperados) se interligam de forma lo gica? 

• Formato: O projeto segue as diretrizes de formataça o estabelecidas no edital (limite de palavras, 
seço es obrigato rias)? 

 
8.1.5 - Viabilidade e Segurança 

• Exequibilidade: O projeto e  realista e pode ser concluí do com os recursos (materiais, tempo, 
conhecimento) disponí veis para os estudantes e o professor orientador? 

• Segurança: O projeto apresenta riscos a  sau de ou segurança dos participantes, avaliadores ou 
pu blico? Ha  um plano para mitigar esses riscos (uso de EPIs, supervisa o, etc.)? Projetos com riscos 
inaceita veis devem ser desclassificados ou solicitar adequaça o. 

• Ética: O projeto respeita princí pios e ticos, especialmente se envolver seres vivos (animais, pessoas) 
ou dados sensí veis? Ha  consentimentos necessa rios? 

 
8.1.6 - Contribuição Pedagógica e Aprendizado 

• Potencial de Aprendizagem: O projeto demonstra um potencial claro para o desenvolvimento de 
habilidades e conhecimentos nos estudantes, como pesquisa, trabalho em equipe, resoluça o de 
problemas e comunicaça o? 

• Engajamento: O projeto parece ter sido desenvolvido com real envolvimento dos estudantes, e na o 
apenas pelo professor orientador? (Isso pode ser inferido pela clareza na descriça o das etapas e 
pela linguagem utilizada). 

 
8.1.7 - Critérios Adicionais (para desempate ou projetos específicos): 

• Relevância Social/Impacto na Comunidade: O projeto busca resolver um problema real da 
comunidade ou apresenta um benefí cio social claro? 

• Sustentabilidade: O projeto considera aspectos de sustentabilidade ambiental ou econo mica em 
sua concepça o e execuça o? 

• Interdisciplinaridade: O projeto integra conhecimentos de diferentes a reas do saber? 
• Potencial de Continuidade: O projeto possui potencial para ser aprimorado ou expandido no 

futuro? 

 
8.2 - Ao aplicar esses crite rios, a comissa o avaliadora podera  fazer uma seleça o justa e eficaz dos projetos, 
garantindo que a feira apresente trabalhos de qualidade que realmente reflitam o esforço e o aprendizado 
dos estudantes. 
8.3 – Sa o Crite rio de Avaliaça o: 
8.3.1- Adequação ao Tema e Eixo Temático: 0 a 2 pontos 
8.3.2- Rigor Científico e Metodológico: 0 a 2 pontos 
8.3.3 - Criatividade e Inovação: 0 a 2 pontos 
8.4.4 - Clareza e Organização da Proposta (Resumo/Relatório Preliminar): 0 a 1 ponto 
8.4.5 - Viabilidade e Segurança: 0 a 1 ponto 
8.4.6 - Contribuição Pedagógica e Aprendizado: 0 a 1 ponto 
8.4.7 - Critérios Adicionais (para desempate ou projetos específicos): 0 a 1 ponto. 
8.5 - Ao aplicar esses crite rios, a comissa o avaliadora podera  finalizara  com uma pontuaça o de 0 a 10 pontos 
validando o projeto para feira. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
ANEXO 

 

MODELO DE PROJETO BÁSICO  

1. Título do Projeto  Delimitar, no tí tulo, a a rea do conhecimento e o objeto do contexto que 
se pretende  
investigar. Atentar para a escrita dos nomes cientí ficos.  

2. Resumo  Descrever de forma breve as etapas do projeto (aproximadamente 400 
caracteres).  

3. Introdução  Delimitar o tema no contexto da pesquisa e da sociedade, de modo 
breve, e apresentar o objeto de estudo.  

  
4. Justificativa  

Descrever evide ncias ou argumentos que justifiquem a releva ncia da 
pesquisa, o que pode envolver aspectos teo ricos (relevantes para o 
avanço da Cie ncia), sociais (relevantes para a qualidade de vida da 
comunidade escolar), acade micos (relevantes para a formaça o dos 
estudantes), entre outros.  

  
  
5. Questão Problema  

Apresentar a pergunta central que direciona a investigaça o. Ela deve 
estar explí cita e, ao final do projeto (na apresentaça o dos resultados - 
Item 7), ser respondida. Caso a equipe tenha tambe m formulado 
hipo teses (ou seja, respostas esperadas para a questa o problema), elas 
devem ser apresentadas e identificadas neste mesmo item 5.  

  
  
6. Metodologia  

Descrever detalhadamente o planejamento e o desenvolvimento das 
aço es, articuladas a  questa o problema proposta (Item 5). Incluir os 
procedimentos que sera o/foram realizados para obtença o de 
resultados ou informaço es (dados da pesquisa). Na o inserir resultados 
nesta etapa.  

7. Expectativa de 
Resultados ou  
Resultados  

Descrever de modo explí cito os resultados parciais ou finais da 
pesquisa. Atentar-se para o uso correto das grandezas e unidades de 
medidas. Apresentar quais dados obtidos sa o relevantes para 
responder a  questa o problema e/ou para determinar a validade da(s)  
hipo tese(s).  

  
8. Contrapartida 
Social  

Explicar como o projeto envolveu (ou pretende envolver) a comunidade 
local, seja na divulgaça o cientí fica, seja em aça o transformadora ou 
aço es educativas que envolvam outros agentes sociais (ale m dos 
estudantes do projeto).  

  
9. Considerações 
Finais  

Descrever quais foram as concluso es do projeto e indicar 
intencionalidades, possibilidades de continuidade do projeto de 
pesquisa, alteraço es de metodologia, consideraço es a respeito da 
execuça o do projeto e encaminhamentos futuros.  

10. Referências  Seguir o padra o de formaça o da ABNT. Utilizar refere ncias de 
pesquisadores e instituiço es  
confia veis.  

  
11. Anexos  

Incluir como Anexos, se necessa rio, documentos que na o sa o 
elaborados pelos autores, mas  
que contribuem na fundamentaça o, comprovaça o ou ilustraça o da 
pesquisa, como mapas, leis, estatutos etc.  

 


