I Feira de Ciéncias, Tecnologia e Roboética
Diretoria Regional de Ensino - Norte 2
Centro de Inovacao da Educacio Basica Paulista - Albino César

1. OBJETIVO

1.1 - A I Feira de Ciéncias, Tecnologia e Roboética promovida pela Diretoria Regional de Ensino Norte 2
(DRE-Norte 2) e Centro de Inovacdo da Educacdo Basica Paulista (CIEBP) unidade Albino César tem
como objetivos:

a) Estimular o interesse e a curiosidade dos estudantes pelas areas de ciéncias, tecnologia, engenharia,
matematica, arte, linguagens e relacdes sociais (STEAM).

b) Incentivar a pesquisa cientifica, a criatividade, a inovacdo e o pensamento critico.

¢) Promover a integracdo entre as etapas da Educacdo Basica.

d) Desenvolver a habilidade de trabalho em equipe, colaborativo, cooperativo, de comunicacdo e
resolucdo de problemas.

e) Identificar e valorizar talentos nas diferentes areas do conhecimento.

1.2 - Os trabalhos promovidos pelos estuantes e seus professores visam a ampliacdo dos conhecimentos
cientificos, contribuindo para a promogao e desenvolvimento do Curriculo Paulista, fundamentados por
tematicas em diferentes campos como empreendedorismos, educa¢do financeira, biotecnologia,
oratoria, lideranca, temas contemporaneos e transversais de grande relevancia social.

1.3 - Arealizagdo da I Feira de Ciéncias, Tecnologia e Robética ocorrerd no dia 04 de outubro de 2025, na
E. E. Albino César em hordario a ser divulgado e definido posteriormente, visto que a organizacdo se dara
em regime de parceria entre o Nticleo Pedagégico da Diretoria Regional de Ensino - Norte 2 e o CIEBP
Albino César.

2. INSCRICOES DOS PROJETOS

2.1 - As inscricbes dos projetos deverdo ser realizadas por meio do link eletrdnico:
https://forms.office.com/r/0kzd DQwfQW

2.2 - O periodo de inscri¢do dos projetos sera de 30 de junho de 2025 a 30 de agosto de 2025 as 16h.

2.3 - Cada escola jurisdicionada na Diretoria Regional de Ensino - Norte 2 podera inscrever até 3 projetos,
em dareas diferentes, que devera ser escolhido por meio da equipe pedagdgica e de gestdo escolar das
escolas.

3. DAS CATEGORIAS E PARTICIPANTES

3.1 - A | Feira de Ciéncias, Tecnologia e Robdtica define as categorias e o nimero de participantes para
apresentacdo de acordo com os critérios a seguir:

3.1.1 - O numero de participantes das equipes dos projetos selecionados varia de 03 a 05 estudantes, e de
01 a 02 professores orientadores por projetos.

3.1.2 - O professor orientador pode participar de mais de um projeto desenvolvido, porém com tematicas
diferentes.

3.1.3 - Os estudantes ndo poderdo se inscrever com mais de um projeto cientifico, tecnoldgico ou de
robdtica, para que seja oportunizada a diferentes estudantes a experiéncia de participacdo do evento.
3.1.4 - Em caso de troca de estudantes por outro da mesma unidade escolar, este fato deve ser comunicado
a comissdo organizadora da I Feira de Ciéncias, Tecnologia e Robdtica.

3.2 - As categorias de projetos quanto a Etapa da Educacdo Basica estdo definidas no quadro a seguir:

Categoria Tipo de Projeto Formato
I - Anos Iniciais do | Projetos orientados por professores | Apresentacio de  experimentos
Ensino Fundamental com foco na experimentacdo e na | simples, maquete ou protdétipo que
(12a0 5%2ano) descoberta. demonstre conceitos basicos, com
poster ou banner.
I - Anos Finais do | Desenvolvimento de projetos de | Apresentacdo oral e expositiva do
Ensino Fundamental pesquisa e/ou desenvolvimento | projeto, com banner, poster,
(62a092ano) cientifico e  tecnolégico, com | protétipo ou demonstragdo.
apresentacio de prototipos ou
solugbes para um  problema
investigado.



https://forms.office.com/r/0kzdDQwfQW

[1I - Ensino Médio Desenvolvimento de projetos de | Apresentacdo oral e expositiva do
(12 a 32 séries) pesquisa e/ou desenvolvimento | projeto, com banner cientifico com
cientifico e tecnolégico mais | prototipo funcional, demonstracio
aprimorado e avancado, com | de robd ou aplicativos criados.

demonstracdo e solucdes inovadoras.

4, EIX0S TEMATICOS DE PROJETOS

4.1 - Para I Feira de Ciéncias, Tecnologia e Robética sdo definidos os seguintes eixos tematicos:

a) Ciéncias Naturais: Biologia, Quimica, Fisica, Astronomia, Geologia.

b) Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas: Histdria, Geografia, Sociologia, Filosofia, Antropologia (com
foco em pesquisa, andlise e solu¢cdo de problemas sociais).

c) Matematica e Suas Tecnologias: Projetos que apliquem conceitos matematicos complexos para
resolver problemas reais, desenvolvimento de algoritmos e modelagem.

d) Engenharias: Engenharia Civil, Mecanica, Elétrica, de Materiais, de Produgdo, com foco na concepcio,
design e construcdo de solugdes.

e) Tecnologia da Informac¢ao e Comunicacdo (TIC): Desenvolvimento de softwares, aplicativos, jogos
educativos, solucoes de inteligéncia artificial, internet das coisas (IoT), ciberseguranca e realidade
virtual/aumentada.

f) Robdtica e Automacgio: Construcio, programacdo e aplicacdo de robds, sistemas automatizados e
mecatronica, programacao de microcontroladores.

g) Sustentabilidade e Meio Ambiente: Solu¢des para questdes ambientais, energias renovaveis, gestio de
residuos, biotecnologia e ecoeficiéncia.

h) Satide e Qualidade de Vida: Pesquisas e desenvolvimento de protétipos na area da saude, bem-estar,
nutricdo e promocdo da saude publica. Ciéncias da Natureza: Biologia, Quimica, Fisica e Ciéncias da Terra;
i) Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas: projetos que envolvam pesquisa social, sustentabilidade,
cidadania, educacdo e temas contemporaneos de relevancia social (apenas os Anos Finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio).

4.2 - Os projetos submetidos para andlise da comissao da I Feira de Ciéncias, Tecnologia e Inovacdo serdo
analisados pela comissdo que emitird um parecer de aprovagio ou de ajuste para apresentacio no dia 04
de outubro de 2025.

4.3 - O(s) professor(es) orientador(es) deverd(do) acompanhar o andamento dos registros dos projetos
ficando disponivel para esclarecimentos de eventuais davidas relacionadas aos materiais, e objetos de
apresentacao do projeto.

5. DESENVOLVIMENTO DOS PROJETOS

5.1 - Os projetos devem ter resultados auténticos e colaborativo dos estudantes, com orientagdo do(s)
professor(es) orientador(es).

5.2 - Os projetos devem demonstrar os critérios a seguir:

a) Originalidade: novidade na ideia, abordagem e solucao proposta.

b) Relevancia: abordagem de problemas significativos, sejam sociais, cientificos, ambientais ou
tecnologicos.

c) Viabilidade: capacidade de execucdo do projeto dentro dos recursos e tempo disponivel.

d) Metodologia clara: demonstracdo do planejamento logico e sequencial das etapas do projeto.

e) Seguranca: adogio de todas as medidas de seguranga necessarias para a execu¢io e apresentacdo de
projeto, especialmente aqueles que envolvam experimentos quimicos, elétricos ou mecanicos.

5.3 - Quaisquer indicios de fraude, plagio ou falta de ética na pesquisa resultard na desclassificagio
imediata do projeto e da equipe, com as devidas notificagdes as instituicdes de ensino.

6. CRONOGRAMA DA I FEIRA DE CIENCIAS, TECNOLOGIA E ROBOTICA
6.1 - O cronograma da I Feira de Ciéncias, Tecnologia e Robdtica esta estabelecido na tabela a seguir:

Data Evento

30.07.2025 Inicio das inscrigdes dos projetos das equipes escolares
04.08.2025 Inicio da avaliacdo dos projetos

30.08.2025 Fim das inscrices dos projetos das equipes escolares
15.08.2025 Inicio da divulgac¢do dos projetos selecionados
25.08.2025 Inicio da entrega dos resumos expandidos dos projetos
05.09.2025 Fim da divulgacdo dos projetos selecionados




12.09.2025 Fim da entrega dos resumos expandidos dos projetos
04.10.2025 Montagem / Abertura / Desenvolvimento / Encerramento - E. E. Albino César
14.11.2025 Divulgacao das Avaliacdes dos Projetos

6.2 - A montagem e desmontagem dos estandes dos projetos ocorrerdo no dia 04.10.2025 das 07h as 09h
da manh3, e das 16h as 18h da tarde.

6.3 - A abertura da I Feira de Ciéncias, Tecnologia e Robdtica ocorrera as 09h30 do dia 04.10.2025.

6.4 — O horario de apresentacdes dos projetos para o publico ocorrera das 10h as 15h30.

6.5 - As equipes deverdo organizar seus projetos nos espacos reservados nas salas indicadas pela comissao
organizadora.

6.6 — As equipes ndo poderdo abandonar seus projetos sozinhos nos espacos destinados.

6.7 - Todos os projetos devem estar acompanhados de um banner nas medidas de largura: 0.80 cm e altura:
100 cm.

7. MODELO BASICO DO PROJETO

7.1 - No anexo, ha um modelo de projeto basico com as orientacdes dos elementos componentes para
inscricao.

7.2 - Para cada projeto apresentado pela escola, observando o limite definido no item 2.3 devera ser
apresentado um modelo.

7.3 - E necessario que as equipes preencham todos os itens do modelo apresentado, visto a abrangéncia e
a clareza das a¢des desenvolvidas.

7.4 - 0 modelo de projeto devera ser entregue na data e prazo delineado, conforme o cronograma, em link
que serd informado.

7.5 - As correg¢des necessarias do projeto deverdo ser atendidas conforme as justificativas, sendo assim, na
auséncia serdo desclassificados e substituidos por outros projetos.

7.6 - O projeto deve ser encaminhado no modelo de arquivo PDF conforme os itens apresentados no anexo.

8. CRITERIOS DE SELECAO E AVALICAO DO PROJETO
8.1 - Sao critérios de selecao:
8.1.1- Adequacio ao Tema e Eixo Tematico
e Relevancia: O projeto se alinha com os eixos tematicos propostos pela feira (Ciéncias da Natureza,
Tecnologia e Inovagdo, Roboética e Automacgado, Engenharias, Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas)?
e Coeréncia: O titulo, resumo e os objetivos do projeto sdo consistentes com o eixo tematico
escolhido?

8.1.2- Rigor Cientifico e Metodoldgico

¢ Problema/Questao de Pesquisa: O problema a ser investigado é claramente formulado e
relevante? E possivel ser respondido por meio de pesquisa ou experimentagdo?

e Objetivos: Os objetivos sdo claros, mensuraveis e alcancaveis dentro do escopo do projeto e do
tempo disponivel?

e Hipotese (se aplicavel): A hipdtese é bem definida e testavel?

e Metodologia: A metodologia é adequada para responder a questdo de pesquisa/testar a hipotese?
Os procedimentos sdo bem descritos e passiveis de replicagdo?

e Coleta e Analise de Dados: O projeto descreve como os dados serdo coletados e analisados? Ha
evidéncias de que os estudantes pensaram sobre a validade e confiabilidade dos dados? (Mesmo
que o projeto esteja em andamento).

e Referéncias: As fontes de pesquisa sdo citadas corretamente e sdo fontes confiaveis? (Isso
demonstra pesquisa prévia e embasamento).

e Originalidade/Inova¢dao: Embora nem todos os projetos precisem ser inéditos em nivel mundial,
o projeto demonstra alguma originalidade na abordagem do problema, na solu¢do proposta ou na
aplicacdo de conceitos? Ndo deve ser uma simples reproducdo de algo ja existente sem uma analise
critica ou adaptacdo significativa.

8.1.3 - Criatividade e Inovac¢ao
e Ideia Original: A ideia do projeto é criativa e original dentro do contexto do nivel dos estudantes?



Abordagem Diferenciada: O projeto propde uma nova forma de resolver um problema, apresentar
um conceito ou utilizar uma tecnologia?
Solucao Criativa: A solucido desenvolvida demonstra pensamento inventivo e fora da caixa?

8.1.4 - Clareza e Organizacido da Proposta (Resumo/Relatoério Preliminar)

Linguagem: O resumo (e/ou relatério preliminar, se exigido) esta escrito em linguagem clara,
objetiva e adequada ao nivel de ensino?

Coeréncia Interna: As diferentes partes do projeto (introdugio, objetivos, metodologia, resultados
esperados) se interligam de forma légica?

Formato: O projeto segue as diretrizes de formatacdo estabelecidas no edital (limite de palavras,
secdes obrigatdrias)?

8.1.5 - Viabilidade e Seguranca

Exequibilidade: O projeto é realista e pode ser concluido com os recursos (materiais, tempo,
conhecimento) disponiveis para os estudantes e o professor orientador?

Seguranca: O projeto apresenta riscos a saide ou seguranca dos participantes, avaliadores ou
publico? Ha um plano para mitigar esses riscos (uso de EPIs, supervisao, etc.)? Projetos com riscos
inaceitaveis devem ser desclassificados ou solicitar adequacao.

Etica: O projeto respeita principios éticos, especialmente se envolver seres vivos (animais, pessoas)
ou dados sensiveis? Ha consentimentos necessarios?

8.1.6 - Contribuicdao Pedagogica e Aprendizado

Potencial de Aprendizagem: O projeto demonstra um potencial claro para o desenvolvimento de
habilidades e conhecimentos nos estudantes, como pesquisa, trabalho em equipe, resolucao de
problemas e comunica¢ao?

Engajamento: O projeto parece ter sido desenvolvido com real envolvimento dos estudantes, e ndo
apenas pelo professor orientador? (Isso pode ser inferido pela clareza na descri¢do das etapas e
pela linguagem utilizada).

8.1.7 - Critérios Adicionais (para desempate ou projetos especificos):

Relevancia Social/Impacto na Comunidade: O projeto busca resolver um problema real da
comunidade ou apresenta um beneficio social claro?

Sustentabilidade: O projeto considera aspectos de sustentabilidade ambiental ou econémica em
sua concepg¢ao e execucdo?

Interdisciplinaridade: O projeto integra conhecimentos de diferentes areas do saber?

Potencial de Continuidade: O projeto possui potencial para ser aprimorado ou expandido no
futuro?

8.2 - Ao aplicar esses critérios, a comissdo avaliadora podera fazer uma sele¢io justa e eficaz dos projetos,
garantindo que a feira apresente trabalhos de qualidade que realmente reflitam o esforco e o aprendizado
dos estudantes.

8.3 - Sdo Critério de Avaliagdo:

8.3.1- Adequacio ao Tema e Eixo Tematico: 0 a 2 pontos

8.3.2- Rigor Cientifico e Metodoldgico: 0 a 2 pontos

8.3.3 - Criatividade e Inovacao: 0 a 2 pontos

8.4.4 - Clareza e Organizacido da Proposta (Resumo/Relatorio Preliminar): 0 a 1 ponto

8.4.5 - Viabilidade e Seguranca: 0 a 1 ponto

8.4.6 - Contribuicdao Pedagdgica e Aprendizado: 0 a 1 ponto

8.4.7 - Critérios Adicionais (para desempate ou projetos especificos): 0 a 1 ponto.

8.5 - Ao aplicar esses critérios, a comissdo avaliadora podera finalizara com uma pontuacgio de 0 a 10 pontos
validando o projeto para feira.

9. AUTORIZACAO DO TERMO DE USO DE IMAGEM E SOM
9.1 - As equipes deverdo assinar o termo de uso de imagem e som como instrumento de divulga¢do dos
trabalhos apresentados.



ANEXO

Modelo Basico de Projeto

1. Titulo do Projeto

Delimitar, no titulo, a 4rea do conhecimento e o objeto do contexto que se pretende investigar. Atentar para
a escrita dos nomes cientificos.

2. Resumo
Descrever de forma breve as etapas do projeto (aproximadamente 400 caracteres).

3. Introdugdo
Delimitar o tema no contexto da pesquisa e da sociedade, de modo breve, e apresentar o objeto de estudo.

4. Justificativa
Descrever evidéncias ou argumentos que justifiquem a relevancia da pesquisa, o que pode envolver
aspectos teoricos (relevantes para o avanco da Ciéncia), sociais (relevantes para a qualidade de vida da
comunidade escolar), académicos (relevantes para a formacao dos estudantes), entre outros.

5. Questdo Problema
Apresentar a pergunta central que direciona a investigacdo. Ela deve estar explicita e, ao final do projeto
(na apresentacdo dos resultados - Item 7), ser respondida. Caso a equipe tenha também formulado
hipdteses (ou seja, respostas esperadas para a questdo problema), elas devem ser apresentadas e
identificadas neste mesmo item 5.

6. Metodologia
Descrever detalhadamente o planejamento e o desenvolvimento das ag¢des, articuladas a questdo problema
proposta (Item 5). Incluir os procedimentos que serdo/foram realizados para obtencdo de resultados ou
informacdes (dados da pesquisa). Ndo inserir resultados nesta etapa.

7. Expectativa de Resultados ou Resultados
Descrever de modo explicito os resultados parciais ou finais da pesquisa. Atentar-se para o uso correto das
grandezas e unidades de medidas. Apresentar quais dados obtidos sdo relevantes para responder a questio
problema e/ou para determinar a validade da(s) hipétese(s).

8. Contrapartida Social
Explicar como o projeto envolveu (ou pretende envolver) a comunidade local, seja na divulgacao cientifica,
seja em acdo transformadora ou agdes educativas que envolvam outros agentes sociais (além dos
estudantes do projeto).

9. Consideragoes Finais
Descrever quais foram as conclusdes do projeto e indicar intencionalidades, possibilidades de continuidade
do projeto de pesquisa, alteragdes de metodologia, consideracbes a respeito da execucdo do projeto e
encaminhamentos futuros.

10. Referéncias
Seguir o padrido de formagdo da ABNT. Utilizar referéncias de pesquisadores e instituicdes confiaveis.

11. Anexos
Incluir como Anexos, se necessario, documentos que nao sao elaborados pelos autores, mas que contribuem
na fundamentagao, comprovacao ou ilustracdo da pesquisa, como mapas, leis, estatutos etc.



TERMO DE CONSENTIMENTO PARA USO DE IMAGEM E SOM

Pelo presente instrumento particular, eu,

CPF: , RG: , Data de nascimento: __/___/

Endereco:

Cidade/Estado: - Telefone:

E-mail:

AUTORIZO, de forma gratuita, o uso da minha imagem e voz, captadas por meio de fotografias, gravacoes
de video e/ou &audio, realizadas durante as atividades relacionadas a I Feira de Ciéncias, Inovagdo
Tecnologia, organizada pela Diretoria Regional de Ensino Norte 2 e Centro de Inovacdo da Educagio Basica
Paulista - Albino César (CIEBP Albino César).

A autorizacdo concedida por meio deste termo € valida para fins institucionais, promocionais, educacionais
e informativos, incluindo:

e Publicacées em redes sociais, sites e canais oficiais;

e Materiais de divulgacdo impressos ou digitais;

e Transmissdes ao vivo ou gravagoes;

¢ Clipes, videos promocionais ou documentais;

e Apresentagdes publicas relacionadas ao evento.

Declaro, ainda, que esta autorizacdo é concedida de forma livre e espontianea, sem que haja qualquer tipo
de remuneracdo, vinculo empregaticio ou contraprestagao.

Estou ciente de que posso revogar esta autorizagdo a qualquer momento, mediante solicitacdo formal por
escrito, sendo respeitado o prazo razoavel para cessac¢do do uso.

Por ser expressdo da minha vontade, assino o presente termo.

Local e data:

Assinatura do(a) participante:

Nome do responsavel legal:

CPF do responsavel:

Assinatura do responsavel:




