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1. Intreducie

No Planejamento CEL 2021, o conteldo dedicado a “Estimulagao cognitiva e
da memoaria” apresentou a perspectiva do desenvolvimento cognitivo de acordo com
0s pressupostos piagetianos. Ja no Planejamento CEL 2022, que teve como enfoque
as competéncias socioemocionais, tratou-se da teoria do desenvolvimento humano
sob a perspectiva dos “Estagios de Desenvolvimento”, conforme os estudos

wallonianos. Por fim, no Material de apoio as praticas do CEL 2023, tendo em vista

os tipos de metodologias e de abordagens didaticas-pedagégicas que podem ser
praticadas dentro do contexto de ensino de idiomas, discorreu-se sobre os
principais aspectos defendidos por Vygotsky no que concerne ao desenvolvimento

sociointeracionista. No Planejamento CEL 2024, foram retomados aspectos

envolvendo as perspectivas de desenvolvimento cognitivo no contexto educacional,
tendo em conta as teorias propostas por Piaget, Wallon e Vygotsky, além de
questdes relacionadas com os tipos de avaliagcbes. Por fim, no documento do

Replanejamento CEL 2024, foram aprofundadas as discussdes sobre o trabalho

com as habilidades linguisticas (ler, escrever, ouvir e falar), considerando as
diferentes abordagens, que podem ser aplicadas em praticas relativas ao ensino de
linguas; também foram (re)apresentadas algumas ferramentas e plataformas que
disponibilizam conteddos que podem apoiar o ensino dos cursos oferecidos pelo
projeto.

No Planejamento CEL 1/2025, serao apresentadas algumas possibilidades de
praticas que objetivam incentivar os estudantes a ampliarem suas perspectivas com
relacdo a aprendizagem de linguas estrangeiras. Nesse sentido, a luz das diferentes
metodologias existentes para o ensino de idiomas, bem como dos recursos

tecnoldgicos, também serdao apresentadas algumas atividades que potencializam o


https://drive.google.com/file/d/1KZVp8evAWR7iE6OCZz0cbecqALgvzIzV/view
https://drive.google.com/file/d/12UD1C7OkHyZT6-dYyiKN_VRTWNG1iXEr/view
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https://drive.google.com/file/d/1PjKeigtM20tWE3oLAZ1whqTRttt95iJK/view

aprofundamento de aprendizagens por meio de agdes que incentivem a autonomia e

o protagonismo dos alunos do CEL.

2. Acslhimente.: decemtes e gestores.

Devido as responsabilidades profissionais e pessoais que vivenciamos todos
os dias, muitas vezes é dificil planejar e executar atividades para além da nossa
rotina. Pelos mais diferentes motivos, acabamos por adiar a realizagado de praticas
coletivas e individuais que podem promover a qualidade de vida e que ajudam em
nosso bem-estar fisico e mental, ademais de colaborarem com o estreitamento dos
nossos lagos afetivos para com familiares e amigos.

Por essa razao, a luz da necessidade de fomentar a interacdo entre a equipe
CEL, de contribuir para um ambiente mais saudavel e acolhedor e de buscar
espacgos para a promoc¢ao da qualidade de vida dentro do ambiente de trabalho,
entre as praticas planejadas de acolhimento no Planejamento CEL 2025, sugere-se
que haja um momento no qual a equipe docente e gestora possam conversar sobre a
importancia de realizar atividades em seus momentos de lazer. Logo, na sequéncia,
encontram-se sugestoes de dindmicas que poderdo ser desenvolvidas durante o
periodo de Planejamento, ou em outras oportunidades, de acordo com as

possibilidades locais.

atiidad DeAcIied

e Para iniciar a atividade, apresente o curta de animacgao
“Burn out” (2020), de Pichaya Laphwilai.

Link: https://www.youtube.com/watch?v=zMt1JAZZNRO.

|ntrodugéo Acesso em 14 de jan. de 2025.

Apds a apresentacao, facam uma roda de conversa para que

possam compartilhar as impressdes sobre a produgéo. Para



https://www.youtube.com/watch?v=zMt1JAZZNR0

apoiar esse momento, a seguir estdo algumas questdes que
podem nortear a conversa:

e Quais sao os efeitos de sentido sugeridos pelo titulo do
curta “burn out”?

e Como a percepcao individual sobre a rotina intensa de
trabalho influencia no desenvolvimento do burnout'?

e Quais fatores contextuais podem modular essa
percepcao com relacao a nossa qualidade de vida?

e Como a rotina intensa de trabalho pode afetar as
relagdes interpessoais no ambiente de trabalho e em
nossas relacoes familiares?

e Como promover um equilibrio saudavel entre a vida
profissional e pessoal em um mundo cada vez mais
conectado, onde parece que todas as necessidades sédo
urgentes?

e Objetivos: promover um ambiente acolhedor e
descontraido, fortalecendo os lagos entre os
professores e permitindo que conhegcam um pouco
mais sobre a vida pessoal de cada um e
compartilhem experiéncias positivas para além da
rotina de trabalho.

e Para comecar: inicie a atividade explicando que
ademais de serem excelentes profissionais, cada
professor possui uma vida rica e diversificada fora da

Dinamicas escola. Por isso, as sugestboes de dindmicas

objetivam celebrar essa diversidade e fortalecer os

lagos entre a equipe.

e Dinamica 1: "Minha Vida em 3 Palavras":

v' Cada professor é convidado a escrever trés
palavras que descrevam suas atividades, hobbies
ou paixoes fora do trabalho.

v" Em seguida, cada um compartilha suas palavras
com o grupo, explicando brevemente o que elas

1 “A Sindrome de Burnout ou Sindrome do Esgotamento Profissional é um distlrbio emocional com
sintomas de exaustdo extrema, estresse e esgotamento fisico resultante de situagdes de trabalho
desgastante, que demandam muita competitividade ou responsabilidade. A principal causa da
doencga € justamente o excesso de trabalho.” (Fonte: Ministério da Saude. Acesso em 14 de jan. 2025).



https://www.gov.br/saude/pt-br/assuntos/saude-de-a-a-z/s/sindrome-de-burnout#:~:text=S%C3%ADndrome%20de%20Burnout%20ou%20S%C3%ADndrome,justamente%20o%20excesso%20de%20trabalho.

representam.
e Dinamica 2: "Minha Rotina ldeal":

v" Os professores sdo convidados a imaginar um dia
perfeito, fora do trabalho.

v" Eles podem descrever suas atividades, desde o
momento em que acordam até o momento de
dormir.

v' Aideia é que cada um compartilhe um pouco da
sua rotina ideal, mostrando seus interesses e
hobbies.

¢ Dinamica 3: "Um Talento Escondido":

v" Os professores podem compartilhar um talento ou
habilidade que possuem, mas que poucas
pessoas conhecem.

v/ Essa atividade pode gerar muitas risadas e
surpresas, aproximando ainda mais  0s
participantes.

e Dicas: antes de iniciar as dindmicas sugeridas, é
importante conversar com o0 grupo de professores
sobre a importancia da promog¢ao de um ambiente
descontraido durante as praticas, de modo que o
respeito e a valorizagdo da individualidade de cada
sejam mantidos.

Sistematizacao

A realizacdo das dindmicas sugeridas pode ajudar nas
relagcbes interpessoais do grupo, além de apoiarem em
reflexdes pessoais sobre a importdncia de os professores
incluirem em suas rotinas atividades que auxiliem na
qualidade de vida e na saude mental e fisica.

Inclusive, a vista das possibilidades de compartilhamento de
informacgdes sobre espagos para a pratica de atividades de
lazer, esportivas, educacionais, entre outras, sugere-se que
seja criado um drive no qual os professores possam colocar
mais detalhes (telefones, links, enderecos etc.) sobre esses
espagos.




CENTRO DE QUALIDADE
DE VIDA - CGRH

EDUCACAO CAMPANHA
Sao Paulo‘ JANEIRO BRANCO

15 DE JANEIRO DE 2025

PREVENCAO DA SAUDE MENTAL NO TRABALHO

A rede estadual de ensino possui dimensdes continentais, conta com 253.356
servidores distribuidos em 5.075 unidades escolares, 6rgdos centrais e
diretorias de ensino, e devido os gargalos da area da salde, tem o agravamento
da integridade mental e emocional de seus servidores, nesse sentido, a
prevencdo do adoecimento no trabalho por estas causas se faz necessaria.

O ambiente de trabalho ocupa um espaco significativo na vida da maioria das
pessoas. Promover a salide mental nesse contexto é essencial ndo apenas para
o bem-estar dos servidores, mas também para a produtividade e o sucesso das
equipes.

: Aqui vao algumas dicas de cuidados
; voltados a prevencao:

e Escreva um diario;

e Pratique a autoconsciéncia;

e Estabelega limites;

e Faca pequenas pausas;

e Converse com amigos e familiares;

e Pratique exercicios fisicos;

e Alimente-se bem.

Por outro lado, os servidores também desempenham um papel importante ao
estabelecer limites de seguranca, buscar apoio quando necessario e adotar
habitos que contribuam para o gerenciamento do estresse. Aproveitar as
iniciativas oferecidas pela empresa é uma maneira de fortalecer a resiliéncia e
cuidar da saude mental no dia a dia.

Préxima pilula: Boa Alimentagdo e
Saude Mental

Secretaria da ' iﬁgxﬁg&g ﬂ EducaSP seducsp G u educacaosp

$AO PAULO SAO TODOS

Educacao

Fonte: Centro de Qualidade de Vida — QEQV (CGRH). Data da informagao (via e-mail): 15 de jan. 2025.




3.0 frwime de Jfrguas: wm munde de
Silidad

Sabe-se que o ensino de linguas é uma
area em constante evolugdo, que cada vez mais
vem sofrendo influéncias que envolvem
questdes, como, por exemplo: a Globalizacédo, o

avanco da tecnologia, especialmente das

midias digitais e as mudangas nas demandas no
mundo do trabalho. Ainda hoje, apesar das
OFlaticon

constantes transformacgdes pelas quais o ensino

de linguas passou e tem passado, ainda é

generalizado o conceito de que aprender novas linguas abre caminho para muitas
oportunidades e experiéncias, sejam elas voltadas para a carreira profissional, ou
para questdes pessoais.

Com o aprendizado de um novo idioma, é possivel aprofundar conhecimentos
sobre diferentes culturas, histdrias e sociedades. Logo, tendo em vista o meio
educacional, mais especificamente, o contexto de ensino do projeto CEL, é
importante que gestores e professores, de acordo com as possibilidades locais,
possam desenvolver praticas, atividades e projetos que apoiem os estudantes de
diferentes cursos a ampliarem seus olhares e conceitos relativos aos motivos pelos
quais € necessario que o estudo de linguas ndo se limite somente a um objetivo ou
fim. Pelo contrério! E fundamental que os alunos fomentem o pensamento de que a
aprendizagem de uma nova lingua, ademais de possibilitar a ampliacdo de
horizontes, também influencia de maneira significativa em sua formacao pessoal e
cidada. Isto, pois, o conhecimento em linguas permitira que ele reflita e compreenda
de maneira mais abrangente e efetiva sobre as suas vivéncias, experiéncias,

praticas, habitos, histdrias e objetivos.



Assim sendo, considerando o inicio do ano letivo no CEL, a seguir estao
algumas sugestdes de atividades que podem ser aplicadas em diferentes cursos
oferecidos pelo CEL, principalmente, para as turmas de ingressantes, ou em
continuidade do Nivel | (1°, 2° e 3° estagios), e desenvolvidas ao longo do ano letivo,
ou do curso, de acordo com o planejamento. Essas praticas objetivam incentivar os
estudantes a falarem sobre seus interesses, tendo em conta as multiplas
possibilidades que envolvem a aprendizagem de linguas e a interagdo e o
compartilhamento de diferentes conteudos entre os estudantes e a comunidade
escolar, de modo geral.

Por se tratar de atividades que muitas vezes podem ser desenvolvidas e
executadas de maneira assincrona e em outros ambientes além do contexto escolar,
cabera ao professor verificar as possibilidades de avaliagdo e de acompanhamento

dessas praticas.

oo DeAeh

e Objetivo: desenvolver habilidades de escrita e fala no idioma
e estimular a criatividade e a comunicagéo.

» Como fazer: incentive os alunos a criar um blog ou um perfil
Criacdodeum | em uma rede social, em que possam compartilhar suas
experiéncias de aprendizado, seus pensamentos sobre
diferentes culturas e seus planos para o futuro. Eles podem
perfil pessoal escrever sobre livros, filmes, musicas, viagens, receitas e tudo
mais que os inspire e os motivam a seguir estudando linguas.

blog oude um

em umarede

social e Exemplos de temas: "Minha jornada de aprendizado",
"Descobrindo novas culturas", "Dicas de viagem", "Entrevista
com um estrangeiro", “Curiosidade sobre sociedades e
culturas”, entre outros.

e Tempo da pratica: indefinido.

e Objetivos: praticar a comunicacdo e a interacdo em
situagbes simuladas, como fazer reservas em hotéis, pedir
informacoes, fazer compras, utilizar meios de transporte e

conversar com nativos.




Simulacao de
situacoes de
diferentes tipos

de viagens.

e Como fazer: crie cendrios de viagens, considerando
diferentes tipos de objetivos nos quais os alunos possam
interagir em diferentes situagdes (intercambios, trabalho,
entretenimento, entre outros), utilizando a lingua estudada. E
importante que os estudantes fagcam uso de variados
materiais, como, por exemplo, mapas (fisicos e digitais), guias
de viagem e producoes audiovisuais para tornar a experiéncia
mais realista, de modo que reflitam sobre as possibilidades
de recursos que podem dispor em caso de situagdes como as
simuladas.

o Ambientes/Contextos sugeridos: aeroportos, estacdes de
trem/6nibus/pontos de taxi, restaurantes, feiras culturais e
tematicas, hotéis/hostels/pousadas, criagao de itinerarios de
viagem; apresentagcao de projetos sobre destinos turisticos
etc.

e Tempo da pratica: de acordo com o planejamento local
para as aulas.

Clubes de
Conversagao e

Debates

e Objetivos: praticar a fala e a compreensao auditiva, além de
desenvolver habilidades de argumentacao e de negociacéo.

e Como fazer: organize clubes de conversagcdo em que 0s
alunos possam discutir temas atuais, trocar ideias e opinides,
praticando, assim, a lingua em um ambiente informal, de
acordo com os seus respectivos conhecimentos a respeito do
idioma. Nesses momentos, ademais de ajudar em questdes
relativas a proficiéncia da lingua, também permitira maior
interacdo entre os jovens, nos momentos em que poderao,
inclusive, compartilhar suas experiéncias pessoais
envolvendo os temas que serao abordados.

e Exemplos de temas: mudancas climaticas, tecnologias,
salde mental e fisica, cultura pop, politica, esportes, entre
outros temas que sejam atuais e pertencentes a cultura
juvenil.
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e Tempo da pratica: de acordo com o planejamento local para

as aulas.

Projetos
Colaborativos
com Falantes

Nativos

Objetivos: Promover a interagdo com falantes nativos e
promover experiéncias e vivéncias envolvendo a lingua
estudada.

Como fazer: estabelega parcerias com escolas de idiomas,
organizagdes ou comunidades em outros paises, para que
os alunos possam realizar projetos em conjunto, como a
criagcao de videos, a produgado de podcasts ou a realizagao
de eventos on-line.

Exemplos de projetos: intercambio cultural virtual, criagao
de um guia turistico on-line, programa de entrevistas,
programa de “perguntas e respostas”, jogos interativos,
producao de um documentario sobre as culturas locais,
entre outros.

Tempo da pratica: de acordo com o planejamento local
para as aulas.

Criacao de
Materiais
Didaticos

Personalizados

Objetivos: desenvolver habilidades de pesquisa, de
organizacdo e de apresentacdo, além de aprofundar o
conhecimento sobre um tema especifico.

Como fazer: incentive os estudantes a criar materiais
didaticos que podem ser utilizados por eles e por seus
colegas, como apresentagdes, jogos, videos ou podcasts.

Exemplos de materiais: infograficos sobre gramatica, jogos
de tabuleiro com vocabulario, videos sobre aspectos
histéricos e socioculturais de diferentes comunidades
linguisticas.

Tempo da pratica: de acordo com o planejamento local
para as aulas.

11



As atividades sugeridas podem ser realizadas em
diferentes momentos do ano letivo, considerando,
além do planejamento local para cada um dos
cursos e suas respectivas turmas, também a
disponibilidade de recursos locais. Tendo em conta
as possibilidades de aplicacdo dessas praticas e,

consequentemente, o aumento da motivacao

~. coletiva e individual por parte dos estudantes, é
©Flaticon esperado que as habilidades comunicativas e os
conhecimentos culturais sejam ampliados e influenciem de modo significativo, até

mesmo, na autoestima dos jovens.

4. Catilege de Beas Priticas 2024

No ano passado, a equipe pedagdgica responsavel pelo CEL na
Coordenadoria Pedagogica — COPED da SEDUC-SP disponibilizou um Formulario
para que gestores e professores do projeto pudessem relatar, de maneira breve, boas
praticas que foram realizadas em diferentes momentos do ano letivo de 2024.

Por isso, neste documento, com o objetivo de compartilhar e de inspirar as
equipes CEL em diferentes localidades do estado, a luz das possibilidades de
praticas dentro do contexto do projeto, disponibilizamos o link de acesso para o

Catalogo de Boas Praticas CEL 2024, no qual constam informagdes sobre projetos

exitosos, voltados para o desenvolvimento de aprendizagens dos estudantes de

diferentes cursos.

a Aproveitamos para parabenizar
Na sequéncia, encontram-se 0s termos e as

~ . . atodos os envolvidos nos
expressoes relacionados com os projetos que, se

. . rojetos apresentados e
inseridos no campo de busca na coluna “Palavras- proj P

Chave” do Catalogo, ou se filtradas, poderdo ajudar agradecer o

na pesquisa por maiores informacées. compartilhamento!
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1LErZBooLbuPec9b3dMRQgJ93H1Kh4iPo/edit?usp=sharing&ouid=102977708655847012468&rtpof=true&sd=true

Lista de termos e expressoes:

Catalogo de Boas Praticas CEL 2024

A

Acolhimento

Agressao digital

Alimentos
Animais
Aprendizagem
Arte
Artesanato

Assédio online
Audiovisual
Aula invertida

Autonomia

F

Festa das
Nacdes
Filmes
Fluéncia

Folheto

Food

Frases hechas
Fraternidade

Bairro
Bakery
Bestellen
Bezahlen
Biblioteca
Biografia
Boa
convivéncia
British
Bullying
Business

G

Gastronomia

Gentileza
Golfe

C

Caracteristicas
Celebragao
Cerimbnia do cha
Challenge game
Chaves

Cinema
Colaboragéao

Coletividade
Colors
Compartilhar

Compra
Comunicacgéao
Comunidade
Conhecimento
Conscientizagao.
Contextualizacéao
Contos
Conversacgéo
Cooperatividade
Corpo humano

Corresponsabilidade

Costumes
Criatividade
Culinéria
Cultura
Curta-metragem

H

Habitos

Hiragana,
Hispanohablantes

Histoéria

D

Danca
Depoimento
Desafios
Descricdo
Desfile

Dia das Mées
Dia de los
muertos

Dia do Temaki
Dialogo
Diferencas

Dindmica
Directions
Diverséao
Diversificada
Dramatizacéao
Drinks

Inovacgao

Integracéo
Inteligéncia
artificial
Interacéao
Intercambio

E

Emocobes
Engajamento
Entrosamento
Envolvimento
Equipe
Escotismo
Esportes

Experiéncias
Exposigcéo

J

Je suis

Jogos
Jogos
Olimpicos
July

Interdisciplinaridade

Intimidagao virtual

13


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1LErZBooLbuPec9b3dMRQgJ93H1Kh4iPo/edit?usp=sharing&ouid=102977708655847012468&rtpof=true&sd=true

K

Kahoot

Q

Questionner

L

Leitura

Linguagem

Literatura
Livros
Localizagao

Ludicidade

R

Recreacéo
Recriar
Recuperacgéo

Répondre
Respeito
Resultado
Revisdo
Roteiro

M

Mao na massa

Mapas

Meio ambiente
Melodrama
Metodologias
ativas
Motivagao

Mulheres
Multiculturalismo
Musica

S

San Jordi e Rosa
Setembro amarelo
Social

Socioemocional
Sotaques
Surdo

(0

O Pequeno
Principe
Ohanashi
Opiniao
Oralidade

T

Teatime
Tecnologia
The brazilian
weather
Theater
Tortilla
Tradicao
Turismo

P

Paraolimpiadas

Participacéao

Pascoa
Passa ou repassa
Pedir — pagar

Perguntas e
respostas
Personalidades
Pertencimento
Pizza
Pluralidade
Plurilinguismo
Poemas
Pratica
Pretéritos
Projeto
Pronuncia
Protagonismo

\'

Valores
Venda
Verbo essere;

Vestuario.
Viagem
Vinculo
Visita
Vivéncias
Vocabulario
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5. eduwcacie mididtica e o ensime de dimguas.

Algumas das propostas de atividades sugeridas na secdo anterior estao
relacionadas ora com a producao de conteudo midiatico, ora com o0 acesso as
producodes pertencentes ao mundo digital. Logo, é esperado que os estudantes,
antes e durante o uso desses espagos e recursos, reflitam e se comportem de
maneira madura, ética e consciente,
principalmente, em situacdes de intercambio
comunicativo, seja com pessoas do mesmo
pais, seja com nativos de outras comunidades
linguisticas.

Passamos por mudancas radicais na

maneira como nos relacionamos, interagimos e

PR

comunicamos no mundo digital. Usuarios que, ©Flaticon

até pouco tempo, eram consumidores passivos

de informacgdes, tém cada vez mais assumido papéis ativos em diferentes ambientes
virtuais, principalmente em redes sociais. Além disso, com o avango das
tecnoldgicas, atualmente, encontramos dispositivos mais intuitivos, acessiveis,
inteligentes e faceis de usar.

Com um smartphone em méaos e uma conexdo com a internet, qualquer pessoa
pode se tornar um fotégrafo, narrador, documentarista e encontrar uma audiéncia
que tenha interesse no contelddo que esta sendo produzido. Em outras palavras,
pessoas de diferentes idades, com variados perfis e objetivos, podem ndo sé
consumir conteudos, como também produzir. Nesse contexto, informacdes e
entretenimentos se tornam ilimitados, o que influencia no tempo em que ficamos

conectados.
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Contudo, mesmo que tenhamos
diversas possibilidades de acesso e de
producdo de conteudo, tal cenario nao
garante responsabilidade e maturidade com
relagcdo ao consumo e a producao dentro do

ambiente midiatico digital. Uma consciéncia

critica e, por conseguinte, o discernimento

©OFlaticon sobre as informacgodes, considerando o que é
valido, verdadeiro, relevante e confiavel, ndo estabelecem uma ligacao direta com o
tempo que utilizamos e acessamos os ambientes virtuais. Isto vale também para o
tema inclusdo digital. A participacao significativa no mundo digital depende do
desenvolvimento de habilidades e competéncias sociais que sdo fundamentais para
o envolvimento efetivo na chamada “cultura participativa digital”?.

Por esse motivo, tendo em conta o processo de ensino e aprendizagem de
diferentes linguas, é importante oferecer aos estudantes atividades variadas, que
oportunizem praticas nas quais eles possam aprender a se comunicar bem, a
colaborar, a ser criativo e a pensar criticamente também no mundo midiatico das
redes sociais e da internet, de modo geral.

Sendo assim, ha a necessidade de considerar trés questbes centrais que

envolvem o planejamento e aplicagao de atividades dessa natureza:

X Pal\ﬁ.&wpa&;a& a luz de praticas éticas e cidadas, como garantir que o

estudante, de acordo com a sua proficiéncia no idioma, tenha acesso as
experiéncias e desenvolva as habilidades para tornar-se um participante

pleno dos espacos dos quais faz parte no mundo virtual?

2 A expresséo “cultura participativa digital” é uma expressao criada para representar a maneira como a
sociedade contemporanea, desde o surgimento e popularizagao da Internet, tem se distanciado cada
vez mais da condi¢cdo de receptora passiva para se tornar um agente ativo dentro dos ambientes
virtuais. Produzir e disseminar informacgées e ideias ja € uma realidade recorrente no mundo digital.
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o ‘J"\M\Ap-ahé/rm como o estudante pode aprender a articular melhor

0 conhecimento que possui sobre as midias, o idioma, e a forma como ela
pode influenciar e transformar as nossas percepg¢ées sobre a sociedade?

Pl
R/

L Ftha/: como ter certeza de que o estudante compreende e aplica padrées

éticos emergentes que devem estar presentes em suas atuagées dentro e fora

das comunidades on-line?

Diante dessas questdes e da necessidade
de garantir a aprendizagem e o aprofundamento de

conteudos relativos aos cursos que sao oferecidos

v
pelo projeto, bem como das demandas voltadas .\}
para a promocao da “cultura participativa digital”, ( ‘
de modo a apoiar os professores no planejamento ~ :‘7/
e na aplicagcdo de atividades que envolvam o -
mundo midiatico na internet, a seguir estdo OFlaticon

algumas praticas que podem realizadas em diferentes cursos do CEL, a depender

dos objetivos, do planejamento e da proficiéncia dos alunos com relagdo as linguas.

"omidad Der i

e Objetivo: desenvolver a capacidade de identificar e
avaliar a veracidade de informagcdes em diferentes
ambitos do mundo virtual.

Desvendando a o Etapas

v Dividir a turma em grupos;

v Apresentar exemplos de noticias falsas na lingua
estudada;

v' Orientar os alunos a pesquisar sobre o contexto de
producdo da noticia estudada, focando em aspectos
variados, como: se ha fontes citadas, em qual site e/ou

fake news
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redes a informacao esta disponivel, verificar a data de
publicagéo, identificar o autor, conferir se o texto esta
na integra ou se possui trechos de outras noticias, entre
outros aspectos envolvendo o texto e 0 seu contexto de
producgéo e/ou circulacgéo.

o Desafio: cada grupo devera encontrar uma noticia falsa
na lingua estudada e apresentar argumentos que
comprovem a inveracidade da noticia, considerando a
materialidade do texto e seu contexto de producéo.

e Recursos: smartphones®, computadores, projetores,
acesso ainternet.

o Tempo da pratica: de 2 a 3 aulas.

e Objetivos: desenvolver habilidades de producgcdo de
conteudo audiovisual, expressao oral e escrita em lingua
estrangeira.

e Etapas:

v Dividir a turma em grupos;

v Escolher um tema atual e relevante para cultura juvenil

podcast ou e para os estudantes;

v' Orientar os alunos a pesquisar no idioma estudado
sobre o tema em diferentes fontes e a criar um roteiro
simplificado para desenvolvimento de um podcast ou
videoblog;

v Realizar a edigdo dos audios e dos “cortes”, de acordo
com as necessidades e com o planejamento para
producéao;

v' Publicar o conteiddo em uma rede social, que seja
acessivel para os demais membros da turma, na pagina
oficial do CEL, ou da Unidade Escolar, conforme as
possibilidades.

v. Promover a discussdo entre os alunos sobre o
processo de producao do conteldo e sobre como foi a

Criacaode um

videoblog

3 Importante: Verificar as possibilidades de uso de smartphones no contexto escolar da Rede
Estadual. Ressalta-se sobre a importancia de orientar os estudantes quanto ao uso consciente do
dispositivo na Unidade Escolar, esclarecendo quais seriam os contextos pedagogicos que favorecem
a utilizacdo.
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experiéncia.

Recursos: smartphones, gravadores de audio, cdmeras
digitais, softwares de edicao de dudio e video, plataformas
de hospedagem de podcasts e videos.

Tempo da pratica: de 4 a 8 aulas.

Desvendando a
inteligéncia
artificial nas

redes sociais

Objetivos: compreender o funcionamento da inteligéncia
artificial e de suas aplicagoes nas redes sociais, além de
discutir as implicagodes éticas.

Etapas:

Apresentar exemplos na lingua estudada de como a
inteligéncia artificial é utilizada nas redes sociais
(algoritmos, chatbots?, imagens, videos, propagandas
etc.);

Promover uma discussao sobre os beneficios e os riscos
da utilizacao da inteligéncia artificial, como a privacidade
dos dados e a manipulagio da informacéo;

Criar um chatbot simples, utilizando a lingua estrangeira,
voltado para atendimento comercial ou empresarial,
tendo em conta quais seriam as perguntas frequentes, as
principais necessidades dos clientes, a linguagem que
devera ser utilizada, entre outros aspectos relacionados
com esse tipo de interacao midiatica.

Recursos: smartphones, tablets, computadores e, se for
0 caso, aplicativos que apoiem na elaboragcdo de
chatbots.

Tempo da pratica: de 3 a5 aulas.

4 O chatbot é um programa de computador que simula conversas humanas (escritas ou faladas), de
maneira que as pessoas interajam com dispositivos digitais como se estivessem se comunicando

com uma pessoa real.
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Criacao de
Campanhas de
Conscientizacao
nas Redes

Sociais

e Recursos: smartphones, gravadores de audio, cameras
digitais, softwares de edigcao de audio e video.

Objetivo: elaborar mensagens persuasivas com o foco
em mobilizar a comunidade escolar para causas sociais.

Etapas:

Dividir a turma em grupos;

Escolher um tema social relevante, mediante as
necessidades da comunidade escolar (saneamento
basico, saude, reciclagem, reflorestamento, acobes
sociais para pessoas em situagdes de rua etc.);

Orientar os alunos a criar materiais na lingua estudada
para as campanhas, utilizando diferentes textos
multimodais (infograficos, videos curtos, memes, reels,
drops, ilustracdes, quadrinhos etc.).

Incentivar a utilizacdo de hashtags que promovam as
campanhas e a interagao com outros usuarios das redes
sociais.

Avaliar o impacto das campanhas a partir de métricas,
como, por exemplo: pelo nimero de visualizagdes,
compartilhamentos e comentarios dos usuarios.

Tempo da pratica: de 4 a 8 aulas.

Para todas as atividades propostas, que dizem respeito as interacdes

midiaticas, possiveis nas redes sociais e na internet, cabe um acompanhamento

cuidadoso por parte do docente da turma. Conforme apontado anteriormente, essas

praticas podem envolver a participacdo de terceiros e, por isso, requer do docente

um olhar atento quanto a maneira que os estudantes estdo estabelecendo contato

com esses sujeitos, sejam eles participantes da comunidade escolar, ou ndo. Por

isso, cabera ao professor, além de apoiar em reflexdes criticas mediante as

informagbes que sdo produzidas e consumidas no meio digital, também

acompanhar as interagdes dos alunos nas plataformas digitais, intervir, no que

couber, e oferecer suporte, tanto técnico, quanto pedagdgico, quando necessario.
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Tais acbes docentes apoiam no desenvolvimento da cultural e da cidadania digital

dos estudantes,

socioemocionais.

ademais de auxiliar no desenvolvimento de habilidades

6. Métedes e abordagens: pessifilidades e desafios

-
~

-~

-~
|

.

OFlaticon

Ao longo dos anos, muitas propostas de
métodos para o ensino de linguas surgiram. O
fato é que, apesar da variedade de métodos,
cada um possui caracteristicas e abordagens
préprias, que se assemelham ou divergem
entre si. Porisso, atualmente, é muito comum
a promogao do conceito de “pds-método”, que
seria a pratica na qual o professor tem a

liberdade para decidir o melhor caminho

metodolégico a seguir, considerando as necessidades dos seus estudantes. Entre os

meétodos utilizados para ensino de linguas, em especial nos séculos XX e XXl,

resumidamente, destacam-se:
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Apesar da discussao histérica sobre qual método seria o ideal para o ensino

de idiomas, o cerne da questdo devera estar sempre no desenvolvimento de
aprendizagens dos estudantes. Por esse motivo, o professor deve considerar o
quanto o método escolhido estd de acordo com a proposta de ensino do projeto,
com o planejamento para as aulas e seus respectivos objetivos, o tempo disponivel
para a aplicagdo e os recursos disponiveis. Além disso, tendo em vista os perfis
coletivos e individuais de cada turma, é fundamental que o método escolhido esteja
condizente com as necessidades e com nivel de proficiéncia dos estudantes. Sendo

assim, as atividades propostas, os géneros discursivos, as ferramentas
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tecnoldgicas, as dindmicas previstas, os projetos, entre outros aspectos relativos ao
processo de ensino e aprendizagem dentro do contexto CEL, devem estar, ao
mesmo tempo, relacionados com os conteldos previstos para cada estagio dos
cursos, segundo as Diretrizes Curriculares para o CEL® e com os aspectos fundantes
do projeto CEL, que dizem respeito a necessidade de trabalhar de maneira conjunta
os aspectos formais dos idiomas e o0s elementos socioculturais e histéricos
pertencentes as comunidades de falantes nativos dessas linguas.

Em outros termos, é importante que o processo de ensino de aprendizagem
das linguas oferecidas pelo projeto parta, prioritariamente, do pressuposto de gque
um idioma néo se limita a uma estrutura linguistica. Isto, pois, sabe-se que toda e
qualquer lingua representa um conjunto de elementos que vivem dentro de um
espaco enunciativo-discursivo que sofre,
constantemente, todos os tipos de

influéncias, sejam elas histoéricas, culturais

ou sociais. Por esse motivo,
independentemente do método eleito por 3 - %
parte do professor, é fundamental garantir \‘l || |
que o estudante desenvolva aprendizagens \ J I‘ \
relativas as particularidades socio-histérico-
culturais dos paises e/ou comunidades Orfticon
linguisticas que falam os idiomas estudados.

Assim sendo, a seguir estdo alguns aspectos que sdo importantes de serem

utilizados e aplicados no contexto de ensino do CEL, em conjunto com diferentes

abordagens metodolégicas:

5 O documento das Diretrizes Curriculares para o CEL estd disponivel na Biblioteca da COPED na
Intranet. As Diretrizes dos cursos de LIBRAS e de Portugués como Lingua Estrangeira para estudantes
migrantes, bem como as diretrizes atualizadas de Lingua Inglesa também se encontram disponiveis
na Biblioteca COPED.
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¢ O texto auténtico diz respeito a toda producao textual que foi
criada para servir/preencher algum propdsito na lingua da
comunidade em que foi produido. Um texto auténtico é
composto por aspectos culturais, pois foi extraido da
linguagem real, (re)criado por um enunciador pertencente a
realidade da comunidade linguistica, voltado para uma
audiéncia também pertencente a esta realidada. Em outras
palavras, tratam-se de textos que, muitas vezes, ndo possuem
fins pedagdégicos, mas que podem (e devem) ser levados para a
sala de aula de ensino de idiomas, uma que vez que promovem
o contato auténtico dos estudantes a habitos,
comportamentos e interagdes efetivas dos povos da lingua-
alvo estudada.

* Um ambiente comunicativo promove uma pratica cooperativa,
na qual o estudante, que assume uma posi¢cao de destaque no
processo de ensino e aprendizagem, juntamente com 0s seus
colegas de turma, tem a possibilidade de desenvolver a sua
autonomia e o0 seu protagonismo em diferentes momentos.
Projetos variados (semanais, bimestrais, semestrais ou
anuais), que maximizam a oportunidade de interpretacao, de
negociacao e de integracao das habilidades linguisticas, na
mesma medida em que promovem o0 entrosamento das regras
gramaticais, dos aspectos sociolinguisticos, ademais da
possibilidade de resolugcdes de problemas, potencializam as
aprendizagens do estudante, dado o fato de que sera pela e
com a lingua estudada que ele podera compreender situagdes
comunicativas diversas.
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