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O que voce encontra neste material

O que é o Startlab Onde encontro o Startlab

Quem vai usar o Startlab Como usar o Startlab




O Startlab € o0 ambiente de
programacao de linguagem visual
(em blocos) que estad disponivel
para algumas unidades
especificas (consultar em “Quem
vai usar o Startlab” neste
documento) na plataforma Alura.

Com ele, os estudantes poderao
desenvolver o0s seus projetos
dentro da plataforma Alura, sem a
necessidade de um site externo.




Quem vai usar o Startlab

No momento, o Startlab estd em fase de testes e disponivel para estudantes
da Programacao do 6° ano e 7° ano, apenas na unidade "Decomposicao:
desvendando o formato da Terra".

Programacdo > Cursosde Alura para escolas

Curso de

Decomposicao: desvendando o
formato da Terra




O Startlab esta disponivel na unidade de estudo, dentro da atividade "Meu
projeto”. Nela, ha um hiperlink que direciona para o ambiente do Startlab.

02 Meu projeto - comece aqui

014 estudante!
02. Criando uma tela inicial

Vamaos dar inicio ao nosso projeto, clique no link abaixo:

B Transmitindo mensagens




Como usar o Startlab | Entrando no ambiente

Projeto Scratch
por GABRIELA MAR

Apds acessar o  hiperlink na e ﬂ

Salvar agora

atividade “Meu projeto”, o Startlab

abrira e, seguindo as instrucdes .
do(a) instrutor(a) da unidade,

arraste os blocos para executar os

comandos. E desnecessario

realizar o login, pois 0 usuario (,

cadastrado na plataforma da Alura :
é identificado automaticamente. .‘
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Como usar o Startlab | Configuracées

Em “Configuracées” é possivel escolher o idioma entre portugués
(brasileiro) e inglés. Além disso, também é possivel escolher a cor dos
blocos entre “original” e “alto contraste”.
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Como usar o Startlab | Personalizacdo do projeto

Ao desenvolver o projeto € possivel escolher os personagens disponiveis
ha biblioteca (a funcdo “carregar ator" esta indisponivel). Note que os
personagens utilizados nos projetos desenvolvidos nas unidades da Alura
estao entre estes personagens. Também € possivel realizar outras
personalizacdes na area “Fantasia”. O mesmo ocorre para o cenario

:




Como usar o Startlab \ Salvando o projeto

Os projetos sao salvos automaticamente, mas recomendamos que sempre
que fizer uma nova alteracao, clique em “Salvar agora"”, disponivel no menu
superior (canto direito) ou em “Arquivo” (canto superior esquerdo). Na aula
seguinte é possivel dar continuidade ao projeto.

Projeto Scratch

por GABRIELA MAR]
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Como usar o Startlab | Baixando o projeto

Em “Arquivo”, no menu superior, € possivel baixar o projeto para o
computador e carregar do computador para a plataforma do Scratch. No
entanto, a funcao carregar do computador para o Startlab esta indisponivel.
Por isso, recomendamos que o0s projetos sejam iniciados e finalizados
usando o Startlab.

B Codigo & Cendrics i Sons

. Movimento




Como usar o Startlab | Compartilhando o link

Apés finalizar o projeto, o estudante devera copiar a URL na barra do
havegador e inserir o link na atividade “Envio de link”, na ultima aula da
unidade. Assim, o projeto ficara disponivel para a visualizacao do professor
no painel de gestao, em “Rubricas e Projetos”.




Esperamos que tenha gostado da
hovidade!

Aguardamos o seu feedback!
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