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Todas Videos Imagens Shopping Noticias : Mais Ferramentas

Login Prova Paulista Youtube Tarefas Boletim Sala Ip tv Khan Academy Repositorio

Aproximadamente 224.000 resultados (0,63 segundos)

CMSP Web

https:/lcmspweb.ip.tv

CMSP Web

Selecione o ambiente em fjue deseja fazer o login. Acesso para alunos. Servidor. Responsavel

oy
o

ou Familiar. Para acessar, |utilize o mesmo login da SED.

CMSPI Web

Acesse seu perfil no aplicativo mével (iI0S / Android) 2. Clique ...

Mais resultados de ip.tv »

Aqui, vamos pesquisar por CMSP Web e acessar o link
circulado.



Em seguida, com o numero do seu RA e a senha do seu
acesso a SED, vamos conectar no CMSP Web.

o*o3e _ Centro de Midias SP

Centrode Midias SP

Selecione o0 ambiente em que deseja
fazer o login

Acesso para alunos

Servidor

Responsavel ou Familiar



PROVA PAULISTA

@f;‘GAEF

VICTOR LACORTE PROF_21970

Basta selecionar a turma em que voce esta
matriculado (a).
Lembre-se de nao acessar pela aba “Prova Paulista”.
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Para ter acesso a plataforma Alura, clicaremos sobre o
logo da Alura, conforme foi circulado na imagem.



Trilhas de estudo pensadas para vocé

TRILHA DE ESTUDO

[2023] Pensamento
Computacional - 8° Ano

unidades
0/1 finalizadas

Ver todas as trilhas de estudo

TRILHA DE ESTUDO
Tecnologia e Inovagao - p°

A trilha de estudo
delimitada é a que
aparece o

ano/série em que
o estudante esta
matriculado (a).

unidades
0/3 finalizadas



TRILHA DE ESTUDOS

Tecnologia e Inovacao - 9° ano

Ensino Fundamental

1/3

Unidades
finalizadas

A
: _ 16h e S
P Continuar trilha de estudo para conclusio E Unidades

Aqui e so clicar em continuar ou iniciar trilha de
estudo.




p. 1° Bimestre

C

UNIDADE

Projetos com programacao: utilijando a criatividade atraves dos codigos

UNIDADE
egg Projetos com programacado: construindo desenhos interativos

Dentro da trilha de estudos, aparecerao as unidades
que devem ser realizadas. Vamos no 1° bimeste
primeiramente e realizar a unidade marcada.



DASHBO.

Unidade de

Projetos com programacao:
utilizando a criatividade
atraves dos codigos

' P Continuar Unidade Il

Clicamos em “Continuar Unidade” ou “Iniciar Unidade”.




Introducao a computacao: 01 D —
< ! navegando pelo mundo digital o que vamos aPrEﬂdEl"-’ @
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01. Mergulhando na computacao v g— =
O que vamos aprender? 02min
- &
Ola computador 07min

Faca como eu fiz: tecnologias na escola

Dispositivo de entrada

Para cada modulo é necessario assistir os videos, realizar as atividades e construir o projeto no

Scratch (plataforma do gatinho)




Projeto da aula anterior

Exemplo de modulo finalizado

Testando voce 16min

Faca como eu fiz: gire a roleta!

Corrigindo um bug (erro de codigo)




como esta seu desenvolvimento e te ajude a melhorar cada vez

mais.

g Projeto da aula anterior

Caso tenha alguma duvida de como fazer isso, assista nosso

Contabilizando meus pontos 10min _
Alura+ ensinando :

Faca como eu fiz: pontuacao do jogo

Variaveis Aqui € onde devemos colar o lunk da atividade realizada no Scratc

Resetando os pontos

Corrida contra o tempo

O link deve comegar com http:// ou https://

Compartilhando projeto

Para saber mais: explorando fantasias

O que aprendemos?

@ ENVIAR LINK

(9 PROXIMA ATIVIDADE

Autorizo a Alura a utilizar este projeto para melhor lhe atender, como em divulgacoes,

Ate n ga O' é o b riga té r i O a u to r i Za r e Ssa Eta pa marketing, avaliacOes para participacdo em exposicoes e/ou concursos, vigendo desde

o ingresso do Aluno na Plataforma e por tempo indeterminado.

ANTOTr1ZO



SCRATCH ¢ Configuragdes v ﬁ Arquivo w & Editar » Untitled-4 Compartilhar C% Veja a Pagina do Projeto ! Tutoriais

w= Codigo Jf Fantasias o» Sons

_. Movimento
Movimento £ ey

Aparéncia

fleus Blocos Ator  Ator1 — x 0 I v o
aponte para a direcédo @

Mostrar | & @ ) Tamanho 100 Direcdo 90

As atividades trabalhadas nos videos devem ser realizadas na plataforma Scratch,
adiante vocé acompanhara um material orientando o0 acesso na plataforma Scratch
também.
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Educagdo Basica Paulista

» Primeiro acesso Scratch
Q3 Aluno




)

D.E.R. Araraquara
E.E. Prof. Victor Lacorte
CIEBP
Centro de Inovagdo da

P Educagdo Basica Paulista
QV edacdo ¢’
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Tests Essay Tasks Conference Mural Alura

Tarefa SP ®
Tarefa SP Khan Academy

Apos entrar no CMSP na conta do aluno, ele deve selecionar a opcao
“Mural”.




D.E.R. Araraquara

CIEBP

tif ' : Shseacko s 4aica parlits
Aula 8 - A -ao — Parte |l Ne5ta pégina O
G hi ).gov.br/97647/565463.pdf estuda nte te ré

acesso ao link que

'% / foi enviado pelo
pula 7 -4 mural do CMSP.

G N .gov.br/97644/567705.pdf

0 ©

E s6 clicar no link e sera encaminhado a pagina no Scratch
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E.E. Prof. Victor Lacort

i Ird abrir a pagina para e e i
acessar o link da turma

O seu professor convidou-o para se juntar a uma turma:

Tecnologia - 2°B

...,

Comecar

E s clicar em comecar.
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D.E.R. Araraquara
E.E. Prof. Victor Lacorte
CIEBP
Centro de Inovagdo da
Educagdo Basica Paulista

Criar um nome de utilizador

Para criar a conta é necessario um
nome de usuario e senha

alunoZbescola

Palavra-passe alunoZbescola

>K Recomendamos padronizar os usuarios
dos estudantes colocando nome do
oréximo Paces aluno + série + nome da escola

Mostrar a palavra-passe

K Recomendamos também padronizar a senha como preferirem.
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CIEBP

Meés de Nascimento Centro de Inovagido da
Educagdo Basica Paulista

Janeiro

Os unicos dados solicitados para os estudantes sao:
data de nascimento, sexo e pais.

Ano de Nascimento

2023

Sexo

Feminino

Nao e necessario nenhum dado de contato, pois a
conta do estudante DEVE ser vinculada a conta do
professor.

Masculino

Pais
>K Por conta disso, é importante ressaltar que o
aluno so deve criar a conta apos acesso pelo link.

Proximo Passo
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EXPEDIENTE s

Educagdo Basica Paulista

DIRETORIA DE ENSINO - REGIAO DE ARARAQUARA
Cristiana M. B. de Lourenc¢o Dias
Dirigente Regional de Ensino
Eduardo Teixeira de Souza
Supervisor de Ensino
E.E. PROF. VICTOR LACORTE
Eduardo Fattori Boschiero
Diretor de Escola
Paulo Roberto SimGes
Professor Coordenador do CIEBP
EDICAO
Debora E.C. Silva
Lilian R. Rezende
Thiago J. D. Rodrigues
Wesley M. Jesus
Docentes CIEBP
PRODUCAO (
Aline C.R. Pedroza, Antonio F.D. Gongalves, Debora E.C. Silva, Eliana L. Pereira, Jéssica
Tambor, Juliene A. Mangili, Lilian R. Rezende, Matheus Q.C. Matos, Paulo R. Barbosa,

Renato M. Serafin, Thiago J. D. Rodrigues, Vinicius L. Bocanegra, Wesley M. Jesus. “
Docentes CIEBP
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Educagdo Basica Paulista

Como criar, salvar e
Q&) compartilhar projeto
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D.E.R. Araraquara
E.E. Prof. Victor Lacorte
CIEBP
Centro de Inovagdo da
Educagdo Basica Paulista

Aderir ao Scratch Entrar

Tanto professor quanto
aluno acessam o Scratch
pelo menu “Entrar”.

Nome de utilizador

Este campo é obrigatorio
Palavra-passe Basta inserir o nome de
utilizador e a senha ja
criados.

Precisa de Ajuda?




)

D.E.R. Araraquara
E.E. Prof. Victor Lacorte
CIEBP

Centro de Inovagdo da
- - . Educagdo Basica Paulista
“ Criar Explorar Ideias Acerca @, Pesquisa

Usuario Prof

As Minhas Turmas
Conta de Professor

Bem-vinda(o) ao Scratch! X

Aqui no menu inicial, clicamos em “Criar” no menu
superior, a esquerda.
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D.E.R. Araraquara
E.E. Prof. Victor Lacorte
CIEBP
Centro de Inovagéo da
Educagdo Basica Paulista

& Edit - Projeto 1 2 ou 3 - (nome) - €Y See Project Page g Tutorials

Apos abrir o projeto. No menu superior
temos a opcao de editar o nome do projeto.

Também podemos salvar, indo na pastinha ao lado direito ou clicando em
“Salvar agora”, quando aparecer.
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CIEBP
Centro de Inovagdo da
Educagdo Basica Paulista

E devemos lembrar de compartilhar este projeto, no botao laranja. Este
passo se torna necessario para adicionar o projeto ao estudio e poder
envia-lo ao Alura quando finalizado.

Caso o idioma nao esteja em portugués, podemos clicar em “Settings” >
“Language” e selecionar “Portugues Brasileiro”.




« As Minhas Coisas

As Minhas Turmas

Configuracgoes da

conta

)

D.E.R. Araraquara

Para acessar um projeto ja iniciado ( e .
salvo), devemos clicar no nome de
utilizador e depois em_“As Minhas
Coisas” ou “As Minhas Criacoes”.

Ira abrir uma aba dessa forma e
para voltarmos a programacao
do projeto, devemos clicar em

“Ver por dentro” ou “Ver interior”.

Projeto12ou 3 -(n

Ultima alterag&o: about # minute ago

'Y
‘ Ver por dentro

Caso queira editar nome ou alguma informacao, basta clicar sobre o projeto.
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CIEBP
Centro de Inovagdo da
Educagdo Basica Paulista

¢) Ver por dentro

Projeto 1 2 ou 3 - (home)

~ @ x» Instrucoes
e

Diga como se usa o seu projecto (por exemplo, que
teclas se devem pressionar).

Caso ele ainda nao tenha
sido compartilhado,
@ podemos compartilhar
O por aqui também. Basta
R ————— clicar na opcao laranja

criagbes de outras pessoas? Agradecga-lhes aqui.

o) aqui.

Nesta tela podemos editar 1: o nome do projeto;
2: adicionar instrucoes e 3: notas e creditos.
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D.E.R. Araraquara

As Minhas Coisas |+ Novo Projecto || +Novo Estidio |

Centro de Inovagdo da
Educagdo Basica Paulista

‘ Ordenar por ‘

Projeto 12 ou 3 - (nome)

1 0
b Ultima alterac&o: 2 minutes ago Adicionar a 0 0
~

0 0

Ver por dentro ‘ Estudio teste

: Deixar de partilhar
Projeto Tradutor P

Para adicionar um projeto no estudio, basta selecionar
a opcao “Adicionar a” e depois selecionar o estudio
referente ao projeto.
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Educagdo Basica Paulista

DIRETORIA DE ENSINO - REGIAO DE ARARAQUARA
Cristiana M. B. de Lourenc¢o Dias
Dirigente Regional de Ensino
Eduardo Teixeira de Souza
Supervisor de Ensino
E.E. PROF. VICTOR LACORTE
Eduardo Fattori Boschiero
Diretor de Escola
Paulo Roberto SimGes
Professor Coordenador do CIEBP
EDICAO
Debora E.C. Silva
Lilian R. Rezende
Thiago J. D. Rodrigues
Wesley M. Jesus
Docentes CIEBP
PRODUCAO (
Aline C.R. Pedroza, Antonio F.D. Gongalves, Debora E.C. Silva, Eliana L. Pereira, Jéssica
Tambor, Juliene A. Mangili, Lilian R. Rezende, Matheus Q.C. Matos, Paulo R. Barbosa,

Renato M. Serafin, Thiago J. D. Rodrigues, Vinicius L. Bocanegra, Wesley M. Jesus. “
Docentes CIEBP
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Como enviar a atividade
para o Alura?




Copiando o endereco no navegador @

D.E.R. Araraquara
E.E. Prof. Victor Lacorte
CIEBP
Centro de Inovagéo da
Educagdo Basica Paulista

Apos finalizado o projeto,
devemos enviar ele para o
Alura, afim de validar a
atividade.

- Criar Explorar Ideias Sobre @, Busca

. -
| |

Projeto Tradutor - professor €3 Ver interior

~ x» Instrucoes
W

Diga as pessoas como utilizar seu projeto (por exemp
quais teclas usar).

Para isso, devemos copiar

Como vocé fez este projeto? Vocé usou ideias, blocos e

arte de outras pessoas? Agradeca a eles aqu:'. O Iink do prOjetOO Temos
essas duas opcoes para

[ J
j copiar.
Qo o GO @1 ® 02 de out. de 2023
—

No botao “copiar link”

adu/ideas



‘ 02. Finalizando o Tradutor i
Segunda aulz Na plataforma Alura, ..

01. Personagem, cenario e traducao v CIEBP

Centro de Inovagao da

devem ter sido concluidas =«
Projeto da aula anterir as aulas anteriores para
SneseresaT Dodermos enviar o link da
S — atividade.

traduzindo o texto

Apresentacao

Criando o personagem e

traduzindo o texto Faca como eu fiz: outras extensdes do
diCd COMOo €U 1lL. Oultras extensoes do

Scratch

Faca como eu fiz: conhecendo idiomas
A extensdo Texto para Fala

Traduzindo uma palavra

A aba para
compartilhamento do
@ a Pora saber mais: explorando as projeto estara com o
nome de “Compartilhando
O projeto”.

Nomes de animais
ldiomas diferentes

Compartilhando o projeto

O que aprendemos?




D.E.R. Araraquara
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CIEBP

09 Compartilhando o projeto Ab ri ra’ e ssa j a n e I a d e E::::;:od;;:::;:zlfsia

compartilhamento de projeto!

Parabéns, estudante! Vocé completou a primeira parte desta jornada e
desenvolveu um aplicativo de Traduc¢do no Scratch! Todo o cédigo desenvolvido
nas ultimas aulas estd disponivel para vocé acessar dentro do projeto dos

instrutores. Basta clicar no link anterior e vocé tera acesso.

Agora estd na hora de vocé compartilhar o seu projeto conosco e com seus
professores. Esse passo € importante para possamos ver como esta seu

desenvolvimento e te ajudar cada vez mais.

Caso tenha alguma duvida de como fazer isso, assista nosso Alura+

ensinando como compartilhar projeto do Scratch.

Envie, na caixa abaixo. o link do projeto que vocé construiu durante esse curso.

E entao, basta colar o link na caixa
especificada para inserir e seguir
clicando em “Enviar Link".

Insira o link para o seu projeto

Vocé usou 0 de 3 tentativas para submeter o link

‘ @ ENVIAR LINK I LB PROXIMA ATIVIDADE
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Dirigente Regional de Ensino
Eduardo Teixeira de Souza
Supervisor de Ensino
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Eduardo Fattori Boschiero
Diretor de Escola
Paulo Roberto SimGes
Professor Coordenador do CIEBP
EDICAO
Debora E.C. Silva
Lilian R. Rezende
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Wesley M. Jesus
Docentes CIEBP
PRODUCAO
Aline C.R. Pedroza, Antonio F.D. Gongalves, Debora E.C. Silva, Eliana L. Pereira, Jéssica
Tambor, Juliene A. Mangili, Lilian R. Rezende, Matheus Q.C. Matos, Paulo R. Barbosa,
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Renato M. Serafin, Thiago J. D. Rodrigues, Vinicius L. Bocanegra, Wesley M. Jesus. v
Docentes CIEBP




