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_SE LIGA NO SEU FUTURO. _
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Vamos relembrar a 1° edicao do Desafio Liga Jovem?

DESAFIO
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JOVEM
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http://drive.google.com/file/d/11xRfsId209IyhSFw1abPYtbRwm7XI2QM/view

100% gratuita

Chegou para vocé a 2°
edicao da maior competicao Certificacdes

de empreendedorismo para
o curriculo

tecnologico na escola
do Brasil!

SEBRAE

A forga do empreendedor brasilaira.



Uma competicao nacional, de caracter educacional,
com o objetivo de apoiar o desenvolvimento de
competéncias empreendedoras

Trabalho
em equipe




= Lembre-se: a tecnologia vai muito além do digital, pode

J - % ser site, redes sociais, apps, jogos, mas também pode ®

M ser analégica, como formas de producao, metodologias, I ‘s
OuU O que mais sua imaginacao deixar. Ql




Elderly (SP) Calliope (AL)

1 Criou um aplicativo para auxiliar Desenvolveu um aplicativo ¢
idosos que precisam de para apoiar autistas nao-
cuidados especiais, 0s verbais a desenvolverem -
conectando com cuidadores. comunicagao.

—Allmema _ao

Saca s0 os vencedores da 1° Edicao

» CAUrD CON ¢
Jiocurativo

TRANSPARENTE

Curativo Bio (SP)

Produziu um curativo
biodegradavel
sustentavel e de
baixo custo.




Calma que vocé nao precisa te
nenhum conhecimento preévio!

No DLJ, te orientamos
desde o primeiro passo

v

E lembre-se: prototipos sao

valiosos, mesmo que sejam ﬁ?}
sO desenhos no papel! @



Se liga em como é facil participar:

Inscreva-se pelo site e crie uma equipe de 2 a 5
estudantes da mesma instituicdo de ensino e
categoria

/

/

Os orientadores auxiliam as equipes ao longo das
etapas. Cada orientador(a) pode ter quantas
equipes desejar, de qualquer categoria, desde que
seja da mesma cidade ou proximidades.




Como vai funcionar a competicao?
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seleca
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Lives pelo Youtube Os projetos melhor

para te ajudar a Vocé tem até avaliados
pensar numa 20/06 para passardo para as
ideia inovadora, gravar um video proximas etapas

ou a melhorar um de até Smin e poderé&o
projeto que vocé explicando seu acumular prémios

ja tenha projeto incriveis




Quais sao as etapas?

/ DESAFIO NAS REDES /

1. INSCRICOES !

!

ﬁ VIRADA /

EMPREENDEDORA

4.ETAPA
A REGIONAL
-
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Esquenta nas redes sociais! - Marco a Junho

Ao longo do periodo de inscri¢cdes, havera uma campanha
de engajamento com diversas missoes, valendo prémios
para estudantes, orientadores e escolas!

1. INSCRICAO 2. MISSOES 3. COMPROVACAO
Apds a inscrigdo . o DERESULTADOS
completa da sua ASMISSOEs estardo No fim de junho
equipe noDLJ 2 damlieces ne preencha o relaté;io

preencha o formulério plataforma e'devem com os resultados
do Desafio nas Redes. CENZEHES LS T

obtidos.

Esta etapa é opcional e nao conta Missdo 1: Poste um
i pontos para a competicao principal.

video apresentando
sua equilpe




As premiacoes
comecam antes mesmo
da competicao principal
do Desafio Liga Jovem!

( Desafio nas redes )

MissOes para estudantes com posts e
videos em Tiktok e Instagram

1° lugar: Celular p/cada
2° lugar: Smartwatch p/cada
3° lugar: Vale R$2mil p/equipe

( Top Profs ) C Top Escolas )

MissOes para professores como MissOes para diretores como qtd
qtd de equipes inscritas e posts de estudantes e eventos na escola

2° lugar: Smartwatch 2° lugar: 2 Notebooks p/escola

3° lugar: Voucher R$1mil 3° lugar: 1 Notebook p/escola




// DESAFIO NAS REDES /
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l Todas as equipes EMPREENDEDORA

% % = 80



Etapa de Capacitacao - 7 a 9 de Junho

VIRADA
EMPREENDEDORA

Uma maratona de conteudos sobre
inovacao, tecnologia e metodologias
ativas para apoiar as equipes no
desenvolvimento de seus projetos.

o Aprofundamento de
acordo com a categoria da
equipe

o Depois da Virada,
haverao mentorias ao vivo

_® <

Ideacao Modelo de negocios Prototipacao Apresentacao
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Entrega do Projeto - Até 20 de Junho CRITERIOS DE AVALIACAO

Impacto no dia a dia da
comunidade

Prototipo

Criatividade e Inovacao
Entendimento do publico-

‘““\ Se classificam as 6 melhores equipes Alvo
IR

Apos a capacitacao, as equipes
deverdo enviar um video pitch de até 5
minutos, apresentando sua ideia.

4

por categoria e estado Sustentabilidade financeira

Politicas afirmativas - Proporcionar oportunidades mais
equilibradas e o fortalecer a educagao publica:

Bonificacao nas

Pelo menos 4 das 6 : O 1° critério de

i notas nas demais ,
equipes devem ser etapas bara eqUibes desempate é ser
de Escola Publica pasp quip de Esc. Pub.

de Esc. Pub.

o



1 Avancam 648 equif
6 por categoria em cada esta

por estado)
N




1 por categoria po
(4 por estado)




Etapa estadual - Agosto

4 Bancas por estado, com
6 equipes de cada categoria

Avanca 1 equipe por banca.

Prémio 1° Lugar

para cada estudante e orientador



Etaparegional - Setembro e Outubro

Regional online
108 Equipes

Os vencedores de cada estado
irao competir em bancas online,
divididas por regiao.

Avanca 1 equipe por categoria
por Regiao.

Prémio 1° Lugar

Celulares de altima geracgdo +

= viagem com tudo pago para a
final nacional
=y

para cada estudante e orientador



[/ DESAFIO NAS REDES /

EMPREENDEDORA

VIRADA /

Avancam 20 equipes:
1 por categoria por regiao
(4 por regiao)
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Etapa nacional - Dezembro

Os vencedores de cadaregiaoirao
disputar a grande final, participando de
uma imersao numa capital nacional em

inovacao e tecnologia.

Serao 4 bancas presenciaiscom 5
equipes em cada.

3° Lugar

Table’rs




1. INSCRICOES (mar a jun)
Criacao de equipe na plataforma

EMPREENDEDO |  Campanhade

engajamento nas redes

Todas as equipes RA =
Lives de sociais valendo
preparacao pelo prémios

Youtube A LS

6 por categoria e estado

l Avancam 648 equipes:
(24 por estado)

Avan¢cam 108 equipes:

1 por categoria e estado :
Avanc¢am 20 equipes:
~ (4 poriesELEl 1 por categoria e regiao
4. ETAPAREGIONAL ~ P : 8

4 por regiao)
== Banca online (set e
out)

> g=y-in

Confira o regulamento no site:



Passo a passo para a inscricao:

Cadastro no site

Acesse:
desafioligajovem.com.br

Clique eminscrever-se e
adicione seu melhor e-mail

e

DESAFIO

Inscrever-se

Ja me inscrevi

Entre no e-mail cadastrado e

ipe

de equ

iacdo

Cr

clique no link recebido

Preencha todas as
informacoes

Inscrigao completa!

Agora € hora de pertencer a um time!

Crie 5ua propa equipe ou entre na

equipe de um colega!

Crie sua equipe

Entrar na equipe de um colega

Cadaumda equipe +
orientador(a) deve
conferir o e-mail e

completar o cadastro
individualmente

Convide seu orientador(a)!
Ao tornar-se finalista, elela) terd que te acom-

panhar nas viagens que partam da sua escnla,

B3C4 . Coplar
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Dicas importantes:

Um membro da equipe serd o
lider, que criard a equipe na
plataforma e convidara os
demais estudantes e
orientador(a

Atencdo ao E-mail! Membros da equipe e
orientador(a) recebem um e-mail para
completar seu cadastro na plataforma.
Olhe também a caixa de spam!

Corra para completar a inscrigdo!
Todos da equipe precisam estar
devidamente inscritos para participar
da competigdo.




* Vocé precisa acessar o site

www.desafioligajovem.com.br

para se inscrever, lembrando que € tudo gratuito. S ndo esquece de preencher

todos os campos obrigatdrios. Se liga, porgue o prazo é até o dia 7 de junhu

de 2024,
Os projetos sao avaliados com base em 5 (cinco)

critérios: Entendimento do publico-alvo, Criatividade
e Inovacao, Impacto no dia a dia da comunidade,
Sustentabilidade financeira e Prototipo.

Central de Duvidas:
Whatsapp: (11) 99883-5050
E-mail: ligajovem@institutoidf.org
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