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Apresentagao

A | Jornada de Matemdtica foi langada pela Secretaria de Estado da
Educagdo em 2007, em uma modalidade de concurso estadual, envolvendo todas as
escolas da capital e da Grande Sao Paulo. Por ter sido um sucesso entre os alunos e
professores, a partir de 2008 as escolas do interior também quiseram participar.

Até sua 79 edigdo, a Jornada de Matemadtica era direcionada aos alunos do 52
ano do Ensino Fundamental. Em 2022, durante a VIl Edigdo, porém, de forma
inovadora, a Diretoria de Ensino - Regido de Caieiras expandiu a Jornada atendendo
também os Anos Finais do Ensino Fundamental, com turmas dos 92 Anos.

Em 2023 a Jornada se expandird novamente e atenderd estudantes do 52 Ano
do Ensino Fundamental até a 32 Série do Ensino Médio. Como em anos anteriores, a
participacdo das escolas se dard por adesdo, mas deverd se inscrever em pelo menos
um dos grupos de estudantes atendidos; os alunos se organizam em trios, incluindo
aqueles que tém mais familiaridade com a matemdatica e aqueles que, até ali, tinham
os nimeros e os cdlculos como grandes inimigos. Considerando que os alunos tém
entre 9 e 17 anos, a Jornada foi montada como um jogo, com vdrios desafios a serem
vencidos. Os alunos vdo avangcando as fases, dentro da prépria escola e
posteriormente nos municipios e, finalmente, na Diretoria de Ensino — Regido de
Caieiras para a grande final. A competigdo entre equipes estimula o aluno a perceber
o potencial de seus colegas e sua prépria capacidade de colaborar com a equipe.
Em sala de aula, o impacto positivo da Jornada sempre foi observado pelos
professores nas avaliagdes.

Vocé estd recebendo esta versdo digital do material de apoio dirigido
especialmente aos professores participantes da Jornada de Matemadatica. Ao longo
desses anos, recebemos vdrios relatos de professores que adaptaram e estenderam
as atividades sugeridas a outras situagdes de aprendizagem, sempre com bons
resultados junto aos alunos.

Por essas razées a Diretoria de Ensino — Regido de Caieiras publica agora esta
versdo revisada, testada e atualizada para apoiar vocé, professor, no
desenvolvimento da Jornada de Matemadtica na sua unidade escolar. Mas, para além
deste Concurso, as atividades propostas poderdo apoiar vocé no desenvolvimento de
estratégias criativas de trabalhar cdlculo e resolugdo de problemas com seus alunos.

Celso de Jesus Nicoleti
Dirigente Regional de Ensino
Diretoria de Ensino — Regido de Caieiras
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O que é a Jornada de Matematica? Como funciona?

A Jornada de Matemdtica segue o modelo de um concurso, envolvendo os
alunos do 52 e 92 ano do Ensino Fundamental e da 12 a 32 Série do Ensino Médio, das
escolas estaduais jurisdicionadas a Diretoria de Ensino - Regido de Caieiras. Os
concorrentes sdo avaliados em suas habilidades de cdlculo (cdlculo mental e escrito,
exato e aproximado). Também sdo avaliadas as habilidades relacionadas a
resolugdo de problemas.

O objetivo dessa iniciativa é mobilizar a comunidade escolar para o
desenvolvimento de agdes que visem a ampliagdo das competéncias matematicas
do maior nimero possivel de alunos.

Pensando nisso, a Jornada foi planejada em Fases, da sala de aula até a final
na Diretoria de Ensino. Na Fase Escola estdo previstas atividades individuais, em
equipes e interclasses. Para tanto, sGo formadas, em cada classe, equipes de trés
alunos, que realizam as atividades especialmente elaboradas para avaliar as
diferentes formas de calcular e resolver problemas.

Ao final desse processo, cada escola escolhe sua(s) equipe(s) (Grupo 1: entre
estudantes do 52 ano do Ensino Fundamental, caso possua, Grupo 2: entre estudantes
dos 62 e 72 anos, caso possua, Grupo 3: entre estudantes dos 82 e 92 anos, caso
possua e Grupo 4: entre estudantes da 12 a 32 Série do Ensino Médio, caso possua)
que reuniu o maior nimero de pontos. Na contagem dos pontos, devem ser
considerados somente os quatro melhores resultados dos integrantes do grupo (o
pior resultado serd desconsiderado). E importante que os estudantes estejam
vinculados & MESMA turma, fato que serd checado pelo RA dos estudantes na data
do envio das informagdes.

Essas equipes passardo para a Fase Municipal, onde disputardo uma vaga
para a Grande Final da Diretoria de Ensino. De nossa Diretoria de Ensino saird
apenas uma equipe vencedora de cada um dos grupos.

Importancia das etapas nas escolas

A Jornada de Matemadtica tem por objetivo criar, na sala de aula, um contexto
favordavel a aprendizagem das diversas modalidades de cdlculo e resolugdo de
problemas. Pretende-se que seja um estimulo para que os alunos se envolvam em
atividades, realizadas na escola, voltadas ao desenvolvimento de diferentes formas
de calcular e de diferentes estratégias para a resolugdo de problemas, adequadas
aos anos/séries avaliadas.

Considerando-se esses objetivos, as etapas nas escolas sdo fundamentais.
Elas ocorrem com quatro grupos distintos que ndo competem entre si. O Grupo 1 é

representado pelos estudantes de 52 ano, jad o Grupo 2 envolve estudantes de 62 e 72
anos, o Grupo 3 é composto por estudantes de 82 e 92 anos e, por fim, o Grupo 4, do
Ensino Médio, atende estudantes da 12 a 39 série. Apés um periodo de aprendizagem
dos diferentes tipos de cdlculo e de resolucdo de problemas, os professores
envolvidos devem planejar a aplicagdo das atividades propostas/desafios com foco
nesses contelddos.



Nas provas da Jornada, os alunos tém a oportunidade de utilizar os
conhecimentos construidos durante as atividades que ocorrerdo em classe em dois
momentos:

e na realizagdo de atividades voltadas para a aprendizagem das modalidades de
cdlculo e resolugdo de problemas;

 nas provas, em que os conhecimentos construidos no primeiro momento poderdo
ser aplicados.

A participagdo nas etapas iniciais do concurso (aquelas que ocorrem nas
escolas) faz parte de um processo que envolve professores e alunos. Como os alunos
realizaram vdrias atividades em que o professor favoreceu o desenvolvimento de
diferentes competéncias relacionadas ao cdlculo e & resolugdo de problemas,
estardo mais bem preparados para participar da fase Municipal e, em seguida, a
fase Diretoria. Por isso, haverd vdrias etapas na escola, sem que nenhuma equipe
seja eliminada, garantindo, assim, um periodo maior com a participagéo de todos.

Outra caracteristica é o trabalho em equipe, garantindo, tanto na fase inicial
como na posterior, a cooperacgdo entre os alunos. Estimulados a compartilhar seus
conhecimentos, fornam-se mais conscientes do potencial de cada um e viabilizam
um trabalho mais soliddrio.

A equipe com a maior soma de pontos dos participantes (com estudantes
pertencentes @ mesma turma do mesmo ano/série) serd eleita como a de melhor
desempenho. Todas as equipes eliminam da contagem o pior resultado.

O que o professor pode fazer para preparar seus alunos?

» Organizar as equipes de forma a favorecer a troca de informagées e a cooperagdo
entre alunos - aqueles que tém maior afinidade com contetido matematicos e aqueles
que encontram algumas dificuldades.

« Identificar os alunos que mais necessitam de suporte para a aprendizagem e propor
intervengbes que possam ajudd-los. Isso deverd ocorrer durante as atividades que
antecedem as provas.

e Buscar informagbes e subsidios, nas publicagées oficiais da IX Jornada de
Matemadtica da Diretoria de Ensino — Regi@o de Caieiras 2023, que contém vdrias
sugestdes para o planejamento de aplicagdo das atividades reconhecidas em seu
potencial para promover a aprendizagem dos diferentes tipos de cdlculo e resolugdo
de problemas.

Formagao de grupos e orientagdes para inclusao de todos os alunos

A formagdo dos grupos que participam da Jornada permite um ambiente de
cooperagdo entre os integrantes. No entanto, para que isso de fato ocorra, é
importante que o professor faga intervengdes no sentido de garantir:

e Ainclusdo e participagcdo de todos os estudantes nas equipes.



e A organizagdo dos grupos de modo a equilibrar as equipes, dentro de cada uma
das turmas, distribuindo de modo equivalente os alunos que tém mais facilidade nos
cdlculos e aqueles que apresentam dificuldades e precisam de mais ajuda.

A prevengdo de que alunos com dificuldades em relagdo a conteidos matematicos
sejam hostilizados ou ignorados em suas equipes. Ajudar os colegas a superar
dificuldades aumenta a responsabilidade e a chance de bom desempenho do grupo

durante as provas.

« A oferta de ajuda aos alunos que necessitam, durante o periodo de preparagdo
para as provas classificatérias e, sempre que possivel, a indicagdo de informagdes
para a revisdo de seus cdlculos.

Jornada: Etapas e atribuigées (Grupos 1 a 4).

Organizagao
Etapa O que fazer . ¢ Material
dos Alunos
FASE ESCOLA
Semanalmente, totalizando
uatro semanas no més, ..
Preparagdo 9 . .. e Manual de atividades
aplicar as atividades em
para o , Alunos trabalham | elaborado para a
classe, sem carater .. -
desafio .. Individualmente ou | Jornada de Matemdtica.
competitivo, para que os . . .
(em classe). em equipes. « Atividades complementares
) alunos aprendam os )
(45 min) . . , criadas pelo professor.
diversos tipos de cdlculos e
resolucdo de problemas.
Semanalmente, totalizando » Desafios do més enviados
quatro semanas no més, pelo Nucleo Pedagdgico.
Realizacdo aplicar os Desafios « Atividades aplicadas
do desafio matemadticos, Equipes formadas | pela equipe de professores de
(em classe). envolvendo os contetidos pelo professor. Matematica do 52 Ano & 3¢
(45 min) relacionados a diferentes Série do Ensino Médio, com
tipos de cdlculos e apoio da equipe de
resolugcdo de problemas. coordenagdo da escola.
Indicagdo Equipe vencedora
da equipe Soma dos pontos dos da classe composta .
quIp . P . N P Equipe de coordenagdo das
vencedora integrantes das equipes de | por trés estudantes
] escolas.
de cada cada sala. competidores e 1
turma suplente.
FASE INTERCLASSES
Equipes vencedoras
das turmas
competem entre si, .. .
. ) P .. Atividades aplicadas
Disputa da . " saindo uma Unica )
Desafios matemdticos, . pela equipe de professores de
fase equipe vencedora

Interclasses.

(90 min)

envolvendo cdlculos e
resolugdo de problemas.

composta por
estudantes da
mesma turma.

Matemdtica do 52 e/ou 9°
Ano, com apoio da equipe de
coordenagdo da escola.




FASE MUNICIPAL

Equipes vencedoras
das escolas
competem entre si,
. saindo uma Unica Disputa da Fase Municipal
. Disputa da fase . T
Disputa da . . . equipe vencedora individualmente, pelos 4
Municipal com Desafios
fase " por Grupo para grupos, com provas
. matemadticos, envolvendo .
Municipal. , . representar cada elaboradas pela equipe
! cdlculos e resolugdo de . .. . .
(90 min) uma das cinco técnica das Diretorias, a
problemas. . . , .
cidades partir do Curriculo Paulista.
jurisdicionadas a
Diretoria de Ensino
de Caieiras.
FASE DIRETORIA DE ENSINO
Equipes vencedoras
da fase Municipio . . .
. P . Disputa da fase Diretorias de
Disputa da competem entre si, .
. . Ensino. Provas elaboradas
fase Disputa da fase gerando uma Unica . L.
. . . . . . pela equipe técnica das
Diretorias de Diretorias de Ensino. equipe vencedora . . .
. Diretorias, a partir do
Ensino. da Jornada de 3 .
. Curriculo Paulista.
Matemadtica por
grupo.
Observagoes

Ao inscrever as equipes vencedoras para a Fase Municipio, a escola deverd
apresentar um relatério descrevendo o processo de selecdo e registros fotograficos
da agdo acontecendo na unidade escolar (O modelo segue anexo).

As equipes acumularédo pontos em cada prova aplicada nas escolas, mas
todas continuard@o disputando. Se uma equipe fizer menos pontos na primeira
rodada, poderd se preparar melhor e superar as demais na rodada seguinte. Busca-
se garantir, assim, que o maior nimero de alunos participe do processo, durante o
maior periodo possivel, pois é essa participagdo que motivard a realizagdo das
atividades voltadas para a aprendizagem das habilidades de cdlculo e resolugdo de
problemas.

As atividades do Manual tém a intengdo de padronizar as etapas de desenvolvimento
da Jornada, uma vez que utiliza uma estrutura semelhante as das provas que serdo
utilizadas nas etapas posteriores (Municipio e Diretoria de Ensino), para que os
alunos se familiarizem com os vdrios tipos de desafios que serdo propostos. Assim,
para melhorar as condigées de participagdo de seus alunos, é aconselhdvel que os
professores sigam as atividades e os mesmos modelos que serdo utilizados nas
etapas posteriores.

Importante: Todos os estudantes que representardo a unidade escolar na Fase
Municipio e na Fase Diretoria de Ensino deverdo OBRIGATORIAMENTE pertencer ao
mesmo ano/série e mesma TURMA. A informagéo serd verificada pela equipe técnica
da Diretoria de Ensino apds o envio da Documentagdo e checado novamente
presencialmente no local das etapas finais.




Regulamento
COMUNICADO

O Dirigente Regional de Ensino, a vista dos objetivos preconizados no Curriculo
Oficial do Estado de Sdo Paulo, comunica que fica instituida a IX Jornada de
Matematica da Diretoria de Ensino — Regido de Caieiras 2023 e divulga o respectivo
Regulamento.

Caberd ao Nucleo Pedagégico (NPE), juntamente com o Nucleo de Finangas e
Infraestrutura (NFI) e o Nucleo de Administragdo (NAD), programar as agdes
necessdrias d realizagdo desse concurso.

REGULAMENTO DA IX JORNADA DE MATEMATICA DA DIRETORIA DE ENSINO -
REGIAO DE CAIEIRAS 2023

1- OBJETIVO GERAL

Proporcionar aos dalunos das escolas da Rede Publica Estadual de Ensino,
jurisdicionadas a Diretoria de Ensino — Regido de Caieiras, um contexto significativo
para aplicagdo e desenvolvimento de nogbes e procedimentos matematicos,
referentes as habilidades previstas para os anos finais do ensino fundamental.

2 - OBJETIVOS ESPECIFICOS

Propiciar aos alunos situagdes desafiadoras que estimulem o raciocinio légico para
a resolugdo de situagdes-problema que os levem a:

- Compreender que o conhecimento e a utilizagdo dos cdlculos numéricos sGo um dos
meios para entendimento da realidade;

- Utilizar estratégias de cdlculo mental envolvendo habilidades indicadas e
adequadas aos anos atendidos;

- Interagir com seus pares, em atividades realizadas interclasse e extraclasse,
compartilhando diferentes maneiras de calcular e de buscar solugdes para
situagdes-problema;

- Ampliar o repertério sobre as diferentes maneiras de se resolver situagdes-
problema, com estratégias numéricas ou néo, aplicaveis ou néo, ao cotidiano;

- Perceber que o conhecimento matemdatico é ferramenta e objeto de estudo para
investigar questdes voltadas a simples curiosidade.

3 — PARTICIPANTES

A participagdo da escola dar-se-d por adesdo de alunos em quatro grupos de
competidores. O Grupo 1 atenderd estudantes do 52 Ano, o Grupo 2 atenderd
estudantes do 62 e 72 Ano do Ensino Fundamental, o Grupo 3 atenderd estudantes do
82 e 92 Ano do Ensino Fundamental e o Grupo 4 atenderd estudantes da 19, 29 e 3¢
série do Ensino Médio da Rede Estadual de Ensino das escolas estaduais
jurisdicionadas a Diretoria de Ensino - Regido de Caieiras.

4 — ADESAO / INSCRIGAO

4.1. A escola deverd se inscrever em, ao menos, um dos grupos de competidores,
encaminhando sua manifestagdo de interesse por qual (quais) grupo(s) ird participar
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no concurso, efetuando sua inscrigdo, no periodo de 08-05-2023 as 23h59 de 12-05-
2023 diretamente junto ao Nucleo Pedagégico da Diretoria de Ensino, observado o
ANEXO 1 - “FICHA DE ADESAO DA ESCOLA”, disponivel em:

https://drive.google.com/file/d/1DTsStlIc7bEIQ1A7j550Cjx5aTGwqW8U/view?usp=
sharing e encaminhar até as 23h59 do dia 12-05-2023 para os e-mails:
jornadacaieiras@gmail.com e decainpe@educacao.sp.gov.br;

4.2. Os Professores Especialistas em Curriculo - PEC - de Tecnologia e de
Matemadtica, responsdveis pela IX Jornada de Matemdtica, deverdo receber as fichas
e digitar os dados solicitados na tabela de relagdo de escolas participantes,
concluindo a adesdo.

4.3. Uma vez feita a adesdo da unidade escolar, o mesmo documento é vdlido para
participagdo em todas as modalidades que a escola se inscrever sendo, no minimo,
uma e, no mdaximo, quatro modalidades da Jornada 2023 (Grupo 1 - estudantes do 52
Ano, Grupo 2 - estudantes do 62 e 72 Ano, Grupo 3 - estudantes do 82 e 92 Ano e
Grupo 4 - estudantes da 12, 22 e 39 série do Ensino Médio), devendo a unidade escolar
indicar na ficha a(s) modalidade(s) em que pretende concorrer.

4.4. Nao serdo aceitas, em hipétese alguma, inscrigées apés as 23h59min do dia 12-
05-2023.

4.5. Caso, apds as 23h59 do dia 12-05-2023 a unidade escolar ndo tiver se inscrito em
nenhuma modalidade, caberd ao Diretor da Escola encaminhar uma justificativa
formal ao Dirigente Regional de Ensino

5 — FASES DA JORNADA
5.1. DA ESCOLA: PERIODO de 08-05-2023 & 07-08-2023

5.1.1 Neste ano, além de utilizar o Material do Manual disponivel com as atividades
avaliativas e desafios, as escolas deverdo igualmente utilizar os materiais
disponibilizados pela Secretaria de Estado da Educagéo, como Curriculo em Agédo,
Caderno do Aluno e Professor e Aprender Sempre (do 62 Ano a 32 Série), disponiveis
em <Aprender Sempre | EFAPE | Programa Curriculo Paulista (educacao.sp.gov.br)>
e Aprender Sempre | EFAPE | Programa Curriculo Paulista (educacao.sp.gov.br) para
complementar as atividades matematicas em sala de aula.

Esse projeto tem como um de seus objetivos, o desenvolvimento curricular em
Matemadtica, portanto, contempla em seu material ndo somente as expectativas de
aprendizagem propostas e almejadas para o segmento do 62 ao 92 ano do Ensino
Fundamental e 12 a 32 série do Ensino Médio, como encaminhamentos e orientagées
que sd@o elementos-chave para promogdo da qualidade da educagdo matemadtica.

5.1.2 as atividades propostas deverdo ser desenvolvidas em sala de aula, com
estudantes da mesma turma e, depois, com a equipe fechada da turma, realizar a
etapa entre classes, em que estudantes deverdo competir de acordo com os grupos
em que estiverem inscritos na Jornada 2023 (Grupo 1 - estudantes do 52 ano, Grupo
2 - estudantes de 62 e 72 anos, Grupo 3 - estudantes de 82 e 92 Ano e Grupo 4 - 19,
29 e 39 Séries do Ensino Médio).

5.1.3 quanto as atividades/provas, ver item 6;
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5.1.4 no final das atividades/provas, a unidade escolar deverd indicar a equipe
composta por trés alunos titulares e um aluno suplente, todos dentro do mesmo grupo
de competidores e pertencentes @ mesma turma, conforme cadastro de alunos
GDAE/SEE - informagdo esta que serd verificada ao envio dos dados dos estudantes;

5.1.5 o aluno suplente acompanhard a equipe em todas as fases da Jornada e
somente participard das atividades se houver impedimento de algum titular, devendo
essa substituigdo permanecer até a FASE FINAL - DIRETORIA DE ENSINO;

5.1.6 se algum componente titular da equipe for acometido por algum mal, ou
aparentar ndo estar bem, durante o desenvolvimento de qualquer fase, o mesmo
deverd ser imediatamente substituido, para garantir o andamento do concurso;

5.1.7 a Escola deverd encaminhar devidamente preenchidos a Diretoria de Ensino,
até o dia 11-08-2023, os seguintes documentos:

a) “Ficha de Cadastro de Escolas”, ANEXO 2, disponibilizado em anexo deste
regulamento e no link: <https://drive.google.com/file/d/10q|VQc4viHZ4-RXNvVPB-
9QPLYGQULQy/view?usp=sharing> encaminhando-o até as 23h59 do dia 11-08-
2023 para os enderegos: jornadacaieiras@gmail.com e

decainpe@educacao.sp.gov.br ao Nucleo Pedagdgico da Diretoria de Ensino. Esse

anexo deverd ser baixado, digitado no préprio formuldrio e encaminhado como
anexo.

b) Relatério contendo:

b.1. breve histérico das atividades propostas e desenvolvidas na unidade escolar,
durante a FASE-ESCOLA, explicitando os critérios adotados no processo de selegéo.

b.2. cépia de todas as atividades/provas realizadas, na etapa de classificagéo, pelos
alunos da equipe vencedora.

5.2 FASE MUNICIPAL: ENTRE 17-08-2023 a 06-09-2023

Participardo da FASE-MUNICIPAL as equipes selecionadas na FASE-ESCOLA, sendo
apenas UMA equipe composta por 3 estudantes titulares e 1 suplente do Grupo 2 (62
ou 72 ano do Ensino Fundamental) e/ou UMA equipe composta por 3 estudantes
titulares e 1 suplente do Grupo 3 (82 ou 92 ano do Ensino Fundamental) e/ou UMA
equipe composta por 3 estudantes titulares e 1 suplente do Grupo 4 (19, 22 ou 39 série
do Ensino Médio). As atividades/provas serdo elaboradas por uma Comisséo
formada por: Professor Especialista em Curriculo - PEC - de Tecnologia, Professor
Especialista em Curriculo - PEC - de Matemdtica e pelo Supervisor de Ensino
responsdvel pelo Nucleo Pedagdgico, de acordo com o item 6. Os estudantes do
Grupo 1 (52 Ano do Ensino Fundamental) ndo passardo pela Fase Municipal, tendo
em vista que sGo apenas 5 unidades escolares vigentes em 2023.

5.2.1 a Diretoria de Ensino - Regido de Caieiras organizard e informard via
Comunicado Oficial e E-mail até o dia 15-08-2023 o local de realizagdo da FASE-
MUNICIPAL, mas garante que o local serd dentro da cidade de localizagdo da
unidade escolar (Caieiras, Cajamar, Franco da Rocha, Francisco Morato e
Mairipora).

5.2.2 A FASE-MUNICIPAL contard com a participagdo de todas as equipes
devidamente inscritas e vencedoras da FASE-ESCOLA. A organizagdo nas salas para
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as provas da final se dard por meio de sorteio, e as escolas indicadas serdo
oficializadas em Comunicado Oficial/E-mail até o dia 15-08-2023;

5.2.3 Caso uma unica unidade escolar esteja inscrita para determinado grupo de
determinado municipio, ficard esta unidade escolar ACLAMADA como vencedora da
FASE-MUNICIPAL neste determinado municipio e grupo e automaticamente indicada
para a Grande Final.

5.2.4 as atividades/provas a serem propostas na FASE-MUNICIPAL atenderdo ao
disposto no item 6 deste regulamento e serdo preparadas e conduzidas, bem como
validadas e corrigidas na ocasido da FASE-MUNICIPAL, por uma equipe de
especialistas indicada pela Diretoria de Ensino - Regido de Caieiras a ser
oportunamente constituida;

5.2.5 nesta fase haverd cinco desafios, sendo que serdo realizados 3, ocorrerd um
tempo técnico de 10 minutos, e em seguida os dois ultimos, conforme esquema a
seguir:

Desafio 1
Desafio 2
Desafio 3
Tempo técnico de 10 minutos
Desafio 4
Desafio 5

5.2.6 neste periodo técnico, o professor avaliador poderd se comunicar com a equipe
indicado possiveis intervengées e motivando os alunos, instruindo-os quanto ao
trabalho em grupo e aos desafios, sem intervengées pedagdgicas/matemdticas;

5.2.7 ndo serd permitido, no periodo do intervalo, contato entre alunos e professores
orientadores da unidade escolar.

5.3 GRANDE FINAL — FASE DIRETORIA DE ENSINO: ENTRE 25-09-2023 a 29-09-2023

Participardo da FASE-DIRETORIA as equipes selecionadas na FASE-MUNICIPAL,
sendo, de cada um dos cinco municipios que compde a Diretoria de Ensino - Regido
de Caieiras (Caieiras, Cajamar, Francisco Morato, Franco da Rocha e Mairipora)
apenas até UMA equipe composta por 3 estudantes titulares e 1 suplente do Grupo 1
(52 Ano do Ensino Fundamental) e/ou UMA equipe composta por 3 estudantes
titulares e 1 suplente do Grupo 2 (62 ou 72 ano do Ensino Fundamental) e/ou UMA
equipe composta por 3 estudantes titulares e 1 suplente do Grupo 3 (82 ou 92 ano do
Ensino Fundamental) e/ou UMA equipe composta por 3 estudantes titulares e 1
suplente do Grupo 4 (19, 29 ou 32 série do Ensino Médio). As atividades/provas serdo
elaboradas por uma Comiss@o formada por: Professor Especialista em Curriculo -
PEC - de Tecnologia, Professor Especialista em Curriculo — PEC — de Matemdtica e
pelo Supervisor de Ensino responsdvel pelo Nicleo Pedagdgico, de acordo com o item
6.

5.3.1a Diretoria de Ensino - Regi@o de Caieiras decidird e informard via Comunicado
Oficial e E-mail até o dia 15-09-2023 o local de realizagdo da FASE-DIRETORIA, mas
garante que o local serd dentro de uma das cidades em compde a Diretoria de Ensino
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— Regido de Caieiras (Caieiras, Cajamar, Franco da Rocha, Francisco Morato e
Mairipora);

5.3.2 A Grande Final ocorrerd para os quatro grupos no mesmo dia, entre os dias 25-
09-2023 até 29-09-2023, porém com hordrios distintos para cada um dos grupos,
informagdo a ser confirmada em e-mail oficial.

5.3.3 a Grande Final ou FASE-DIRETORIA contard com a participagéo de todas as
equipes devidamente inscritas e vencedoras da FASE-MUNICIPAL. A organizagdo nas
salas para as provas da final se dard por meio de sorteio, e as escolas indicadas
serdo oficializadas em Comunicado Oficial/E-mail até o dia 15-09-2023;

5.3.4 as atividades/provas a serem propostas na Final atenderdo ao disposto no item
6 deste regulamento e serdo preparadas e conduzidas, bem como validadas e
corrigidas na ocasi@o da FASE-DIRETORIA, por uma equipe de especialistas indicada
pela Diretoria de Ensino — Regido de Caieiras a ser oportunamente constituida;

5.3.5 nesta fase haverd seis desafios, sendo que, a cada trés desafios realizados,
ocorrerd um intervalo de 15 minutos, conforme esquema a seguir:

Desafio 1
Desafio 2
Desafio 3
Intervalo — 15 minutos
Desafio 4
Desafio 5
Desafio 6

5.3.6 neste periodo técnico, o professor avaliador poderd se comunicar com a equipe
indicado possiveis intervengées e motivando os alunos, instruindo-os quanto ao
trabalho em grupo e aos desafios, sem intervengées pedagdgicas/matemdticas;

5.3.7 ndo serd permitido, no periodo do intervalo, contato entre alunos e professores
orientadores da unidade escolar.

6 - CONSTITUIGAO DAS PROVAS

6.1 As atividades/provas deverdo ter cardater colaborativo, com preferéncia dada ao
trabalho realizado em grupo e pelo grupo, devendo tais caracteristicas ter prioridade
em todas as fases da Jornada.

6.2 Neste ano, além de utilizar o Material do Manual disponivel com as atividades
avaliativas e desafios, as escolas deverdo igualmente utilizar os materiais
disponibilizados pela Secretaria de Estado da Educagdo, como Curriculo em Agdo,
Caderno do Aluno e Professor e Aprender Sempre (do 62 Ano a 3¢ Série), disponiveis
em <Aprender Sempre | EFAPE | Programa Curriculo Paulista (educacao.sp.gov.br)>
e Aprender Sempre | EFAPE | Programa Curriculo Paulista (educacao.sp.gov.br) para
complementar as atividades matematicas em sala de aula. Esta agdo tem como um
de seus objetivos o desenvolvimento curricular em Matemdtica, portanto, contempla
em seu material ndo somente as expectativas de aprendizagem propostas e
almejadas para o segmento do 62 ao 92 ano do Ensino Fundamental e para o Ensino
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Médio, com encaminhamentos e orientagbées que sdo elementos-chave para
promogdo da qualidade da educagdo matemdtica.

6.3 As atividades/provas deverdo ser aplicadas utilizando como base os materiais
descritos acima e o banco de dados de atividades/provas/desafios da Diretoria de
Ensino, a critério da comissdo.

6.4 Para a elaboragdo das atividades/provas, a comissdo devera:

6.4.1 contemplar um ou mais blocos de conteidos matematicos: Estruturas Légicas;
Numeros e operagoes; Espago e forma; Grandezas e medidas; Algebra e fungdes e
Tratamento de informacgébes.

6.4.2 contar com questdes objetivas ou abertas - nas seguintes modalidades:
atividades de cdlculo exato, atividades de estimativa, atividades de légica e
situagdes-problema que poderdo ou ndo conter mais de um item (exemplo, a e b ou
a,bec).

6.5. O grau de dificuldade das atividades de todas as fases deverd respeitar as
instrugées contidas no Manual e Documento Orientador da IX Jornada de
Matemadtica 2023, adequadas aos Grupos que competirdo — mas ndo entre si.

7 - PREMIAGAO DA GRANDE FINAL
SERAO PREMIADOS:
7.1- ALUNOS

7.1.1 As trés equipes com maior pontuagdo, de cada grupo, receberdo na FASE
DIRETORIA, um certificado e uma medalha de ouro.

e Grupo 1: entre estudantes do 52 ano do Ensino Fundamental;
e Grupo 2: entre estudantes dos 62 e 72 anos;

e Grupo 3: entre estudantes dos 82 e 92 anos;

e Grupo 4: entre estudantes da 12 a 32 Série do Ensino Médio.

7.2 - PROFESSORES

7.2.1 o Professor Orientador, ou seja, o professor responsdvel pela equipe vencedora
de cada grupo da FASE DIRETORIA receberd um certificado e uma medalha de ouro.

8 — DISPOSIGOES GERAIS

8.1 A participagdo das escolas e dos alunos implica a concorddncia com o disposto
no presente regulamento;

8.2 ocorrendo, em qualquer fase do concurso, impedimento de um dos titulares da
equipe, o substituto somente poderd ser o aluno suplente, conforme contido no item
5.1.5 deste regulamento;

8.3 o aluno suplente deverd ser cadastrado juntamente com os titulares da equipe
apos a finalizagdo da FASE ESCOLA;

8.4 no ato da inscrigdo, a Diretoria de Ensino - Regido de Caieiras fica autorizada a
divulgar, sem quaisquer 6nus, as atividades, nomes e imagens dos participantes da
IX Jornada de Matemdtica 2023;
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8.5 a comissdo constituida em cada fase terd plena autonomia de julgamento, nao
cabendo recursos contra sua decisdo;

8.6 a Equipe Gestora da IX Jornada de Matemadtica 2023 terd plena autonomia para
decis@o de casos omissos no presente regulamento;

8.7 o material de apoio necessdrio a realizagdo das diversas fases da IX Jornada de
Matematica 2023, se encontra disponivel, em versdo digital.

8.8 os esclarecimentos sobre este Regulamento poderdo ser solicitados SOMENTE

pelos e-mails: : jornadacaieiras@gmail.com e decainpe@educacao.sp.gov.br;

8.9 os resultados serdo publicados no site da Diretoria de Ensino — Regido de Caieiras.

9 — CRONOGRAMA: IX JORNADA DE MATEMATICA - 2023

FASE

PERIODO

OBSERVAGOES

Adesao

de 08-05-2023 as
23h59 de 12-05-2023

Anexo 1, enviado nos e-mails
indicados no item 4.1 do edital

Fase Escola
(Incluindo Fase Sala
e Fase Interclasses)

de 08-05-2023
a 07-08-2023

Atividades de acordo com o
Regulamento

Envio das Informagoes
Equipes Vencedoras
da Fase Escola

de 08-08-2023
as 23h59 de 11-08-2023

Anexo 2, enviado nos e-mails
indicados no item 5.1.9 do
edital.

Fase Municipal

de 17-08-2023

I[tem 5.2 do Regulamento

a 06-09-2023
Grande Final de 25-09-2023 It 53doR | "
Fase Diretoria de Ensino a 29-09-2023 om .= co TegHiamente
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ANEXO 1 - FICHA DE ADESAO DA ESCOLA

FICHA DE ADESAO DA ESCOLA
(enviar para a Diretoria de ensino até 12/05/2023)

ew  __ _ _ __ ,RG____________ ,
Diretor(a) Escolar da €EE. ______________________ __ _ _ _ _ _ _______
CE _________ ) da Diretoria de Ensino - Regido de Caieiras, localizada no

Municipio de
de Matemdtica - 2023, envolvendo um total de
Ano), um totalde ___ __ _
Grupo 3 (82 e 92 anos) e um total de
do Ensino Médio).

, confirmo adesdo a IX Jornada
alunos no Grupo 1 (52
alunos no Grupo 2 (62 e 72 anos), alunos no

alunos no Grupo 4 (19, 22 e 39 séries

Indique a(s) Modalidade(s) em que a Unidade quer se inscrever:
L] Grupo 1 - Estudantes de 52 anos do Ensino Fundamental.

O] Grupo 2 - Estudantes de 62 e 72 anos do Ensino Fundamental.
H Grupo 3 - Estudantes de 82 e 92 anos do Ensino Fundamental.
] Grupo 4 - Estudantes de 19, 29 e 39 séries do Ensino Médio.

Data: __/__/2023.

Assinatura e carimbo do Diretor da escola

(Imprimir, preencher, digitalizar e enviar para decainpe@educacao.sp.gov.br e
jornadacaieiras@gmail.com até as 23h59 de 12/05/2023.
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ANEXO 2 - FICHA DE CADASTRO DE ESCOLAS

IX JORNADA DE MATEMATICA - FICHA DE CADASTRO DE ESCOLAS - 2023
Dados da escola e alunos:
Nome da escola:

RG: CPF:

Pseudénimo da Equipe (Grupo 1 - 52 Ano):
Aluno titular 1:

52 ano, Turma:_ _

52 ano, Turma:_ _

52 ano, Turma:_ _

Pseudénimo da Equipe (Grupo 2 - 62/72 Ano):
Aluno titular 1:

__%ano, Turma:_ _

__%ano, Turma:_ _

__%ano, Turma:_ _
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Pseudénimo da Equipe (Grupo 3 — 82/92 Ano):
Aluno titular 1:

__%ano, Turma:

_2ano, Turma:

__%ano, Turma:

__%ano, Turma:

Pseudénimo da Equipe (Grupo 4 - 19, 29 e 32 Série):
Aluno titular 1:

__%ano, Turma:

__%ano, Turma:

__%ano, Turma:

__%ano, Turma:
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ALUNO TITULAR1

Nome

Nascimento: ___/__ _/______ RA.p _______ _ _ _
Endereg¢o: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ o
—_——n_____

Complemento:  __________ Bairro:  ______________ Cidade:

AUTORIZAGAO INDIVIDUAL DO RESPONSAVEL
Autorizo meu(minha) filho(a):

RA/RG: _ _ _ _ o __ a participar em todas as fases da IX
Jornada de Matemdatica da Diretoria de Ensino — Regidio de Caieiras e no caso da
Equipe Vencedora, em todas as atividades de premiagéo previstas.

Cidade: Data: / /2023.

Assinatura: _ _ _ _ _ _ _ _
ALUNO TITULAR 2

Nome

Nascimento: ___/__ _/______ RA.p° ______ _ _ _ _

Enderego: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

——_n°_____

Complemento:  __________ Bairro:  ______ ________ Cidade

AUTORIZAGAO INDIVIDUAL DO RESPONSAVEL
Autorizo meu(minha) filho(a):

RA/RG: _ _ _ _ _ _ a participar em todas as fases da IX
Jornada de Matemadtica da Diretoria de Ensino — Regido de Caieiras e no caso da
Equipe Vencedora, em todas as atividades de premiagdo previstas.

Cidade: Data: / /2023.




ALUNO TITULAR 3

Nome

Nascimento: ___/__ _/______ RA.p ___ _ __ _ _ _ _
Endereg¢o: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ o
N ¢

Complemento:  __________ Bairro:  ______________ Cidade:

AUTORIZAGAO INDIVIDUAL DO RESPONSAVEL
Autorizo meu(minha) filho(a):

RA/RG: _ _ _ _ _ a participar em todas as fases da IX
Jornada de Matemdatica da Diretoria de Ensino - Regido de Caieiras e no caso da
Equipe Vencedora, em todas as atividades de premiagdo previstas.

Cidade: Data: / /2023.

Assinatura: _ __ __ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
ALUNO SUPLENTE

Nome

Nascimento: ___/___/______ RA.p° __ _ __ _ _ _ _ _

Endereg¢o: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ o

—_——n_____

Complemento:  __________ Bairro:  ______________ Cidade:

________________ CEp. __ __ _ _ _ o ____

Tel. Residencial: (__) __________ Cel. (L) Recado: (__)

AUTORIZAGAO INDIVIDUAL DO RESPONSAVEL
Autorizo meu(minha) filho(a):

RA/RG: _ _ _ _ _ o _ a participar em todas as fases da IX
Jornada de Matemadtica da Diretoria de Ensino — Regido de Caieiras e no caso da
Equipe Vencedora, em todas as atividades de premiagdo previstas.

Cidade: Data: / /2023.
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TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM

Eu, , portador da Cédula de
Identidade n? , inscrito no CPF sob n? , residente a
Rua , n2 , ha cidade de ,
AUTORIZO o uso de minha imagem (ou do menor sob

minha responsabilidade) em fotos ou filme, sem finalidade comercial.

A presente autorizagdo é concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem acima
mencionada em todo territdrio nacional e no exterior, em todas as suas modalidades e, em
destaque, das seguintes formas: (1) home page; (1) cartazes; (lll) Redes Sociais (IV); divulgacdo
em geral.

Por esta ser a expressao da minha vontade declaro que autorizo o uso acima descrito sem

gue nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem ou a qualquer
outro.

Caieiras, ___ de de 2023.
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