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A Fundacdo Otacilio Coser divulga chamada para selegao de escolas publicas de Ensino
Fundamental Il e Ensino Médio, das Secretarias de Educacao parceiras de Sdo Paulo e
do Espirito Santo, que desejam participar do Programa Escolai 2023.

O Programa acontece anualmente nas escolas com protagonismo dos estudantes,
envolvendo familias e toda a comunidade escolar.

1. Sobre a Fundagao Otacilio Coser

A Fundacdo Otacilio Coser é uma fundacdo privada que, desde 1999, atua para
promover a transformacdo da realidade social do nosso pais, inspirada pelo espirito
empreendedor do Sr. Otacilio Coser, fundador do Grupo Empresarial Coimex, e seu
ideal de um mundo melhor.

Para fazer do Brasil um pais mais préspero e com mais oportunidades para todos, a
Fundacdo atua para fortalecer a atuacdo de escolas, facilitando a inclusdo de jovens e
adolescentes em situacdo de vulnerabilidade econ6mica e social no mundo do
trabalho. Desse modo, os jovens serdo capazes de realizar seus sonhos e gerar sua
prépria renda de maneira digna e estavel, e assim superar processos cronicos de
exclusdo social.
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2. Sobre o Programa Escolai

O Programa Escolai é realizado ha mais de 18 anos pela Fundacdo Otacilio Coser em
parceria com as Secretarias de Educacdo, além das Diretorias de Ensino das Redes
Publicas de Educacao.

Inicialmente conhecido como Programa de Educacdo Voluntdria (PEV) e estruturado
pelo professor Antonio Carlos Gomes da Costa, o programa buscava a mobiliza¢dao de
varios atores pela melhoria da Educacdo na rede publica de ensino.

A partir de um processo de escuta e pesquisa com todos os publicos envolvidos, o
Programa passou por uma atualizagao para acompanhar a velocidade das mudangas
em nossa sociedade.

2.1 Apresentagao

O Programa Escolai apoia escolas publicas de todo o Brasil no desenvolvimento
do projeto de vida de seus estudantes, despertando seus sonhos,
desenvolvendo habilidades importantes para o seu futuro e fortalecendo o seu
pertencimento a comunidade escolar, enquanto se divertem.

Em formato de gincana interescolar, o Programa promove o protagonismo dos
estudantes, ao serem convidados a se tornarem Guardides da Juventude e a
realizarem missdes colaborativas que os estimulam a refletir sobre temas atuais
e relevantes para a sua vida e para o futuro de sua geracao.

Além de movimentar toda a escola, o Programa aproxima as familias e a
comunidade educativa para fortalecer a agdao dos professores na criagao dos
vinculos necessarios para que os jovens completem a Educacdo Bdsica. Ao final
do ano, as escolas com melhor desempenho na gincana sao premiadas.

2.2 Objetivos

Dos Estudantes

Primario: Desenvolver habilidades cognitivas, sociais, emocionais, de
comunicacdo e pesquisa fundamentais para a realiza¢do do projeto de vida dos
estudantes, facilitando a inclusdo destes no mundo do trabalho.
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Sao objetivos secundarios:
®* Fomentar a autoestima, o entusiasmo, a capacidade de sonhar

* Instrumentalizar os jovens para que possam identificar novas
perspectivas e ampliar seu poder de escolha

* Fortalecer a criacdo de novos vinculos que promovam o pertencimento
e valorizacdo da escola/educacdo.

Das Escolas
Primario: Apoiar o desenvolvimento do Projeto de Vida dos estudantes.
Sao objetivos secundarios:

* Estimular a transformagao positiva do clima escolar, de modo a facilitar
um ambiente de confianca e acolhedor para todos

®* Aproximar toda comunidade educativa da escola, encorajando também
as familias a se unirem aos esforcos da escola para o maior engajamento
dos estudantes

* Apoiar e/ou complementar outras a¢des existentes para a diminuicdo da
evasao escolar.

2.3 Metodologia

O Programa Escolai acredita na educacdo integral do ser. Para isso, oferece as
escolas publicas uma ferramenta complementar que fortaleca suas atividades de
formagao em projeto de vida, de forma integrada, colaborativa e protagonizada
pelos estudantes.

A gincana foi idealizada para criar experiéncias em que, ao longo dos anos, os
estudantes possam se conhecer, criar presenca, desenvolver confianga e
estabelecer bases para projetarem seus futuros. Essa aprendizagem envolve o
uso do intelecto, sentimento e atividade pratica — triade conhecida como
“Cabeca, Coracdo e Maos”.

O Programa convida os estudantes a realizarem missGes contendo narrativas e
temas apropriados para a sua faixa etaria, as quais inspiram a reflexao sobre eles
proprios, sua comunidade e o mundo ao seu redor. Ao se engajarem no
Programa, os adolescentes e jovens desenvolvem competéncias e habilidades
alinhadas a BNCC (Base Nacional Comum Curricular) e ao mundo do trabalho,
facilitando a realizacdo do seu projeto de vida e inclusdo social.
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Competéncia: Conjunto de habilidades

O Programa é uma ferramenta complementar para o desenvolvimento individual
e coletivo de estudantes, por meio da lideranca, da criatividade, do senso de
direcdo e do espirito colaborativo, criando um espaco voltado a reflexdo e
experimentagdo. Dessa forma, busca-se estimular competéncias que se dividem
em quatro grupos:

* Comunicacdo: envolve trazer toda a escola para um objetivo comum;
exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a escuta ativa;
fazer-se respeitar, promovendo o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento e valorizacdo da diversidade

* Coragem: abrange o engajamento nas missdes, o pensamento critico e a
capacidade de transformar teoria em agao, assumindo riscos de forma
segura para alcancar objetivos de longo prazo

* FEtica: aplicagdo de valores humanos sobre o comportamento, resultando
em uma postura transparente; direcionamento quanto ao respeito a
acordos e aos codigos de conduta do ambiente a que se pertence

* Responsabilidade: contempla agir com integridade e respeito para com
toda a comunidade escolar; trabalhar com determinagao, organizando o
tempo com sabedoria para completar cada missdo; estar atento e
considerar prazos e regras.

Habilidades: Tudo o que pode ser aprendido

Nesse sentido, o Programa auxilia o desenvolvimento de habilidades cognitivas,
emocionais, sociais, de pesquisa e de comunicacdo dos seus participantes,
alinhadas as diretrizes presentes na BNCC e as habilidades fundamentais para o
mundo do trabalho.

Habilidades Cognitivas (ou de Raciocinio)

* Criatividade
®* Pensamento critico

* Reflexao

Habilidades Sociais

* Empatia

* Colaboragao
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Habilidades de Autogerenciamento (ou Emocionais)

* Autocuidado
* Organizacao

* Planejamento

Habilidades de Pesquisa

® Cultura digital

* Uso ético da informacgao

Habilidades de Comunicacdo

* Troca de informacdo: ouvir, interpretar e falar

* Uso da Tecnologia da Informagdo para comunicacao.

3. Requisitos para participagao

3.1 Escola
® Estar vinculada a uma Secretaria de Educacdo Publica parceira do
Programa

* Oferecer Ensino Fundamental Il e/ou Ensino Médio
® Estar localizada em regides de vulnerabilidade social

®* Possuir pelo menos 1 computador com internet para acesso a
plataforma

Velocidade minima de internet: 1 Mbps (megabit por segundo) de
velocidade de download e 512 Kbps (kilobyte por segundo) de
velocidade de upload

®* Destinar um educador responsavel pelos 3 times da escola,
individualmente

® Estar de acordo com as condi¢cGes desta convocatoria.
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3.2 Secretarias de Educacdo e Diretorias de Ensino
* Divulgar convocatdria para sua rede de escolas e incentivar a inscricao

* Destinar um representante | profissional da Secretaria ou Diretoria de
Ensino para acompanhar o desenvolvimento do Programa nas escolas

* Eleger um representante para facilitar a comunicacdo da Equipe do
Programa com as escolas, quando necessario

® Estar de acordo com as condi¢des desta convocatodria.

4. Vagas e Selecdo

Vagas

O Programa Escolai selecionard, no ano de 2023, 70 escolas de Ensino Fundamental Il
e/ou Ensino Médio dos Estados do Espirito Santo e de S3o Paulo. As escolas
interessadas em participar do Programa deverdo preencher o Formulério de Inscricdo
entre os dias 06/02 e 09/03 de 2023.

Selegao

Somente as escolas que cumprirem os requisitos de participacdo (item 3.0) serdo
selecionadas. As escolas que participaram do Programa Escolai em 2022 poderdo
solicitar renovacdo. Todas as escolas inscritas serdo passiveis de andlise prévia.

Caso haja um numero maior de inscricdes do que o numero de vagas, o Programa
aceitara a priorizag¢do das Secretarias de Educacao.

O resultado da selecdo sera informado, via e-mail, para todas as escolas até o dia
16/03/23. Incentivamos a inscricdo de escolas de Programa de Ensino Integral ou
Regular.

5. Como funciona

As escolas selecionadas deverdo formar 3 times responsaveis pelo planejamento e
lideranga de 4 missdes, convidando todos os estudantes da escola e suas familias, bem
como a comunidade escolar a participar.

A 12 missdo é comum a todas as escolas; as outras 3 missdes poderdo ser escolhidas,
de acordo com aquelas disponiveis no final deste documento (Anexo 1: Menu de
Missdes deste documento).
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https://forms.office.com/r/izrvcpnqz1

No primeiro semestre as escolas devem se organizar para realizar as missGes no
segundo semestre. As escolas poderdao combinar as missdes do Escolai com acdes ja
planejadas para o ano letivo.

Apds a realizacdo das missGes, os times deverdo postar na plataforma digital as
evidéncias de que as missdes foram realizadas, considerando desde o processo até sua
finalizagdo. Além disso, os times deverdo preencher um breve questiondrio para cada
missao.

Ao final do ano, o desempenho das escolas sera avaliado e aquelas com maiores
pontuagdes nos 4 critérios de avaliagao (item 6) serdo premiadas.

A Equipe do Escolai acompanhard o Programa desde seu inicio e estara disponivel para
apoio, orientacdes e duvidas em seus canais de contato.

Sobre as Etapas
O Escolai sera realizado em duas Fases: Fase | — Classificacdo e Fase Il — Realizac¢ao.
* Fase | - Classificagdo: fevereiro a maio de 2023

Na Fase I, a escola se prepara e se organiza para a realizagdao das missdes. Nela
temos os seguintes passos:

1) Adesdo e Formagdo dos Times
2) Evento de Abertura
3) Missao 1: Divulgacdo do Programa
4) Entrega da Documentacdo
5) Selecdo das Missdes e Entrega do Plano de Ac¢ao.
Somente as escolas engajadas na Fase | serdo classificadas para a Fase |l.

Para a classificagcao das escolas serd avaliado o engajamento na etapa de formagao
dos times e no evento de abertura; assim como a entrega da documentacao,
selecdo das missdes e do plano de agao.

Fase 2 — Realizagdo: junho a dezembro de 2023

Na Fase Il, os estudantes que integram os times das escolas participam das oficinas
on-line de Comunicacdo e Mobilizacdo. Apds passarem pelas oficinas, lideram a
realizagdo das missdes que foram escolhidas.
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Os passos da Fase Il sdo:
6) Oficinas de Comunicac¢do e Mobilizacdo
7) Realizacdo das MissOes
8) Registro e Questionario sobre as Missdes
9) Evento de Encerramento

10) Premiagao e Reconhecimento.

5.1 Jornada da Escola

Veja abaixo os 10 passos para a jornada completa do Programa, além de
informagdes adicionais nos itens a seguir.

03 04

abril - maio abril - maio

Inscrigdo e Times for.m.ado.s‘ Realizagdo Entrega Envio do

adesdo para participagao da 12 Missdo da documentagio plano das

ao Programa. no evento de 03 missoes
abertura

.~ Classificagio para Fase llapenas as escolas engajadas na Fase |
07 09 10

ago - out Dezembro Dezembro

Participagdo nas Realizagdo Registro das Participagao Escolha e
oficinas de das 03 evidéncias no Evento de recebimento
Comunicagdo missoes na Plataforma Encerramento dos prémios
e Mobilizagdo escolhidas e envio do

questionario
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5.2 Adesao e Formagao dos Times

Adesao

A Adesdo é o termo de comprometimento da escola com o Programa Escolai,
gue sera enviado apds o anuncio das escolas selecionadas. Na Adesdo a escola
afirma estar ciente do processo e das entregas a serem realizadas para o
sucesso do Programa, de acordo com essa convocatoéria.

Para facilitar o preenchimento tanto do formuldrio de inscricdo quanto do
termo de adesao, o diretor da escola devera ter em maos: o CNPJ da instituicdo;
a quantidade de alunos e professores; os telefones e e-mails de contato dos
vice-diretores e coordenadores e dos educadores. Apenas para o termo de
adesdo, os diretores deverdo ter as informagdes dos alunos escolhidos para os
times.

Para participar da selecdo acesse o link, clicando aqui copiando e colando no
seu navegador: https://forms.office.com/r/izrvcpngzl

Formacgao dos Times

Os times deverdo ser formados antes do Evento de Abertura. Cada um dos 3
times deverd ter no minimo 6 estudantes e 1 educador responsavel, seguindo
as orientagdes abaixo:

Para escolas que possuem somente Fundamental Il (ou Fundamental | e 11)
1) GuardiGes Iniciantes: estudantes do 62 e 72 anos e educador responsavel
2) Guardides Expert: estudantes do 82 ano e educador responsavel

3) Guardidoes Master: estudantes do 92 ano e educador responsavel

Para escolas que possuem Fundamental Il e Ensino Médio

1) Guardides Iniciantes: estudantes do 62 e 72 anos e educador responsavel
2) Guardides Expert: estudantes do 82 e 92 anos e educador responsavel

3) Guardides Master: estudantes do Ensino Médio e educador responsavel
Para escolas que possuem somente Ensino Médio

1) Guardides Iniciantes: estudantes do 12 ano e educador responsavel

2) Guardides Expert: estudantes do 22 ano e educador responsavel
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3) Guardidoes Master: estudantes do 32 ano e educador responsavel

Em caso de substituicio de educador responsdvel pelo time, a escola devera
passar as informacgOes e os materiais sobre o Programa para seu substituto.

5.3 Evento de Abertura

O Evento de Abertura serd regional e presencial, sendo um em S3o Paulo
(capital) e um no Espirito Santo (Vitdria). Os eventos ocorrerdo em abril de
2023, com data e local a confirmar. As escolas participantes receberao convite
com antecedéncia para se programarem. Serd solicitada a presenca de alunos
representantes dos times, diretores e/ou educadores responsaveis.

No evento daremos inicio ao Programa Escolai e serdo compartilhadas as
informacGes necessarias para o desenvolvimento do Programa nas escolas. Na
ocasido, as escolas participantes receberdao o Kit Boas-vindas e acesso digital
aos materiais de apoio.

5.4 Missdo 1: Divulgacao do Programa

Para engajamento de toda a comunidade escolar e sucesso do Programa,
divulgar a participacdo da escola no Escolai é fundamental para a mobilizacao
de todos os atores, por isso essa é a 12 missao dos times.

A criatividade fica por conta de cada escola: cartazes, redes da escola, redes
sociais, podcasts, apresentacdo nas salas de aula, reunides etc.

Como boa prdatica, recomenda-se seguir o Escolai no Instagram
@programaescolai.

5.5 Entrega de Documentagao

Para garantir o cumprimento da Lei Geral de Protecdo de Dados — LGPD,
solicitaremos as escolas o envio do Termo de Uso de Imagem e Voz dos times
participantes. O modelo do documento serd disponibilizado pela Equipe do
Escolai e deverd ser enviado preenchido e assinado para o e-mail
programaescolai@foco.org.br.

Eventualmente, a Equipe do Escolai podera solicitar novos Termos de Uso de
Imagem e Voz de estudantes que participarem das missdes para fins de
divulgacdo ndo comercial.
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5.6 Sele¢ao das Missoes e Entrega do Plano de Agdo
Selecdo das Missoes

A escola deverd consultar o Menu, onde encontrard missdes indicadas para
cada time. As missOes também estardo devidamente indicadas por cores,
agrupadas por temas. A escola deverd escolher uma opc¢do de cada tema,
totalizando 3 missdes.

Entrega do Plano de Agao

A escola receberd um modelo de Plano de Acdo, que devera ser preenchido por
cada time responsavel.

No Plano de Acdo deverdo constar: as missdes escolhidas, as acdes que serao
realizadas, os responsaveis e uma previsao de data da realizacdo. O Plano de
Acdo deverad ser enviado para o e-mail: programaescolai@foco.org.br.

Menu de Missoes — Ver anexo 1

5.7 Oficinas de Comunicag¢ao e Mobilizagao

As oficinas serdo oferecidas apenas aos times das escolas classificadas para a
Fase Il do Escolai. E altamente recomendado que as escolas participem das
oficinas, onde serdo apresentadas técnicas essenciais para o sucesso da escola.

As oficinas serdao em formato on-line e tém o objetivo de auxiliar os times nas
estratégias de comunicacdo e mobilizacdo que serdo utilizadas para o
envolvimento de toda a comunidade escolar. Apds as oficinas, os times
receberao o material em PDF.

As oficinas serdo oferecidas em 2 dias, em 2 turnos, com 2 horas de duracdo
cada. O educador responsavel por cada time escolhera o turno para seu time,
por meio de formuldrio de inscri¢ao a ser enviado na ocasido.

* 19 dia: Oficina de Comunicagdo — Manha | Oficina de Comunicagao —
Tarde

* 292dia: Oficina de Mobilizagdo — Manha | Oficina de Mobilizacdo — Tarde
Se houver necessidade, serdo disponibilizadas mais datas para a oficina.

Orientacdo: para melhor aproveitamento das oficinas, é recomendado reunir
o(s) time(s) em uma sala com computador e internet, na prépria escola.
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5.8 Realiza¢ao das Missoes

Cada time vai liderar uma missdo, mas é importante que toda a comunidade
escolar participe, sendo esse um dos critérios de avaliagdo para a premiacao da
escola. As ideias, atividades e desafios para realizacdo das missdes devem ser
debatidos e acordados pelo time. O educador responsavel acompanha e orienta
se necessario. Os times terdo 12 semanas para finalizar 3 missdes e postar na
plataforma as 4 missdes. Sera disponibilizado um Guia Orientador para consulta
e dicas.

5.9 Registro e Avaliagcao das MissGes

Registro

Os registros das missdes serdo postados pela escola na Plataforma digital
Escolai por algum membro do time. Ou seja, fotos, imagens, descricdo das
atividades, quantidade de pessoas envolvidas (alunos, professores, funcionarios
da escola, familias, voluntarios da comunidade). Os registros na Plataforma
serdao imprescindiveis para a avaliacao final e premiacao das escolas.

Questionario sobre as Missoes

Ao término de cada missdo, os estudantes dos times deverdo responder um
questionario individual, que serd disponibilizado pela Equipe do Escolai.

5.10 Evento de Encerramento

O Evento de encerramento sera on-line, gratuito e aberto para toda a
comunidade, e realizado pela Equipe do Programa. Nele serdo anunciadas as
escolas premiadas no ano de 2023.

5.11 Premiag¢ao e Reconhecimento

Premiagao

Os prémios serao destinados as escolas e visam atender a coletividade. Apds o
evento de encerramento, cada escola premiada terd um prazo para escolher um
prémio, conforme sua pontuacdo. A Equipe do Escolai providenciard a entrega
na escola.
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Veja na lista abaixo as opg¢des de prémios:

TOP1la4g TOP11a20

Colegdo Harry Potter + Colegdo
Poliana + 6 livros infantojuvenis

o Smart TV 40 polegadas Gibiteca Escolai (120 Gibis)

Impressora Multifuncional

e Kit Jogos {com 10 jogos: Master, Colorida ® Kit Esporte Bolas: 2 bolas de
perfil, Detetive, Banco Imobilidrio, basquete, 2 bolas de vélei + 2
etc.) * Mesa de Ténis de Mesa + Kit de redes, 2 bolas de futebol de

2 raquetes e 2 bolas sal3o + 2 bombas de ar manual

Caixa de Som Acustica

Kit de Educacdo Fisica (30 cones,
30 bambolés, 30 pula cordo

* Mesa de Pebolim — Toto

Kit Jogos Educativos (Jogo Grock —
Comunicegdo nGo violenta e
X empatio, Kit Uno, Domas, Ludo,
* Projetor Portatil Memorig, LAB)

Top 1 a4 - podera escolher qualquer prémio da lista (azul, amarelo e verde)

Top 5 a 10 - podera optar por prémios do Top 11 a 20 (amarelo e verde)

Top 11 a 20 - somente os prémios do Top 11 a 20 (verde)

Certificados

As escolas que realizarem todas as missdes receberdo certificado de conclusdo
do Programa Escolai. Serdo disponibilizados, também, certificados individuais
para os integrantes dos times, bem como docentes que mais se envolverem nas
missdes das escolas concluintes.

Demais informacdes sobre distribuicdo e quantidade de horas para certificados
serdao combinadas com as Secretarias de Educacao.

6. Avaliagdo para Premiacgao

Na etapa de avaliacdo, serdo definidas as escolas premiadas no ano de 2023. Para isso,
serd considerado um conjunto de critérios que resultardo na soma de 100 pontos. As
20 escolas que mais pontuarem serdo premiadas.

Critérios de Avaliacdo
Critério 1: Mobilizagao (PONTOS: 0-30)
O que serd avaliado:

* Numero de participantes nas missées (percentual — de acordo com o numero
de alunos da escola)

* Diversificagao de perfil e inclusao (diferentes publicos: familia, voluntarios,
funcionarios da escola, alunos, PCDs e professores/docentes).
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Critério 2: Criatividade e Inovagao (PONTOS: 0-30)
O que serd avaliado:
* |deias inéditas e criativas no desenvolvimento das missoes

* Uso de tecnologia no desenvolvimento das missdes.

Critério 3: Engajamento do Time (PONTOS: 0-20)
O que sera avaliado:
* Planejamento
* Organizacao
* Assiduidade
* Participacao
* Entregas no prazo
®* Quantidade de integrantes dos times (em percentual — de acordo com o
numero de alunos da escola).
Critério 4: Divulgagcdo (PONTOS: 0-20)
O que serd avaliado:
* Presenca do programa nas midias digitais (redes sociais, site etc.)

* Uso de materiais fisicos de divulgacdo para visibilidade do programa na escola.

Critérios de Desempate
* Critério 1: Mobilizacao
® Critério 2: Criatividade e Inovacao
® (Critério 3: Engajamento do Time

® Critério 4: Divulgacao
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7. Cronograma

Importante: a partir do Evento de Abertura, as datas podem variar de acordo com
calendario escolar.

Inscricdo das escolas 06/02 a 09/03

Divulgagdo das escolas selecionadas Até 16/03

Evento de abertura 22 quinzena de abril
Entrega de documentagdo Até 15/05
Selegdo das missoes e envio do plano de agdo Até 26/05
Oficinas de comunicagdo e mobilizagdo Entre os dias 10 e 30/06
Realizagdo e registro das missdes 01/08 a 31/10
Avaliagdo final 02 a 30/11
Evento de encerramento 12 quinzena de dezembro
Inicio da entrega de prémios dezembro

8. Disposicoes Gerais

A Fundacdo Otacilio Coser podera aplicar alteracdes, inclusdes ou substituicdes nos
itens dessa convocatoria. Nesse caso, as escolas participantes serdo comunicadas.

9. Contatos

e-mail: programaescolai@foco.org.br

Telefone/WhatsApp: (11) 97140 6182
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Anexo 1 — Menu de Missoes

As missdes deste Menu apresentam os temas, as habilidades, o indicativo e as
descricGes das missdes.

Temas: envolvem 3 grupos de conhecimento que deverdo ser escolhidos pelas escolas,
sendo 1 missao de cada grupo, assim distribuidos:

* Cidadania e ODS
* Cultura, esporte e lazer
* Mundo do Trabalho e Inovagao.

Habilidades: sdo destacadas as principais habilidades com potencial de
desenvolvimento. Estas foram destacadas por serem essenciais para o mundo do
trabalho; porém, no decorrer da experiéncia, muitas outras habilidades poderdo ser
desenvolvidas. As 4 competéncias — Comunicacdo, Coragem, Etica e Responsabilidade
(item 2.3) — permeiam todas as missoes.

Indicativo: é apenas uma orienta¢do, mas a escola pode escolher quaisquer missdes,
sendo uma de cada tema.

Descri¢Oes: orienta a escola no entendimento para escolha e realizacdo das missées.
Nas missdes é indicado o que sera realizado, porém de que forma serd realizado faz
parte do processo criativo dos estudantes e da escola.
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Missao 1: Divulgacao do Programa. La vamos nés!

Tema Transversal

Habilidade de Autogerenciamento:
— Planejamento
- Organizacao

Habilidades Habilidade de Comunicaco:

— Uso da Tecnologia da Informag&o para comunicar
ideias

Missdao comum a todos os times
Apds aderir ao Programa, a gestdo escolar deverd mobilizar professores e estudantes para
gue organizem 3 times, que serao os Guardides da Juventude. Dessa forma, cada membro
assume seu papel conforme o Guia de Orientag0es, que serd disponibilizado no material de
apoio das escolas (item 5.3). A responsabilidade desses times serd definir as 3 missodes e
elaborar um Plano de Agdo para a realizagdo dessas missGes, no segundo semestre. O
plano deverd ser desenvolvido em um modelo que sera disponibilizado as escolas e

entregue dentro do prazo informado.

Apds a formagdo dos times, os Guardides da Juventude também deverdao divulgar o
Programa para que todos os estudantes e a comunidade escolar participem de todas as
missdes. Mas como comunicar essas a¢es para quem estd dentro e para quem estd fora
da escola? Serd que hd meios digitais que possam apoiar essa divulga¢Go? Essa missdo
inicial vale pontos e encoraja a criar ou utilizar um portal de comunicacdo ja existente entre
a escola e a comunidade. Para alimenta-lo, estudantes de todas as séries deverdo criar
materiais multimidiaticos (videos, podcasts, fotografias, murais digitais etc.) contando as
novidades das missdes do Escolai ao longo do ano. Mas a forma de divulgacdo e a
criatividade ficam por conta de cada escola: podem utilizar cartazes, redes sociais,
podcasts, apresentagao nas salas de aula, reunides etc.

Registros na Plataforma: Evidéncias da divulgacdo do programa (fotos de reunides ou
apresentacdes, cartazes, posts nas redes sociais etc.). Importante mostrar a movimentagao
dos estudantes.
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Tema Cultura, esporte e lazer

Habilidades de Autogerenciamento

— Planejamento

— Organizagao

Habilidade Cognitiva

Habilidades
— Criatividade
Habilidades de Comunicagdo
— Troca de Informacdo: ouvir, falar e interpretar
— Uso da Tecnologia da Informacgdo para comunicar
Indicativo Ensino Fundamental Il

Na viagem ao futuro, os Guardides descobrem que a expressdao artistica é uma das
principais formas de se perpetuar a cultura de uma sociedade, e que a arte e a cultura sao
dimensdes fundamentais para inspirar nossos projetos de vida também! Por isso, decidem
organizar na escola uma mostra cultural, na qual estudantes e grupos de estudantes
poderdo expor — na escola, presencialmente e/ou de forma digital, por um periodo

determinado — suas obras artisticas.

De acordo com suas proprias preferéncias e habilidades, poderdo criar obras nas
expressOes de: artes pldsticas, escultura, desenho, fotografia analdgica ou digital,

demonstrando toda a cultura da sua comunidade ou regido.
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Tema Cultura, esporte e lazer

Habilidades Cognitivas
— Criatividade
— Reflexdo
Habilidades de Pesquisa
— Letramento digital
— Uso ético da informacgado
Habilidades de Autogerenciamento
Habilidades - Planejamento
— Organizagao
- Autocuidado
Habilidades de Comunicagao
—Troca de informacgao: ouvir, falar e interpretar
— Usar a Tecnologia da Informagdo para comunicar
Habilidades Sociais
— Colaboragdo
— Empatia
Indicativo Ensino Fundamental Il

Sabe uma coisa que ndo mudou no futuro? A prdtica de esportes! Mas, apesar disso, as

modalidades esportivas mudaram, evoluiram e se adaptaram.

Nesta missdo, os Guardides terdo o desafio de organizar um evento esportivo inspirado nas
olimpiadas, porém de uma forma diferente: as modalidades desse evento deverdo ser
escolhidas por toda a comunidade escolar, que deverd imaginar quais serdao as

modalidades olimpicas do futuro!

Para uma missdao completa, pode-se pesquisar a histdria das olimpiadas, quais modalidades
sdo mais antigas e quais sdo mais novas, e quais sao as simbologias desse evento, criando
uma Olimpiada do Futuro prépria da escola: o nome deve ser escolhido por todos, e claro,
o simbolo, as regras, as premia¢Oes e as modalidades também! Tudo de acordo com o que
os estudantes escolherem! Ah, vale lembrar que, apds o evento, é preciso pensar como
fomentar a pratica de esportes de forma continua, como modo de promocdo da
autoestima, do autocuidado e da saude fisica e mental!

Registros na Plataforma: Fotos dos times/estudantes e imagens do processo de criacdo do
evento e do evento olimpico com novas modalidades esportivas ou modalidades

adaptadas/ reinventadas.
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Tema Mundo do Trabalho e Inovagao

Habilidades de Autogerenciamento
— Autocuidado
— Planejamento
Habilidades — Organizacdo
Habilidades Cognitivas
— Criatividade

— Reflexdo
Indicativo Ensino Fundamental Il

Quais sdo os sonhos dos estudantes e da nossa comunidade escolar? O que cada um vé ou
projeta para o seu futuro?

E direito de todos ter e poder perseguir seus sonhos! Para garantir que no futuro nossos
sonhos se concretizem, cabe aos GuardiGes da Juventude ajudar a evidenciar esse direito!
Nesta missdo, eles deverdo organizar um “Varal dos Sonhos” que ajude a mostrar o projeto
de vida de todos os estudantes. Professores, gestores, colaboradores da escola, pais e
familiares, todos devem ser ouvidos.

A ideia é construir um “varal” em qualquer formato — pode ser fisico ou digital. Nele, cada
um pode escrever ou ilustrar alguns de seus sonhos, em um espaco colaborativo que
promova o sonhar e o realizar.

Registros na Plataforma: Evidéncias do Varal dos Sonhos (fotos, videos e relatos) ou o

mural digital. Importante registrar e fotografar o processo de organiza¢dao dos estudantes.
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Missao 5: Inversao dos Papéis

Tema Cidadania e ODS

Habilidades Sociais
— Colaboragdo
— Empatia
Habilidades Habilidades Cognitivas
— Reflexdo
Habilidade de Comunicacdo

— Troca de Informacdo: falar, ouvir e interpretar

Indicativo Ensino Fundamental Il

Como é estar no lugar do outro? O que a gente pode aprender colocando a empatia em
prdtica?!

A empatia é uma das principais habilidades para construirmos um mundo melhor. Os
Guardides da Juventude sabem disso e, por isso, vdo se engajar, junto com todos da escola,
em uma missdo para realizar uma inversdo dos papéis dos individuos que compdem a
comunidade escolar.

Exemplos dessa inversdo podem ser: os alunos dando aula aos professores; a bibliotecaria
como professora de Educacdo Fisica; o pessoal da secretaria assistindo uma aula ministrada
pela equipe da limpeza; a diretora servindo o lanche... Cada um se coloca no lugar do outro
e exercita estar na sua pele ou na sua fungdo.

Nesta missdo, com muita criatividade e empatia, todo mundo precisara inverter seus
papéis.

Registros na Plataforma: Evidéncias das inversdes com fotos, videos e relatos daqueles que

inverteram seus papéis por um dia!
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Missao 6: CriAtiva — Transformar Algo em Outra Coisa

Tema Cidadania e ODS

Habilidades Cognitivas

— Criatividade

— Reflexdao

Habilidades Habilidade de Comunicacio

— Troca de Informacgdo: ouvir, falar e interpretar

Habilidade Social

— Colaboragdo

Indicativo Fundamental Il

Na sua viagem ao futuro, os Guardibes descobriram que o uso da criatividade era essencial
para conseguirem melhores oportunidades e para concretizarem seus projetos de vida.
Eles entdo voltaram ao passado para contar isso aos colegas e estimularam a criatividade
de todos na missdo “transformar algo em outra coisa”. Nesta missdo, os estudantes
precisardo encontrar moveis, e-lixo (residuos eletrénicos) ou outros bens que foram
descartados e que possam ser usados na escola de uma forma diferente e criativa, como
uma geladeira que vira estante de livros, um pneu que vira poltrona de leitura... Ndo ha
limites para a criatividade, mas algo vai precisar ser reinventado!
Registros na Plataforma: Fotos do(s) objeto(s) reinventado(s) — como era e como ficou — e

relato dos participantes. Fotos dos estudantes planejando e realizando as atividades.
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Missao 7: Arquitetura Verde

Tema Cidadania e ODS

Habilidades Cognitivas

— Pensamento Critico

— Reflexdo

Habilidades de Pesquisa

— Letramento digital

— Uso ético da informacao

Habilidades de Comunicacao

— Troca de informacdo: ouvir, falar e interpretar

Habilidades — Usar Tecnologia da Informag3o como forma de
comunicar ideias

Habilidades Sociais

— Colaboragdo

— Empatia

Habilidades de Autogerenciamento

— Planejamento

— Organizagao

— Autocuidado

Indicativo Fundamental Il

Analisando o futuro com cuidado, os Guardibes perceberam que cuidar do espa¢o onde
vivemos e aprendemos tem impacto nas nossas vidas no presente e no futuro. Além disso,
conhecer sobre sustentabilidade na prdtica pode ser um diferencial para carreiras

profissionais do futuro.

Pensando nisso, os Guardides do Futuro devem convidar todos os estudantes a explorar
formas de tornar a escola um espa¢o mais acolhedor e, ao mesmo tempo, mais

sustentavel!

Acionando toda a comunidade escolar, a missdo sera dar um passo rumo a sustentabilidade

na escola, seja por meio da otimizacdo dos sistemas de dgua ou energia, seja por meio da
criacdo de areas verdes e/ou da criacdo de hortas escolares, por exemplo.

Registros na plataforma: Fotos, videos e relatos dos estudantes e da solu¢do sustentavel.
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Tema Cultura, Esporte e Lazer

Habilidade Cognitiva
— Reflexdao
Habilidade Social
— Empatia
Habilidades Habilidades de Autogerenciamento
— Organizagao
— Planejamento
Habilidade de Comunicagao
—Troca de informagdo: ouvir, interpretar e falar
Indicativo Fundamental Il
Na sua viagem ao futuro, os Guardibes descobriram que a histéria dos individuos, seus

legados e suas experiéncias de vida sdo poténcias para inspirar outros individuos.

Nesta missdo, eles precisam organizar um ciclo de palestras cujo objetivo é inspirar pessoas

por meio da apresentacao da histdria de vida dos apresentadores.

No “Falai”, organizado pelos Guardides do Futuro, estudantes, docentes, gestores escolares
e comunidade escolar terdo a oportunidade de narrar uma experiéncia de vida marcante e
inspiradora, compartilhar uma aprendizagem ou contar uma superacdo. O objetivo dessa
missdo sera coletar histérias inspiradoras na comunidade escolar, organizar o ciclo de
palestras, as dindmicas das palestras e tudo o que for necessario para que o(s) evento(s)

impacte(m) positivamente a todos.

Registros na Plataforma: Fotos ou videos das palestras, relato dos participantes do evento,

fotos dos estudantes planejando as palestras.
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Tema Cultura, Esporte e Lazer

Habilidade Social
— Empatia
Habilidades de Autogerenciamento

— Autocuidado

Habilidades
— Organizagao
— Planejamento
Habilidade de Comunicagao
—Troca de informagdo: ouvir, interpretar e falar
Indicativo Ensino Fundamental Il

Antes da sua viagem ao futuro, os Guardides querem descobrir quais sdo os talentos dos
estudantes das suas escolas, para poder contar e divulgar a quem encontrarem. Eles
também sabem da importancia de se estimular o desenvolvimento integral de cada jovem,

valorizando os seus dons e habilidades.

Nesta missdo, os Guardides vao organizar um evento estilo “show de talentos” na escola
para que todos os estudantes demonstrem seus principais talentos em um concurso.
Musica, danca, poesia, desenho, atuacdo: todas as artes e formas de expressdao podem ser
inseridas. Cabe aos Guardides e demais estudantes criar as dinamicas e regras do evento,
realizar e registrar todas as acdes, e cabe a toda a comunidade escolar participar.

Registros na Plataforma: Fotos ou videos do evento, do planejamento e da organizagao,

relatos dos participantes.
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Tema: Cultura, Esporte e Lazer

Habilidade Cognitiva
— Criatividade
Habilidades Sociais
— Empatia
— Colaboracao
Habilidades de Autogerenciamento
— Organizacao
Habilidades — Planejamento
Habilidades de Pesquisa
— Letramento digital
— Uso ético da informacdo
Habilidades de Comunicacao
— Troca de informacdo: ouvir, interpretar e falar

— Uso da Tecnologia da Informagéo para comunicagdo

Indicativo Ensino Fundamental Il

Os Guardibes da Juventude estdo preparando sua viagem ao futuro e querem levar consigo

a histdria da sua escola e relatos de todo o seu legado para as pessoas que encontrarem.

Para isso, os Guardibes precisardao contar com a ajuda de todos os estudantes para
descobrir e explorar:
* 0 histérico da escola e seu entorno

* a histdria das personalidades que deram nome ou de pessoas que apoiam ou ja
apoiaram a escola

* a histdria e relatos dos estudantes mais antigos (avos, pais e outros familiares dos
estudantes que la estudaram) e

* outros marcos importantes da histéria da escola.

Com base nas descobertas, deverao criar um portal, um mural, uma capsula do tempo ou

outro instrumento que auxilie a contar, divulgar e valorizar todo o legado da escola.

Registros na Plataforma: Fotos dos alunos no processo de descoberta e organizacao, fotos

ou imagens da divulgacdo da histéria e legado da escola.
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Tema Mundo do Trabalho e Inovagao

Habilidades Cognitivas
— Criatividade
— Pensamento Critico
— Reflexdo
Habilidades de Autogerenciamento
— Organizacao
Habilidades ~ Planejamento
Habilidades de Pesquisa
— Letramento digital
— Uso ético da informacdo
Habilidades de Comunicacao

— Troca de informacdo: ouvir, interpretar e falar

— Uso da Tecnologia da Informagéo para comunicagdo

Indicativo Fundamental Il
Os Guardibes da Juventude e todos os estudantes serdo capazes de idealizar e planejar seus
projetos de vida, sendo capazes de inovar e criar solugdes inteligentes para suas

comunidades e para o mundo.

Nesta missdo, precisardo criar uma feira de “Solu¢bes do Futuro” na qual todos os
estudantes poderdo apresentar ideias e/ou protdtipos de solugdes inovadoras em
produtos, servicos ou acbes de sustentabilidade e/ou tecnologia. Para auxiliar os
estudantes a participarem, os Guardides podem convocar voluntarios da escola para
orientar, auxiliar e acompanhar os processos de ideagdo e a criagao dos protétipos. O time
de GuardiGes sera responsavel por organizar a feira “Solugdes do Futuro”, mas todos os
estudantes da escola devem submeter seus projetos, participar e inovar juntos.

Registros na Plataforma: Fotos ou videos da feira, apresentagao de algumas das solugdes e

relatos dos participantes, fotos do processo criativo dos estudantes.
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Missao 12: Conhecimento de Todos para Todos

Tema Cidadania e ODS

Habilidades Cognitivas
— Criatividade
— Pensamento critico
— Reflexdo
Habilidades Sociais
— Empatia
Habilidades - Colaboraggo
Habilidades de Autogerenciamento
— Organizagao
— Planejamento
Habilidades de Comunicagdo

—Troca de informagao: ouvir, interpretar e falar

— Uso da Tecnologia da Informagdo para comunicagdo

Indicativo Ensino Médio
Cada um de nds tem seus proprios poderes, mas juntos somos mais fortes, mais inteligentes e

mais hdbeis também! No futuro, isso ndo poderia ser diferente.

Cada vez mais os GuardiGes da Juventude percebem a importdncia de compartilhar
conhecimentos e de se desenvolver com a colaboracdo. Por isso, nesta missdo a comunidade

escolar ird reunir suas habilidades para pensar em oficinas abertas para todos.

Familiares de estudantes; voluntarios e amigos da escola; profissionais de empresas ou
comércio local podem ser convidados para ir a escola para dar oficinas daquilo que sabem
fazer (artesanato, culinaria, costura etc.). O objetivo dessa missdo é mapear e compartilhar
os saberes da comunidade escolar, reconhecer e valorizar tais saberes e incorpora-los as
atividades da escola.

Registros na Plataforma: Fotos ou videos do evento em que a comunidade escolar
compartilha seus conhecimentos, relatos dos participantes, fotos de estudantes participando

do planejamento e organizac¢do das atividades.
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Missao 13: Assembleia da ONU

Tema Cidadania e ODS

Habilidades Cognitivas
— Criatividade
— Pensamento critico
— Reflexdo
Habilidade Social
— Empatia
Habilidades de Autogerenciamento
— Organizagao
Habilidades
— Planejamento
Habilidades de Pesquisa
— Letramento digital
— Uso ético da informagao
Habilidades de Comunicagao
—Troca de informagdo: ouvir, interpretar e falar

— Uso da Tecnologia da Informagdo para comunicagdo

Indicativo Ensino Médio
Os Guardibes da Juventude estdo sempre muito atentos aos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentdvel elencados pela ONU para 2030. Mas, ao chegar ao futuro, eles descobrem que

nem todos os ODS dessa agenda 2030 foram atingidos!

Nesta missdo, eles entdo decidem convocar toda a comunidade escolar, organizar uma
“Assembleia Mundial” na escola e debater uma nova agenda de objetivos de

desenvolvimento sustentdvel, estabelecendo novos objetivos para o futuro ou elencando

o(s) objetivo(s) que a escola vai focar nos préximos anos. Os Guardides precisam garantir que
a assembleia tenha representatividade de vérios paises (os estudantes ou grupos de
estudantes devem assumir os papéis de representantes desses paises), além de que haja um
debate saudavel e produtivo a respeito do(s) objetivo(s) de desenvolvimento sustentavel que

sdo prioritarios e que devem ser enfatizados nos préximos anos.

Ao final da Assembleia, os Guardides precisardo planejar uma a¢do que ajude a promover

o(s) objetivo(s) elencado(s).

Registros na Plataforma: Fotos dos alunos no processo de descoberta e organizacdo, fotos

ou imagens da divulga¢ao da histdria e legado da escola.
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Missdo 14: Fala que eu te Escuto

Tema Cidadania e ODS

Habilidade Cognitiva

— Reflexao

Habilidades Sociais

— Empatia

— Colaboragdo

Habilidades de Autogerenciamento
— Autocuidado

— Organizagdo
Habilidades g ) ¢
— Planejamento

Habilidades de Pesquisa

— Letramento digital

— Uso ético da informacgado

Habilidades de Comunicacao

—Troca de informagdo: ouvir, interpretar e falar

— Uso da Tecnologia da Informacg&o para comunicagdo

Indicativo Ensino Médio
Saber lidar com nossas emogbes e sentimentos é essencial para sermos equilibrados,
conquistando melhores oportunidades no futuro. Um individuo que compreende suas
proprias emogdes e sabe geri-las encontra mecanismos para transformar as emo¢des em

acées e comportamentos positivos para sua vida.

Considerando isso, os GuardiGes assumem nesta missdo o objetivo de mapear, na regido da
escola e na rede virtual, os equipamentos publicos e os servicos acessiveis relacionados a
salde mental ou que possam ajudar estudantes, familias e toda a comunidade escolar a lidar
com suas emogoes e a cuidar da sua saude mental. Além do mapeamento, é importante
pensar em como divulgar essas descobertas para o beneficio de toda a comunidade escolar,

é claro.

Os Guardides precisam dar luz a esses equipamentos e servigos, criando cartazes,
organizando eventos com profissionais da drea ou mesmo produzindo videos e materiais
multimididticos para viralizar nas redes sociais.

Registros na Plataforma: Produto ou evento que divulgue os equipamentos publicos e
servicos de salde mental disponiveis para a comunidade escolar; fotos e imagens do

processo de trabalho dos estudantes.
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Missdo 15: Meu Espaco, Espaco de Todos

Tema Cidadania e ODS

Habilidades Cognitivas

— Criatividade

— Pensamento critico

— Reflexdo

Habilidade Social

— Colaboragao

Habilidades de Autogerenciamento
Habilidades — Organizacdo

— Planejamento

Habilidades de Pesquisa

— Letramento digital

— Uso ético da Informacgao

Habilidades de Comunicagao

- Troca de informagdo: ouvir, interpretar e falar

Indicativo Ensino Médio
O territdrio e o espago nos quais a escola estd inserida fazem parte da prdpria escola, sdo
uma parte da histéria e do patriménio de cada um. Antes da sua viagem ao futuro, os
Guardides da Juventude e todos os estudantes precisardo, nesta missdo, descobrir uma

forma de cuidar e valorizar um desses espagos.

Para isso, deverdo mapear espacos comuns, dentro ou ao redor da escola, como pracas, vias
publicas, espacgos culturais, banheiros, quadras, jardins etc. Depois de mapear, precisardo
escolher um espaco que, por sua vez, deverd ser cuidado e melhorado por todos os
estudantes em parceria, ou com a concordancia expressa do érgdo municipal
responsavel, quando necessario. Essa missdo estimula o protagonismo juvenil pela
corresponsabilidade, promovendo uma ampliacdo das perspectivas a respeito do espaco que
é de todos.

Registros na Plataforma: Foto ou video da a¢do de melhoria do espaco publico (antes e

depois), relato e fotos dos participantes.
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Tema Cultura, esporte e lazer

Habilidades Sociais
— Empatia
— Colaboragao
Habilidades de Autogerenciamento
— Autocuidado
Habilidades — Organizagdo
— Planejamento
Habilidades de Comunicacao
— Troca de informacdo (ouvir, interpretar e falar)

— Uso da Tecnologia da Informacdo para comunicagdo

Indicativo Fundamental Il e Ensino Médio
Finalizar uma etapa da educagdo, como o Ensino Fundamental Il ou o Ensino Médio, é uma
grande conquista para todos os estudantes, é a realizagdo de um sonho e é um marco de
concretizagdo de seus projetos de vida que abre portas para novos planos e um futuro

melhor.

Os Guardides da Juventude sabem a importancia da conclusdo do ensino e, a fim de valorizar
e incentivar a conclusdo dessas etapas, os Guardides e todos os estudantes precisarao
planejar e implementar um ritual ou uma celebracdo simbdlica na escola para prestigiar os
estudantes que estdo finalizando o 92 ano do EF Il ou 0 32 ano do EM. A missdo é destinada
aos mais novos, que preparam a celebragdo para os mais velhos: estudantes do 62 e 7¢
podem preparar a celebracdo do fim do Ensino Fundamental Il e os do 12 e 22 para o fim do
Ensino Médio.

Registros na Plataforma Fotos ou videos da celebracdo, relatos dos participantes, fotos dos

alunos preparando o ritual.
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Missao 17: O Retrato da Nossa Escola

Tema Cidadania e ODS

Habilidades Sociais
— Empatia
— Colaboragao
Habilidades de Autogerenciamento
— Autocuidado
— Organizagao
Habilidades — Planejamento
Habilidades de Pesquisa:
— Letramento Digital
— Uso ético da Informacgao
Habilidades de Comunicagao:
— Troca de informagdo: ouvir, interpretar e falar

— Uso da Tecnologia da Informagao para comunicagdo

Indicativo Ensino Médio
Uma das coisas que os Guardides perceberam é que, para termos melhores perspectivas e
planejar o nosso futuro, precisamos entender completamente o nosso presente. Por isso,
decidiram voltar a escola e se dedicar a conhecer melhor os estudantes, professores, gestores
e a comunidade escolar. Quem sdo essas pessoas? O que querem e esperam da escola? E

quais sdo seus projetos de vida?

Essas e muitas perguntas precisam ser respondidas e podem ajudar a planejar a¢Ges da
escola que estejam mais alinhadas as reais necessidades e expectativas de todos! Para isso,
os GuardiGes vao precisar se reunir com toda a escola, criar coletivamente uma pesquisa
para conhecer a comunidade escola, consolidar e divulgar as informacdes para a
comunidade. A ideia é criar um “retrato” da escolal

Registros na Plataforma: Produto que apresente um “retrato da escola” a partir do
levantamento das informacdes dos individuos da comunidade escolar. Fotos da participacao

dos estudantes e da comunidade escolar.
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Tema Mundo do Trabalho e Inovagdo

Habilidades Sociais

— Empatia

— Colaboracao

Habilidades de Autogerenciamento

— Organizagao

Habilidades
— Planejamento
Habilidades de Comunicagao
—Troca de informagdo: ouvir, interpretar e falar
— Uso da Tecnologia da Informacdo para comunicagao
Indicativo Ensino Médio

A coopera¢do, a colaboragdo e a responsabilidade social vdo ser chaves para mudar o
futuro da juventude como um todo, assim como para impulsionar o projeto de vida de

cada estudante.

Nesta missdo, os Guardides deverdao desenvolver uma acdo para que os estudantes mais
velhos apoiem os estudantes mais novos, independente do ano em que cada um esteja. A
escola toda deve participar da agdo. Exemplos possiveis sdo momentos de leitura com os
alunos dos anos iniciais do Fundamental, plantdo de duvidas com alunos dos anos finais,
aulas de ferramentas digitais... O importante é trabalhar juntos e colaborar; afinal, somos
responsaveis uns pelos outros e pelo que acontece ao nosso redor. O verdadeiro sucesso é
aquele conquistado coletivamente!

Registros na Plataforma: Fotos ou videos das agles interturmas, relato dos participantes,

fotos dos estudantes ensinando e aprendendo.
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Tema Mundo do trabalho e inovagao

Habilidades Cognitivas
— Criatividade
— Pensamento critico
— Reflexao
Habilidades de Autogerenciamento
— Organizacao
Habilidades - Planejamento
Habilidades de Pesquisa
— Letramento digital
— Uso ético da Informacédo
Habilidades de Comunicacao

— Troca de informacdo: ouvir, interpretar e falar

— Uso da Tecnologia da Informacgdo para comunicagdo

Indicativo Ensino Médio
Os Guardides chegaram ao futuro e descobriram muitas profissbes que nem existiam
quando estavam na escola. Agora, eles precisam retornar e contar a todos sobre essas
descobertas. Quais sdo essas profissbes? Elas estdo alinhadas aos ODS? Quais habilidades
os profissionais do futuro precisardo ter? Como incentivar os estudantes a se prepararem

para as profissoes que escolherem?

Nesta missdo, os Guardides precisam encontrar uma forma criativa de difundir, para toda
a comunidade escolar, as profissées do futuro e novas profissdes que ja comegam a surgir.
Essa missdo pode apoiar os estudantes sonharem alto, conhecendo profissdes inovadoras
para seus projetos de vida. Os resultados desse processo podem ser apresentados em
uma feira de profissdes, em uma peca de teatro ou mesmo em video; em uma
intervencdo na escola, em um evento que leve profissionais a escola para compartilharem
suas experiéncias, aquilo que os Guardides entenderem que serd mais efetivo para que
todos olhem para o futuro do mundo do trabalho.

Registros na Plataforma: Fotos ou videos do evento e do processo criativo dos estudantes e

comunidade escolar, relato dos participantes.
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Missdo 20: Escolai Democratica / Cultura da Paz

Tema Cidadania e ODS

Habilidades Cognitivas
— Criatividade
— Pensamento critico
— Reflexdo
Habilidades Sociais
— Empatia
— Colaboragdo
Habilidades Habilidades de Autogerenciamento
— Autocuidado
— Organizagao
— Planejamento
Habilidades de Comunicagdo
— Troca de informacdo: ouvir, interpretar e falar

— Uso da Tecnologia da Informagdo para comunicagdo

Indicativo Ensino Médio
A sociedade possui varios instrumentos que asseguram a convivéncia pacifica e harmonica
entre todos. Podemos destacar, por exemplo, a “Declaracdo Universal dos Direitos Humanos”

e, no Brasil, a Constituicdo Federal, que garante os direitos e deveres do cidadao.

Sabendo disso, os Guardibes se perguntam: na escola, qual serd o instrumento que rege as
normas sociais? Como garantir e promover a paz e a convivéncia para melhorar nosso

presente e nosso futuro?

Nesta missdao, Guardides e estudantes precisam se unir e desenvolver uma proposta que
auxilie a promover a paz e o didlogo na escola de acordo com as necessidades da
comunidade escolar. Para isso, deverdao levantar informagbes, produzir materiais
informativos contra a violéncia na escola (panfletos, posts, murais, jornais, podcasts etc.) e
encontrar uma forma de divulgar esses materiais junto com toda a comunidade.

Registros na Plataforma: Produtos dos materiais informativos criados pelos estudantes,

relatos dos participantes, fotos do processo criativo dos estudantes.
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Tema Mundo do Trabalho e Inovagao

Habilidades Cogpnitivas

— Pensamento critico

— Reflexdo

Habilidade Social

— Colaboragdo

Habilidades de Autogerenciamento

— Autocuidado
Habilidades — Organizacdo

— Planejamento

Habilidades de Pesquisa

— Letramento digital

— Uso ético da informacao

Habilidade de Comunicagdo

— Troca de informacdo: ouvir, interpretar e falar

Indicativo Ensino Médio
A educacdo financeira, o saber cuidar do orcamento pessoal ou familiar, é um conhecimento
fundamental para que possamos concretizar nossos projetos de vida — todos os Guardides

percebem a importéncia da relagéo com o dinheiro e do controle financeiro.

Para promover a educagao financeira na escola, os Guardides precisam criar um dia ou um
evento dedicado a esse tema. Aqueles que estdo no Ensino Médio devem criar formas de
promover a educacdo financeira para os que estdo nos anos anteriores, dando mentorias,
oficinas ou aulas sobre como registrar e planejar gastos, evitar desperdicios e cuidar do
orcamento da familia. Existe algum aplicativo que faca isso e pode ser divulgado na escola?
Existe algum voluntario para dar uma palestra sobre o assunto? Para complementar, podem
levantar e divulgar oportunidades para a continuidade de estudo e para geracdo de renda
formal (como o programa “Jovem Aprendiz”). Com essa a¢do, os GuardiGes precisam ajudar
os estudantes a visualizar oportunidades para realizar seus sonhos de forma estavel e digna.

Registros na Plataforma: Fotos ou videos da(s) agcao(Bes) realizadas, relato dos participantes.

Fotos do processo de planejamento e organiza¢do dos estudantes.
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