DINHEIRO NA ESCOLA
PDDE PAULISTA

ANEXO 03 - Materiais e servigos pedagdgicos
1.1 Objetivos dos programas pedagogicos

a) Melhoria da Aprendizagem

Este programa tem por objetivo melhorar a aprendizagem e o fluxo dos estudantes da rede
estadual. A aquisicdo de materiais permanentes e de consumo, servigos graficos, medalhas
e troféus para fins pedagdgicos deve ser articulada aos planos de melhoria do MMR
(Método de Melhoria de Resultados) para que os recursos sejam direcionados para a
melhoria de resultados educacionais de acordo com as necessidades especificas de cada
unidade escolar.

b) Inova Educagao

Este programa tem por objetivo promover o desenvolvimento integral dos estudantes, por
meio de atividades relacionadas aos componentes curriculares tecnologia e inovagao,
projeto de vida e eletivas, incluidos na matriz curricular dos anos finais do ensino
fundamental e no ensino médio.

c) Protagonismo Estudantil

Os recursos financeiros para fomentar o Protagonismo Estudantil visam incentivar e
fortalecer o engajamento dos estudantes na gestdo democratica da escola. Poderao ser
utilizados para tornar a escola um ambiente mais atraente e acolhedor, contribuindo para a
ampliacao do sentimento de pertencimento e respeito. Por meio do seu protagonismo, os
estudantes reconhecem a importancia dos estudos em sua vida e tem a oportunidade de
deixar um legado para sua escola.

1.2 Da destinagao dos recursos:

Os recursos destinados para estes programas podem ser de natureza de Custeio quando da
aquisicao de bens de consumo ou servigos ou Capital quando da aquisicdo de
equipamentos. Sdo exemplos dos objetos classificados nas categorias apresentadas
anteriormente (listas ndo exaustivas):

a) Materiais de consumo
1. Suprimentos de informatica que nao estdo disponiveis na Rede de Suprimentos: toner,
mouse, teclado.

2. Materiais de papelaria que nao estao disponiveis nha Rede Suprimentos: cartolina, pincel
atomico, giz de cera, tinta guache, cola, pigmento xadrez, calculadora, tesoura, canetas
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hidrograficas, |apis de cor, lapis preto 6B, cola branca, compasso, fita crepe, fita adesiva,
EVA, TNT, esponja, estopa, papel cartao, cartolina, papel espelho, papel laminado, rolo de
papel kraft, massa para modelar, transferidor, esquadro, kit geométrico, fita métrica, papel
krepon, pastas, purpurina, argila, grampos, palito de churrasco.

3. Jogos educativos: xadrez, dama, quebra cabec¢a, domind, dominé da adigdo, domind
matematico com as quatro operagdes, dominé de divisao silabica, alfabeto mdvel, jogo da
memoria, tabuada giratéria, carta da terra, jogos de tabuleiro.

4. Mapas: mapas mundi, mapas do Brasil, mapas do estado de Sao Paulo, globo terrestre,
mapas de desmatamento, mapas de mudanga climatica, mapas de exploragao de petréleo,
mapas de biodiversidade.

5. Materiais de laboratério: laminas de vidro para microscépio, baldao volumétrico, conta
gotas, tubo de ensaio, laboratério portatil, conjunto de mecénica estatica, indicador de PH,
substancias quimicas, becker, pinga de madeira para tubo de ensaio, proveta, bureta,
erlenmeyer, funil de separacdo, baldo de fundo redondo, baldo de fundo chato, lupa,
microscépio, bico de Bunsen, laminula, kits ecoldgicos, bexiga, ponteira laser, led,
termoémetro, balangas, cronémetro, trena, paquimetro, dinamdmetro, barébmetro, multimetro,
roldana, mola, calorimetro, espelho plano, espelho esférico, lentes (biconvexas,
plano-convexas, concavo- convexas, biconcava, plano-concava, convexo-concava) , prisma,
fio elétrico, ima, bussola, flo de cobre, resistor, capacitor, diodo, lamparina a alcool, banco
optico, bobina, ebulidor, garra metalica, rolha e soquete com rosca.

6. Materiais para o ensino de matematica: sélidos geométricos, material dourado, cubo
magico, abacos, soroban, disco de fragoes.

7. Materiais esportivos: apitos, bolas de borracha, bolas esportivas, bambolé, colchonetes,
coletes, jogos de mesa (damas e xadrez), cone, bastao, corda elastica, corda de sisal, banco
sueco, esteira, raquetes, redes para pratica de esportes, peteca, bomba de ar para encher
bola, tatami, tabela de basquete.

8. Materiais para atividades artisticas: argila, tela de pintura, corante, fantoche, barbante,
tecidos, figurinos, sapatilhas.

9. Artigos para acessibilidade: facilitador de punho e polegar; engrossador para cabos.



DINHEIRO NA ESCOLA
PDDE PAULISTA

ANEXO 03 - Materiais e servigos pedagdgicos

10. Ferramentas ou componentes eletronicos: chips, mini chave, cabo flexivel,
potencidémetro, leds coloridos, resistores, cabo USB, baterias, sensores, interruptores, pilhas,
suporte para ferro de solda, jogo de alicates, jogo de brocas, jogo de chave de fenda,
martelo de borracha, motores, furadeira, sugador de solda, jogo de chaves.

11. Acessorios de instrumentos musicais: paleta, cordas musicais.

12. Materiais para horta: ferramentas, terra, adubo, mudas, sementes, telas de protegao,
estacas, mangueiras, torneiras e sistema de irrigagao.
13. Figurinos: perucas, fantasias etc.

14. Artigos de danga: barras, sapatilhas, tutus etc.

15. Livros - A aquisi¢ao de livros deve ser restrita e pontual, considerando que o Ministério
da Educacédo e a propria Secretaria ja disponibilizam titulos com regularidade as escolas,
por exemplo por meio do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) e do Programa
Nacional Biblioteca da Escola (PNBE), assim como pela entrega de materiais didaticos pela
SEDUC como o Sao Paulo Faz Escola, Ler e Escrever e EMAI. Assim, a Gestao Escolar, os
docentes ou a presidéncia do Grémio Estudantil deverado elaborar proposta de aquisi¢cao dos
titulos, com as devidas justificativas. Exemplos de itens que podem ser considerados séao:
dicionérios, atlas geogréficos/geopoliticos e livros técnico-cientificos ou artisticos (corpo
humano, paleontologia, fisica moderna, fotografia, danga, etc.). A proposta deverd ser
validada pela gestdo pedagogica da escola e submetida ao Conselho de Escola, para
aprovagao e a aquisicdo sera realizada pela Associacdo de Pais e Mestres ou conforme
orientado pela Diretoria de Ensino.

b) Material permanente

1. Quadro branco

2. Bonecos da anatomia humana
3. Bonecos da anatomia animal
4. Tanques e aquarios

5. Balanga de preciséao
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6. Equipamentos esportivos: mesa de ping-pong, mesa de air hockey, mesa pebolim, tabela
de basquete movel, traves de futebol, equipamento de atletismo e ginastica olimpica.
7. Estufa desmontavel
8. Instrumentos musicais: violao, flauta, violino, microfone, bateria, violino

9. Utensilios para aulas de gastronomia: colheres, conchas, garfos, facas, tigelas, tdbuas,
panelas, batedeira, liquidificador.

10. Equipamentos para cenografia: palco, painéis, biombos etc

c) Servigos graficos para atividades educacionais, projetos ou avaliagao de aprendizagem

—

. Fotocépias

2. Impressao de cépias em preto e branco ou coloridas
3. Producao de cartilhas

4. Produgao de banners

5. Produgéo de cartazes

6. Producao de certificados

7. Produgao de livretos

8. Encadernacao de materiais

9. Impresséo de jornais



DINHEIRO NA ESCOLA
PDDE PAULISTA

ANEXO 03 - Materiais e servigos pedagdgicos

d) Aquisicao de prémios para estudantes como medalhas, troféus etc para a realizagao de
competi¢oes educativas, como olimpiadas de matematica, ou para o reconhecimento dos
trabalhos desenvolvidos pelos estudantes

1. Medalhas nas cores bronze, prata ou ouro
2. Troféus nas cores bronze, prata ou ouro
1.3. Da vedagao na utilizagao dos recursos:

Os recursos destes programas nao poderao ser utilizados para:

e Contratagao de profissionais da educagao para a realizagao de cursos, seminarios,
congressos, palestras e outros eventos para professores e pessoal
técnico-administrativo da escola, promovidos pela prépria entidade, para o
pagamento de hora/aula de palestrante (mesmo que sem vinculo empregaticio).

e Transporte para expedigdes culturais

1.4. Processo para utilizagao dos recursos

Para a utilizagdo dos recursos, as escolas deverao elaborar propostas de agao para cada
um dos programas com a relagdao dos materiais que se pretende adquirir, finalidade,
quantidade, valor por item e valor total.

Para a destinagao de recursos para Melhoria da Aprendizagem, a equipe gestora da escola
deve construir as propostas de agdo, em conjunto com seus professores, para agdes
voltadas a melhoria da aprendizagem e fluxo escolar, de forma articulada aos planos de
melhoria do MMR.

Para a destinagao de recursos para o Inova Educacao, a equipe escolar deve, em conjunto
com os professores, especialmente os dos componentes curriculares tecnologia e inovagao,
projeto de vida e eletivas, construir propostas de acdo de forma a favorecer o
desenvolvimento integral dos estudantes e a implementagdo dos novos componentes
curriculares da parte diversificada.

Ja a destinagdo dos recursos no escopo do Protagonismo Estudantil é decidida
conjuntamente entre todos os estudantes, articulados pela diretoria gremista, Conselho de
Escola e Associagao de Pais e Mestres - APM.



