Mostra Interativa de Robotica e Computacao Criativa
3% Edicao - 2022
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A Secretaria da Educacdo do Estado de Sdo Paulo (SEDUC-SP) conta com uma série de iniciativas no
sentido de promover o uso sistematico da tecnologia, gerando impactos positivos na aprendizagem dos
estudantes. Assim, busca expor essas boas prdticas de experiéncias com o uso de tecnologia,
especificamente no que se refere as ligadas a robdtica e a computacdo criativa.

Essas acbes fazem parte do “Movimento Inova”, evento que teve sua primeira edicdo em 2019, e
gue tem o objetivo de promover um ambiente de criacdo e compartilhamento de ideias e solugdes voltadas a
melhoria do dia a dia da rede como um todo.

Desta forma, a SEDUC-SP resolve lancar a 32 Edi¢do da “MOSTRA INTERATIVA DE ROBOTICA E
COMPUTACAO CRIATIVA” aos estudantes da Rede Publica Estadual de Ensino, a realizar-se durante a Expo
Movimento Inova, que neste ano acontecera nos dias 25 e 26 de maio de 2022. Este evento tem como
finalidade a valorizacdo de préticas docentes e discentes no que se refere a utilizacdo de novas tecnologias
educacionais, assim como conectar alunos, alunas e demais membros da Rede as solugGes tecnoldgicas e ao
ecossistema de inovacdo de S3o Paulo, oportunizando a vivéncia nos componentes do Inova Educacdo
(Projeto de Vida, Eletivas e Tecnologia e Inovagdo).

A proposta é de que, em 2022, cerca de 20.000 alunos da Rede Estadual de Ensino participem
presencialmente, de forma rotativa, da Expo Movimento Inova. Além disso, o contetido da Expo sera
transmitido no formato hibrido, pelo Centro de Midias da Educag¢ao de Sao Paulo.

Il. OBJETIVOS

e \Valorizar praticas docentes e discentes no que se refere a utilizacgdo de novas tecnologias
educacionais;

e Conectar os alunos e demais membros da Rede a solugdes tecnoldgicas e ao ecossistema de
inovacao de SP;

e Oportunizar a vivéncia nos componentes do Inova Educac¢do (Projeto de Vida, Eletivas e Tecnologia
de Inovacgdo);

® Promover um ambiente de criacdo e compartilhamento de ideias e solugdes voltadas para a melhoria
do dia a dia da Rede como um todo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

® Mapear boas préticas de robdtica e de computacdo criativa nas unidades escolares da Rede Publica
Estadual de Ensino;

® Proporcionar um ambiente para a troca de experiéncia, fomentando a robdtica e a computacdo
criativa nas Unidades Escolares;
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Conectar estudantes e docentes ao ambiente de inovacao e tecnologia;

Replicar boas praticas na Rede Publica Estadual de Ensino;

Oferecer experiéncias interativas, com possibilidade de construir usando a tecnologia como
propulsora da aprendizagem.

lll. PARTICIPANTES

Poderao participar professores e estudantes matriculados e frequentes de todos os anos da Rede Estadual de
Ensino, dos Anos Iniciais e Finais, Ensino Médio e EJA.

IV. PERIODO DE INSCRICAO

FASE ESCOLAR:

As inscri¢Bes terdo inicio no dia 28/04/2022 e se encerram as 23h59 do dia 03/05/2022 (horario de Brasilia),
ndo sendo admitidas inscricdes fora do prazo ou enviadas de qualquer outra forma. O formulario de inscri¢cdo
é: https://bit.ly/3M6c7Hp.

FASE DIRETORIA DE ENSINO:

As inscricdes dos selecionados na DE terdo inicio no dia 06/05/2022 e se encerram as 23h59 do dia
11/05/2022 (horério de Brasilia), ndo sendo admitidas inscri¢des fora do prazo ou enviadas de qualquer
outra forma. O formuldrio de inscrigdo é: https://bit.ly/3M6c7Hp.

V. MODALIDADE

o Mostra de Robética e Computagao Criativa.
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Almeja-se a inscricdo de projetos que, por meio da robdtica, busquem resolver problemas relacionados a
comunidade escolar ou problemas sociais de forma geral, que trabalhem as seguintes tematicas de maneira
interdisciplinar:

e Sustentabilidade e meio ambiente;

e Como viver em um mundo pds-pandemia;

e Justica Social.

VIl. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

e A unidade escolar serd responsdvel por realizar a inscricdo dos estudantes através do formulario
disponivel em (https://bit.ly/3M6c7Hp);

e Cada escola deverd apresentar, no maximo, até 01 (um) projeto, desenvolvido por alunos dos Anos
Iniciais, Finais e/ou Ensino Médio e/ou EJA, a ser escolhido por meio de um processo de sele¢do
interna cuja realizagao ocorrera durante a Semana Expo Movimento Inova nas escolas;

O projeto poderd ser desenvolvido individualmente ou em grupos de até 3 (trés) estudantes;
O estudante ou o grupo devera indicar um(a) professor(a) orientador(a) que se responsabilizara pela
autenticidade dos projetos apresentados;

e O(a) professor(a) orientador(a) indicado poderd ser somente professor que atue na Rede Publica
Estadual de Ensino;

e O(a) professor(a) orientador(a) podera orientar apenas 01 (um) projeto;

CIEBP am g C R \\ ESCOLA DE FORMAGAD

Conia de momacha I |
Ky g, W vacio covas , DOS PROFISSIONAIS DA EDUCACAD GOVERNO DO ESTADO

Centro de Referéncia em Educagio — PALULO REMATO COSTA SOUZA | Secrstaria se P



Os participantes deverao apresentar projetos de robdtica e computacdo criativa que tenham sido
desenvolvidos dentro das unidades escolares em qualquer area do conhecimento, grupos de
estudos, grémio estudantil, entre outros;
Serdo priorizados projetos que busquem resolver problemas relacionados a comunidade escolar, ou
problemas sociais de forma geral, e que trabalhem as tematicas expostas no item VI deste
Regulamento, de maneira interdisciplinar.

Il. APRESENTACAO DO TRABALHO

Para a elaboragao do projeto:

O projeto apresentado podera ser realizado nos seguintes formatos:
Tecnologias relacionadas ao Movimento Maker: através de impressora 3D, cortador de vinil,
circuito de papel, bricolagem, entre outros;
Computagao fisica e programacdo: trabalhos em computacdo fisica e programacdo que
envolvam Scratch, Makey Makey, microbit, arduino, computacao desplugada, andlise de dados,
aprendizagem de maquina, dentre outros;
Serdo considerados apenas trabalhos que possuam carater expositivo;
Os (As) estudantes deverao realizar um video para a apresentagao do projeto, com duragao minima
de 01 minuto e 30 segundos e maxima de 02 minutos, e postd-lo na plataforma Youtube —
caracterizado como “ndo listado”, cujo link devera ser disponibilizado no formulario de inscricao
disponivel em (https://bit.ly/3M6c7Hp);
N3&o serdo aceitas inscri¢cdes com videos produzidos/submetidos fora do padrao.

Serao vetados:

Projetos que ja estiverem inscritos na Feira de Ciéncias das Escolas Estaduais de S3o Paulo (FeCEESP);
A inscricdo de projetos/videos com conteddo promocional, de cunho politico-partidario, contetido
sexual, de carater ofensivo, discriminatério ou preconceituoso, conteido/mencdo implicita ou
explicita de cunho racista, homofébico, que propaguem a intolerancia religiosa, sobretudo, com
sugestdo subliminar para atividade ilegal, agressdo a pessoas, animais e meio-ambiente;

O uso de agéncias publicitarias ou auxilio de profissionais de marketing, manipulacdo de midias e
propaganda.

Observagao: Caso ocorra qualquer das situagdes elencadas acima, a inscricdo serd automaticamente
cancelada/desclassificada.

IX. CRITERIOS DE AVALIAGCAO

e Em todas as fases de selecdo, a Comissdo Julgadora correspondente atribuird pontuacdo de 1a 5
para cada critério estabelecido, justificando a pontuacdo atribuida, sendo o projeto com maior
somatério escolhido o vencedor da etapa. Os critérios, em detalhe, estdo dispostos no Apéndice I.

e (Critérios:

Inovagdo - Serd julgado se a ideia proposta realmente traz uma nova forma de se realizar uma
atividade ou resolver um problema;
Viabilidade técnica - Sera avaliada a viabilidade técnica de implementacdo da solucdo, incluindo
as barreiras de entrada a implementacao real e restri¢Ges legais;
[ ]
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Impacto social - potencial da proposta para impactar positivamente a sociedade e a comunidade
escolar;
Interatividade - potencial da proposta para interagdao, garantindo o entendimento pratico do
projeto apresentado.
® Em caso de empate, a diversidade étnica e de género na composicao da equipe contarda como
critério de desempate.

LANCAMENTO DO EDITAL: pZJ[\LYpLor¥]

FASE ESCOLAR

® As escolas participardo, no periodo de 28/04/2022 a 03/05/2022, da Preliminar Expo Movimento
Inova, na qual cada escola selecionara um projeto que disputara a préxima fase da Mostra, conforme
as especificacdes do item VII deste edital.

A unidade escolar devera:
® Formar uma Comissao Julgadora para realizar a escolha de um projeto, conforme definido no item IX
- Critérios de Avaliagao;
® Encaminhar o ANEXO | devidamente preenchido e assinado pelo responsavel legal de cada
Estudante participante no concurso (ao final deste documento);
® Acessar, preencher e disponibilizar o link do video produzido com a apresentacdao do projeto no
formulario de inscri¢do (https://bit.ly/3M6c7Hp) até as 23h59 do dia 03/05/2022.

FASE DIRETORIA DE ENSINO

e No dia 03/05/2022 as 11h00min havera uma live para alinhamento com a Rede sobre a Expo
Movimento Inova (o publico alvo sera gestores das Diretorias de Ensino, PCNPs, gestores escolares,
dentre outros interessados).

® A SEDUC-SP encaminhard as Diretorias de Ensino uma planilha com as inscricdes das unidades
escolares sob sua jurisdicdo até o dia 06/05/2022.

A Diretoria de Ensino devera:

e Formar uma Comissdo composta por Professores Coordenadores de Nucleo Pedagdgicos - PCNPs
para avaliar e selecionar até 02 (dois) projetos, sendo, preferencialmente, 01 projeto
desenvolvidos por alunos dos Anos Iniciais e/ou Finais e 01 projeto por alunos do Ensino Médio
e/ou EJA, de acordo com os critérios de avaliagdo estabelecido no item IX deste regulamento;

e O responsavel pela selecdao na Diretoria de Ensino deverd preencher e disponibilizar o link do video
produzido no formuldrio de inscri¢do (https://bit.ly/3M6¢7Hp) até as 23h59 do dia 11/05/2022.

FASE SEDUC

e A SEDUC, apds receber as inscricoes selecionadas de cada Diretoria de Ensino, formara uma
Comissdo Julgadora, composta por especialistas da pasta para realizar a selecio de até 01 (um)
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projeto por Diretoria de Ensino de acordo com o item IX deste Regulamento, para participar da FASE
FINAL na 32 Mostra Interativa de Robética e Computagdo Criativa, que inclui a participagao nos 02
(dois) dias do Evento Expo Movimento Inova 2022, em formato hibrido, com realizagdo presencial e
com transmissdo via Centro de Midias da Educagao de S3o Paulo;

e A lista de equipes selecionadas para participarem da 32 Mostra Interativa de Robdética e
Computagao Criativa serd

divulgada
(https://inova.educacao.sp.gov.br/) no dia 17/05/2022.

no

sitio  eletrébnico do Inova Educagdo

FASE FINAL — 32 MOSTRA INTERATIVA DE ROBOTICA E COMPUTACAO CRIATIVA

® Apds o periodo de preparagdo para o evento, as equipes se reunirdo em um encontro em formato
hibrido, com realizagdo presencial e com transmissdo via Centro de Midias da Educagdo de S3o Paulo

gue se iniciara no dia 25/05/2022;

e Os finalistas irdo apresentar seus projetos durante a 32 Mostra Interativa de Robética e Computagdo
Criativa no Evento Expo Movimento Inova 2022, nos dias 25 e 26/05/2022. A ordem de
apresentacado sera definida pela SEDUC-SP;

e Durante a mostra e apresentagdo das solucGes encontradas serd feita a contagem das notas
atribuidas pela Banca Examinadora para a sele¢do dos 03 (trés) projetos vencedores.

® Em caso de empate, contard o projeto com maior nota atribuida pelo presidente da Banca.

X. PREMIACAO

Serdo premiadas as equipes com as 03 (trés) melhores pontuacoes.

XI. CRONOGRAMA

ETAPAS PERIODO OBSERVACOES
Lancamento do Regulamento da 27/04/2022 Em caso de duvidas, enviar e-mail para o
Mostra Interativa de Robdtica e seguinte endereco:
Computacgao Criativa — 32 Edi¢d0/2022 tecnologiaeinovacao@educacao.sp.gov.br
Live para alinhamento sobre a Expo 03/05/2022 as Pdblico alvo: gestores das Diretorias de
Movimento Inova com a Rede 11h00Omin Ensino, PCNPs, gestores escolares e demais
interessados
28/04/2022 a Preliminar Expo Movimento Inova nas
03/05/2022 escolas — elaboragdo/ selegdo dos projetos
FASE ESCOLAR 28/04/2022 a Inscrigdo dos projetos vencedores na unidade
03/05/2022 escolar
06/05/2022 Envio das inscricbes das escolas para as
EASE DIRETORIA DE ENSINOG respectivas Diretorias de Ensino pela
SEDUC-SP
06/05/2022 a Selecdo e inscricdo dos projetos que
11/05/2022 representardo a DE
FASE SEDUC 11/05/2022 a Selecdo dos projetos finalistas
16/05/2022
FASE FINAL 17/05/2022 Divulgacdo dos projetos finalistas - 01 projeto
a
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https://inova.educacao.sp.gov.br/

por Diretoria de Ensino

EVENTO: Mostra Interativa de Robdtica 25/05/2022 e Apresentacdo e selecdao dos projetos
e Computacdo Criativa — 32 Edi¢cdo/2022 26/05/2022 vencedores no Expo Movimento Inova 2022

VIl. DIREITOS AUTORAIS

A Secretaria da Educacdo do Estado de Sdo Paulo, inscrita no CNPJ/MF sob o n? 46.384.111/0001-40,
com sede na Praca da Republica, n.2 53, Centro, Sdo Paulo, SP, cessiondria dos direitos autorais dos
videos e projetos regidos por este edital, ndo ira adquirir nenhum direito patrimonial de autor das
obras apresentadas, sendo preservado o direito de atribuicdo ao autor, e podendo a SEDUC-SP
utilizar os videos e projetos ora tratados em materiais diddticos ofertados pela Secretaria da
Educacdo do Estado de Sdo Paulo aos estudantes da Rede Publica Estadual de Ensino de Sdo Paulo,
portanto, para fins ndo comerciais;

O participante do concurso, cedente dos direitos de autor, admitira transmissao total e definitiva no
momento da assinatura da Declaracdo de Liberacao de Direitos de Imagens e Autorais (ANEXO 1) nos
termos do art. 49 da lei 9.610/98 (Lei de Direitos Autorais) sem Onus para a Secretaria da Educacdo
do Estado de Sdo Paulo (SEDUC-SP);

O (A) participante do concurso se responsabiliza de que o video produzido e os direitos a ele
vinculados ndo possuem nenhuma proibicdo ou impedimento para fins de publicagdo ou divulgacdo,
assumindo total responsabilidade por esta afirmacao;

A SEDUC-SP poderd utilizar as obras e imagens, nomeadamente e sem cardter exaustivo, para a
utilizacdo em publicagbes oficiais, criacdo de pecas publicitarias e marketing, em qualquer tipo de
midia, inclusive impressa, para fins de divulgacdo de materiais ou projetos destes drgaos;

A Secretaria da Educacdo do Estado de S3o Paulo poderd utilizar as referidas obras em quaisquer
outras publicaces e a¢Oes futuras desse érgao;

Fica resguardado aos participantes e vencedores a mencdo de seus nomes nas referéncias dos
materiais produzidos, decorrentes dos videos e projetos participantes.

XI1. DISPOSICOES FINAIS

e Ao submeterem as respectivas inscri¢cdes, os participantes assumem o compromisso de cumprir,
durante a participacdo no programa, todos os itens estabelecidos neste Regulamento;

® A participagao das escolas e dos estudantes implica na concordancia com todas as regras supra
estabelecidas;

® A participagdao neste concurso implica, obrigatoriamente, na autenticidade quanto a autoria dos
projetos, validado pelo (a) professor (a) orientador (a) escolhido (a), bem como na liberagdo prévia
dos direitos de autoria para sua veiculagdo e utilizacdo, em relagdo a todos os tipos de divulga¢do
supramencionados, sem 6nus para a Secretaria da Educagdo ou terceiros por este contratado, por
tempo indeterminado;

e Os usudrios (estudantes /responsaveis legais) tém responsabilidade legal sobre as informacgdes
prestadas e os videos - contendo imagens, sons ou qualquer outro contelddo — por eles enviados, de
sua autoria, ou sob sua responsabilidade legal;

® As comissdes constituidas em cada Fase terdo plena autonomia de julgamento;
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o Caberd a SEDUC-SP, através da Equipe Gestora do Concurso, nos casos omissos, plena autonomia de
julgamento, tomada de decisdes e retirada do ar qualquer conteldo, a qualquer tempo, que nao
respeite os direitos autorais, o Codigo Penal Brasileiro e a legislagdo vigente;

e O Regulamento, com os critérios de participagdo, orientacdes técnicas e links, contendo
informacOes sobre a 32 Mostra Interativa de Robética e Computacdo Criativa, encontra-se

disponivel em www.escoladeformacao.sp.gov.br/cre ;

® Esclarecimentos sobre este Regulamento poderdo ser solicitados através do e-mail

tecnologiaeinovacao@educacao.sp.gov.br .

Mostra Interativa de Robotica e Computacao Criativa
32 Edicao - 2022

EXPO
MOVIMENTO
INOVA

APENDICE | - Métricas de avaliagdo: Mostra interativa de Robdtica e Computagio Criativa
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Considerando os direitos assegurados aos autores de obras previsto nos incisos XXVIl e XXVIIl do art. 52
da Constituicdo Federal e nos termos da Lei Federal n.2 9.610/98, o participante do concurso, cedente
do direito autoral e de imagem relacionados aos eventos do concurso, concede licen¢a ndo onerosa,
total e por prazo indeterminado a Secretaria da Educacdo, para a utilizacdo efou exploracdo das
producdes participantes, nos termos do Regulamento “32 MOSTRA INTERATIVA DE ROBOTICA E
COMPUTACAD CRIATIVA”,

Nome do/a estudante:
R.A/R.G.:
C.PF.

Nome do RESPONSAVEL LEGAL (se menor de 18 anos):
R.G.
C.RF

ASSINATURA DO RESPONSAVEL LEGAL:

.........................................................................................
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