ROTEIRO PARA AULA DO ITINERARIO FORMATIVO

TEMA: Conversa com o Trio Gestor
Trio Gestor:

A escola como espago de convivéncia, interacdo e apropriacdo de concepcdes, ideais e
aprendizagens deve ser entendida como suporte para dar vida aos sonhos dos estudantes por meio
de um ambiente participativo.

Diante das questdes que surgem no cotidiano escolar, oportuniza-se aos jovens a capacidade de
compreender as exigéncias da sociedade contempordanea com a aquisicdo de conhecimentos e
desenvolvimento de competéncias e habilidades, asseguradas a partir das ofertas das condig¢bes
para construcdo dos projetos de vida, da formacao para valores e para o mundo do trabalho. Para
formar um jovem autébnomo, soliddrio e competente, outros espacos educativos devem ser
concebidos para que ele seja tratado como fonte de iniciativa, liberdade e compromisso.

Para que isso ocorra, é necessario que o ambiente escolar seja cuidadosamente pensado de modo
a permitir ao educando conquistar a autoconfianca, autodeterminacao, autoestima, autonomia,
capacidade de planejamento, altruismo, perseveranga, elementos imprescindiveis para o
desenvolvimento de suas habilidades e competéncias na conquista de sua identidade pessoal e
social.

Com o objetivo de oferecer maior autonomia as unidades escolares para melhorias de sua
infraestrutura fisica e pedagdgica, fortalecimento e participacdo da comunidade e autogestdo
escolar, apresentamos as a¢des que podem ser desenvolvidas com o Programa Dinheiro Direto na
Escola - PDDE Paulista bem como sugestées de como utilizd-lo por toda a comunidade escolar.

PDDE PAULISTA

PDDE Paulista Tecnologia e Inovagao: voltado para a 4rea de tecnologia, objetiva a
criagdo de estratégias que visem a manutenc¢do e atualizacao do parque tecnolégico
da escola, assim como as adequagdes necessarias na infraestrutura légica e elétrica
e a aquisicdo de softwares necessarios para o desenvolvimento das atividades
propostas pela escola.

PDDE - Materiais e servigos pedagdgicos: destina-se para bens de servigo ou capital
de materiais de consumo , materiais permanente , Servicos graficos para atividades
educacionais, projetos ou avaliacdo de aprendizagem e Aquisicdo de prémios para
estudantes como medalhas, troféus etc para a realizagdo de competicdes educativas,
como olimpiadas de matemadtica, ou para o reconhecimento dos trabalhos
desenvolvidos pelos estudantes .

PDDE Manutencdo e pequenos reparos: objetiva oferecer maior autonomia as
unidades escolares para a resolugdo de problemas de infraestrutura fisica,
fortalecendo ainda mais a participacdo da comunidade e autogestao escolar.

PDDE Aquisicao de itens de seguranga CONVIVA: objetiva projetos e agdes
articulados e interdependentes que consideram a seguranca escolar, zelando pela
integridade fisica dos alunos, servidores e comunidade, conservacgdo e protecdo do
patrimonio escolar.

PDDE Novo Ensino Médio: utilizar o recurso para adquirir itens e/ou fazer reparos
em salas de aula ou outros espagos pedagdgicos para garantir a oferta de itinerarios



formativos. O recurso deve ser usado com base no conjunto de itinerarios que as
escolas irdo ofertar para as turmas de 2a série em 2022, tanto para turmas do diurno,
como do noturno. O planejamento do uso do recurso para a oferta de cada itinerario
deve contar com participacao ativa dos professores e comunidade escolar.

PDDE Kit CMSP: atender as demandas do novo momento em que a rede paulista de
educacao se encontra. Além de atender também o ensino hibrido, visa atualizar os
equipamentos das escolas, como parte de um programa mais amplo, que contempla
outras tecnologias: Programa Conecta Educacao.

PDDE Maker: visa investir em Espacos de Inovacdo e de Atividades Maker para o
desenvolvimento das praticas, abordagens, métodos, tecnologias e processos
inovadores contemplados na proposta pedagdgica.

PDDE Dignidade intima: visa o repasse de recursos financeiros a APM para aquisi¢do
de produtos de higiene intima menstrual que poderdo ser distribuidos a todas as
estudantes da unidade escolar.

Os programas citados acima sugerem melhoria dos espacos escolares para o desenvolvimento das
acGes pedagdgicas e devem ser discutidos com os estudantes para elaboracdo de projetos
inovadores conforme disposto abaixo:

Laboratérios: supéem atividades que envolvem observagao, experimentagdo e producdo em uma
area de estudo e/ ou o desenvolvimento de praticas de um determinado campo (linguas,
jornalismo, comunicacdo e midia, humanidades, ciéncias da natureza, matematica etc.).

Oficinas: espacos de construcdo coletiva de conhecimentos, técnicas e tecnologias, que possibilitam
articulacdo entre teorias e praticas (producdo de objetos/equipamentos, simulacbes de “tribunais”,
quadrinhos, audiovisual, legendagem, fanzine, escrita criativa, performance, producdo e
tratamento estatistico etc.).

Clubes: agrupamentos de estudantes livremente associados que partilham de gostos e opiniGes
comuns (leitura, conservagdo ambiental, desportivo, cineclube, fa-clube, fandom etc.).

Observatérios: grupos de estudantes que se propde, com base em uma problemdtica definida, a
acompanhar, analisar e fiscalizar a evolugdo de fenémenos, o desenvolvimento de politicas publicas
etc. (imprensa, juventude, democracia, salide da comunidade, participacdo da comunidade nos
processos decisérios, condicdes ambientais etc.).

Incubadoras: estimulam e fornecem condi¢Oes ideais para o desenvolvimento de determinado
produto, técnica ou tecnologia (plataformas digitais, canais de comunicagdo, paginas
eletrbnicas/sites, projetos de intervencdo, projetos culturais, protétipos etc.).

Nucleos de estudos: desenvolvem estudos e pesquisas, promovem féruns de debates sobre um
determinado tema de interesse e disseminam conhecimentos por meio de eventos — seminarios,
palestras, encontros, coléquios —, publicagbes, campanhas etc. (juventudes, diversidades,
sexualidade, mulher, juventude e trabalho etc.).

Nucleos de criacdo artistica: desenvolvem processos criativos e colaborativos, com base nos
interesses de pesquisa dos jovens e na investigacdo das corporalidades, espacialidades,
musicalidades, textualidades literarias e teatralidades presentes em suas vidas e nas manifestacbes
culturais das suas comunidades, articulando a pratica da criagdo artistica com a apreciagao, analise
e reflexdo sobre referéncias histdricas, estéticas, sociais e culturais (artes integradas, videoarte,
performance, intervengGes urbanas, cinema, fotografia, slam, hip hop etc.)




Sugestdes de temas para trabalhar com grupos de estudantes:
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Grémio Estudantil — Espaco de participacdo dos estudantes nas decisdes da escola;
Conselho de Escola (grupo de pais, professores, alunos e funcionarios que discutem e
decidem sobre questdes importantes da escola);

Atividades que integram professores, pais e/ou responsaveis pelos estudantes;

Atividade de melhoria da qualidade de vida alimentacdo saudavel, atividades fisicas;
Atividades e Projetos de melhoria de convivéncia, prevencdo a situagGes de risco/violéncia;
Atividades esportivas;

Atividades e oficinas culturais na escola: feiras de profissdes, cinema, musica, danga, teatro,
festivais;

Atividades de interacdo com a comunidade do entorno da escola (dentro e fora);

Visitas, passeios e trabalhos fora da escola;

10. Olimpiadas de conhecimento (matematica, portugués etc.)
11. Oficinas e atividades de criagdo de videos, jornais, radio, blog, fotografia e outras midias;
12. Atividades em laboratério.

Segue abaixo sugestdo de roteiro para desenvolvimento dos temas com proposta de agles
inovadoras para melhorar a sua escola com a utilizagdo dos recursos disponiveis.

Aula de Itinerario Formativo — Conversa com o Trio Gestor

Tema:

Nome da Escola:

Itinerario Formativo:

Ano/Série:

Responsavel:

Data da aula:

Conteudo (s)
Temas

Subtemas
(DESCREVER DE MODO BREVE, LOGO ABAIXO DO
SUBTEMA, O QUE SERA ABORDADO)

Tempo Previsto

Escola e Comunidade

Gestdo Democratica:

e Qual o papel do Conselho de Escola
e da APM na Gestdao Democratica

10 min

e Apresentagao das Agdes previstas
pelo PDDE Paulista

15 min

eAtividade em Grupo: Elaboracdo de
um Plano de Agdo para
desenvolver com a Escola
/Comunidade com a escolha de um
tema (ver sugestdes de temas)

20 min




