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TRILRAA 07

Titulo: “A Inteligéncia Artificial e a Programag¢ao Computacional”
Publico-Alvo: Ensino Médio

Salas: 02/03/06

Tempo previsto: 2 horas

Chamamento: “Qual sera o futuro das maquinas? Robds Inteligentes? Computadores
sentindo emocgdes? Saiba nessa trilha formativa como funciona a inteligéncia artificial e
a sua programacgao. ”

Descrigao para o site: “Vamos aprender os fundamentos da programacao basica, do
processamento de dados dos computadores, do funcionamento da inteligéncia artificial
e como transpor essas informagdes e conceitos para o mundo real. ”

PASSOS DA TRILHA

Passo 1 — SALA 06:

Execucgao do video de introdugao sobre I.A;;

Brainstorming sobre as maquinas e a inteligéncia artificial;

Atividade: Como computadores diferenciam caes e gatos?;
Sistematizagao da utilizagdo dos dados e padrdes pelos computadores.

Passo 2 — SALA 06:

Apresentacao do Minecraft Education Edition;

Utilizacao da atividade “Hour of Coding”;

Sistematizagao do conceito da linguagem de programacao.

Passo 3 — SALAS 02 E 03:

Construgao do Minecraft de Material Reciclavel;

Apresentacgao da cortadora a laser;

Gravagao de um video tutorial de como fabricar as pegas de material reciclavel.
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TRILRAA 02

Titulo: “Quem quer ser um DIGITAL INFLUENCER? "
Publico-Alvo: Ensino Médio

Salas: 01 /05/ 07

Tempo previsto: 2 horas

Chamamento: “Digital Influencer, Blogueiro, YouTuber, TikToker? O que é necessario?
Como fazer? Como transformar uma diversao em profissao? Como conseguir seguido-
res? Como monetizar seu canal? Aqui vocé vai aprender a chave do sucesso nas midias
digitais. ”

Descrigao para o site: “Descrevendo 0s processos e as etapas da comunicagao nas
diversas midias digitais, vocé vai aprender a interagir de forma ética, responsavel e
empreendedora no mundo virtual. ”

PASSOS DA TRILHA

Passo 1 — SALA 01:

No hub de inovagao, Brainstorm: Por que muita gente quer ser um DIGITAL INFLUEN-
CER?;

Discussao sobre as midias digitais, a influéncia na sociedade atual e como podemos
empreender neste campo.

Passo 2 — SALA 05:
Producgao audio visual: Podcast para Spotify e Comercial para YouTube;
Criando uma # de impacto.

Passo 3 — SALA 07:
Utilizar os recursos da fabricagao digital para criar um protétipo de um objeto, com o
intuito de divulgar a # de impacto.
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TRILRAA 08

Titulo: “Todo mundo pode programar e construir seu robo! ”
Publico-Alvo: Ensino Médio

Sala: 05/ 06/ 07

Tempo previsto: 2 horas

Chamamento: “VYamos colocar a mao na massa, usando a programacao e a robética
para criar seu proprio rob6? ”

Descricao para o site: “Conheca o fascinante mundo da Cultura Maker! Vamos aprender
sobre as linguagens de programacao, com diferentes recursos e criar nosso proprio
robo. "

PASSOS DA TRILHA

Passo 1 — SALA 05:

Brainstorming sobre a robatica;

Utilizando os recursos do iPad, sera realizada a atividade que introduz os conceitos de
programacao, através de desenhos;

Producao de midia sobre a robdtica.

Passo 2 — SALA07:
Construcao de um robd desenhista, usando os recursos disponiveis;
Promocao da Cultura Maker e da producao colaborativa.

Passo 3 — SALA 06:

Programacao das agdes de um robd, por meio do uso do Scratch;

Criacao de um pequeno jogo, representando como funciona a linguagem de programa-
cao.

Sistematizacao do papel da programacao, para os robés.
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TRILRAA 04

Titulo: “O Labirinto do Lixotauro”
Publico-Alvo: Ensino Médio
Salas: 02/ 04

Tempo previsto: 2 horas

Chamamento: “Que tal utilizar o pensamento computacional, de um jeito divertido, junto
com a robotica sustentavel para resolver a questao do lixo? Esse € o objetivo desta
atividade, fugir do labirinto “Lixotauro”! ”

Descricao para o site: “Por meio da Gameficacao e da Robética Sustentavel, vamos
refletir sobre o impacto do lixo na humanidade e como podemos garantir o progresso
sem agredir o meio ambiente. ”

PASSOS DA TRILHA

Passo 1 — SALA 02:
Criar um super-herdéi de sucata, capaz de salvar o mundo do lixo.
Refletir conceitos como ética, cidadania e preservagao do meio ambiente.

Passo 2 — SALA 02:
Criagao de um jogo que desafia o raciocinio 16gico;
Aplicacao dos conceitos “desplugados” do Pensamento Computacional.

Passo 3 — SALA 04:
Construir o “Lixotauro”, que € um robé feito de escova, movimentado por energia cinéti-
ca a base de pilhas comuns e motor CV 3V.
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TRILAA 08

Titulo: “Energia Sustentavel”
Publico-Alvo: Ensino Médio
Sala:1/4/5

Tempo previsto: 2 horas

Chamamento: “VYamos construir uma aldeia sustentavel e ajude a preservar o nosso
meio ambiente!?”

Descricao para o site: “O objetivo é possibilitar a compreensao de diferentes formas de
energia sustentavel, com énfase na energia edlica, por meio da constru¢cao de uma
maquete, com material reciclavel. ”

PASSOS DA TRILHA

Passos 1 — SALA 04:

Com material reciclavel, os alunos constroem uma torre, que fornecera energia para
casas de uma pequena aldeia. Estas, por sua vez, também serdo elaboradas por eles.
Posteriormente, os estudantes produzirdo circuitos elétricos capazes de interligar a
torre as casas. Uma turbina transformara a energia do vento em energia elétrica.

Passos 2 — SALA 01:

Brainstorming sobre a aplicagcao da energia sustentavel em nosso pais;

Ideacao de uma “StartUp”, que estimule o uso da energia sustentavel em suas comuni-
dades;

Analise do conceito, de mercado e de organizagcao de uma “StartUp”, por meio do
empreendorismo;

Criacao de um pequeno projeto.

Passos 3 — SALA 05:
Debate de ideias sobre as noticias e informacdes disponiveis nos diversos meios de
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PERCURSOS
DAS TRILL

J/AS

Trilha Trilha Trilha Trilha Trilha
| I 1] v Vv
Ativ. 1 Espaco 6 Espago 1 Espaco 5 Espago 2 Espago 4
Ativ. 2 Espaco 6 Espego 5 Espaco 7 Espaco 2 Espaco 1
V. paca + Espago 3 Pag pag pag
Ativ. 3 Espago 2 Espaco 7 Espaco 6 Espaco 4 Espaco 5
. + Espaco 3
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