SAO PAULO
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Rede: 579/20
Data: 20/10/2020
Assunto: "MOVIMENTO INOVA 2020”

Senhores Diretores,

Retransmitimos na integra o Comunicado Externo referente Movimento Inova,
para escolas regulares com o Programa Inova Educagao e Escolas do Programa de
Ensino Integral.

Nos dias 22/10 e 23/10 teremos o Movimento Inova 2020, que contara com uma
programacao referente a tecnologia e inovagao, projeto de vida e Eletivas que é para
todos os publicos, Professores, Estudantes do 6° ao 3° Ensino Médio, Gestores e
publicos das Diretorias de Ensino. Uma oportunidade de valorizar e reconhecer boas
praticas da nossa rede em um ambiente que podemos aprender uns com os outros. E
necessario orientar as escolas para participarem deste momento em que o estudante
e o professor serdo os protagonistas. E em especial as escolas com atividades
presenciais, para que se organizem para participar da programag¢ao do Movimento
Inova junto dos professores e estudantes, prevendo a organizacdo dos espacos e
também os materiais que estdo sendo solicitados para realizacdo das atividades
propostas (a maioria reciclaveis e de facil acesso, lembrando que os mesmos também
podem ser substituidos). Todos poderdao escolher dentro da programacgao de qual
atividade querem participar. A programacao conta oficinas de cultura maker,
habilidades socioemocioanais, robdtica, programagéo, STEM, minecraft, como ser um
Youtuber, Cultura Digital e também com mesas de conversa sobre projeto de vida, com
grandes nomes da Educacéao, além de ver nossos estudantes e professores brilharem
na apresentagdes dos seus projetos juntos as categorias da FeCCESP (Feira de
Ciéncias), Mostra interativa de Robodtica e Computacgéo Criativa e o Hackathon em que
os estudantes vao propor solugdes aos problemas educacionais.

Contaremos também com um momento dedicado aos nossos professores,

gestores e equipes de apoio com temas relacionados a Inovacao, Metodologias Ativas,
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entre outros, com grandes nomes como a Professora Claudia Costin, Carla Arena entre

outros. Segue abaixo a programacéao dos dois dias para que sejam disponibilizadas a
todos e juntamente com os materiais que serdo necessarios para que possamos
continuar inovando juntos. Posteriormente estaremos encaminhando as informacgdes
referente a Premiagcdo para os estudantes e Professores participantes de cada

categoria.

S
O
MOVIMENTO

INOVA

22/10
Programacao - Quinta-feira

Horario Instituigao Tipo

Abertura do evento
Movimento Inova 2020

7h Thas SEDUC Palestra

Thas 8h30 SEDUC FeCEESP - Desafios Matematicos Bate-papo
Instituto Desinformagao e educagao Palestra e
g0 gt Palavra Aberta midiatica Oficina

Mao da para ninguém ficar de fora!

A importancia da Cultura Digital Palestra

Sha's ok Telefonica e do Pensamento Computacional '"ternacional
a Distancia
no mundo do trabalho
R Planejando meus estudos com o -
10h 10h45 Telefonica pensamento Computacional Oficina
Como montar uma agéncia de .
10h45 11h30 PMSP nohCiae Oficina
Qualcomm Projeto de Vida: Mercado de
11h30 12h15 e Grupo Trabalho e Tendéncias de Palestra
+Unidos tecnologia
12h15 13h Faz Tpupl;:ae(:éuf Planejamento Mao na Massa Oficina
13h 14 Almogo
RBAC (Muacleo
14h 15h30 Sao Paulo) e Gamificagao e Aprendizagem Palestra e
Gamificagao Criativa Oficina
Criativa
oo Quando a robdtica conversa com =
15h30 16h15 Telefonica a Fisica a genle se diverte Oficina
Apresentagao dos estudantes
16h15 17h SEDUC Mostra de Robdtica e Computagao Pitch

Criativa

Instituto Minha superagao através da forga
17h 17h45s A transformadora da educacao e do Palestra
yrton Senna i i
proposito de vida

Triade

TThas LIRS Educacional

Projetos STEAM Oficina

19h15 20h00 SEDUC Como ser um youtuber Oficina
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23/10
Programacao * Sexta-feira

I Horario Instituigao | Tipo

Pensamento Computacional -

07h Th4s Telefonica TS S

Oficina

Boeing Brasil
Servicos Tecnicos
Aeronauticos
Ltda.

8h15 SEDUC

08h30 Mulheres no STEM Palestra

FeCEESP pré-iniciagao cientifica
em Ciéncias da Natureza
Projeto de Vida -

10h Telefonica as competencias digitais no Palestra
Mundo do Trabalho

Mostra de Robdtica e
Computagao Criativa

Bate-papo

10h45 SEDUC Pitch

Desafio Isso ou Aquilo:
De olho no meu desenvolvimento  Oficina
socioemocional

Instituto Ayrton
Senna

FeCEESP pre-iniciagao cientifica
12h15 SEDUC em Ciéncias Humanas e Sociais Bate-papo
Aplicadas

14h Almogo

Palestra e

15h30 Microsoft Bora estudar com Minecraft? Ofici
icina

Instituto
17h Educadigital/
Unesco

Cidadania Digital Design

Meeting Oficina

Rede Brasileira
17h 17h45 de Aprendizagem
Criativa

0 Fantastico mundo do ;
stopmotion Oficina
17h45 19h SEDUC Anuncio dos Vencedores da

Mostra e da Feira de Ciéncias Mostra

19h 20h Apresentagao Final - Hackathon Mostra
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Duvidas entrem em contato com a PCNP Diana Falc&do ou Danylo Ferrenha através do

email: daianacosta@prof.educacao.sp.gov.br ou ferrenha@prof.educacao.sp.gov.br

Atenciosamente,

Prof? Rosana Guerriero Andrade
Dirigente Regional de Ensino

Diretoria de Ensino — Regi&o Norte 2
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