SESC — DER NORTE 2

Projeto Escola e Artes

Abril | Maio 2020

OFICINA DE ARTES E TECNOLOGIAS
para alunos do Ensino Fundamental Il (62 ao 92 ano), Ensino Médio e EJA

Atividade pratica com a mediagao de arte-educadores

ABRIL 28 ter, 29 qua
MAIO 05 ter, 06 qua
12 ter, 13 qua
19 ter, 20 qua
26 ter, 27 qua

Tergas, as 20h.
Quartas, as 14h30.

DIORAMA FPV

Os participantes sdo convidados e capacitados a construir a maquete de uma cidade futurista planejada.
Nessa cidade, os veiculos transitam no subterraneo, deixando a superficie somente para o convivio social,
habitacdo, servicos, salde e lazer, bem como para a circulacdo de meios de transporte sustentdveis e
amigaveis, tais com bicicletas e patinetes.

No subterraneo, um veiculo em escala, ira transitar equipado com uma mini cdmera de video, transmitindo o
seu trajeto e a localizacdo dos pontos de interesse (ex.: hospital, escola, praga etc.) e de acesso para a

superficie (elevadores, rampas, escadas etc.) com placas indicadoras e iluminagdo inteligente.

Cronograma

Etapa 1 - Apresentacdo geral do projeto, dos materiais e do equipamento a serem utilizados, incluindo o

funcionamento dos carros de radio e sistema FPV.



Etapa 2 - divisdo dos grupos em 3 subgrupos e distribuicdo das tarefas:

e Grupo 1: construcdo da pista no piso térreo, em maddulos. Os participantes desse subgrupo irdo
demarcar o trajeto das ruas com guard-rails (muretas), as paredes e a estrutura para receber o piso
superior. O facilitador responsavel pelo grupo ird ajudar na criagao, planejamento e montagem do
projeto.

e Grupo 2: montara os dispositivos para a iluminacao inteligente e fard a instalacdo dos mesmos, nos
madulos montados pelo grupo 1, conforme forem ficando prontos (aqui podemos ter lombadas
elétricas/mecanicas que acionam as luzes com a passagem do carro. O facilitador mostrara o
funcionamento dos dispositivos e aparatos mecanicos e digitais, incluindo placas Arduino pré
programadas combinadas com sensor de passagem ou presenca. E também ird orientar como
proceder na instalagdo nos locais apropriados. Cabe a esse grupo a tarefa de sinalizar os pontos de
interesses com placas informativas.

e Grupo 3: fard os modulos superiores onde estardo as edificacGes (casas, hospitais, comércio, hortas
comunitarias, ciclovias, etc) e as areas de lazer/esporte (jardins, pracas arborizadas, quadras,
marquises e etc.). Também podem fazer a decoragdo e comunicagao visual com papeis coloridos e
tintas. O facilitador ird orienta-los e apresentara dicas e sugestGes para as construcdes, assim como

moldes e gabaritos pré cortados a laser.

Etapa 3 - montagem final da maquete e tour do carrinho visualizado pelo teldo com a utilizagdo de éculos
FPV*. Enquanto os participantes assistem ao tour, serd promovida uma discussdo sobre a experiéncia

realizada e sua relagdo com a cidade onde vivem.

*FPV
sigla com origem na lingua inglesa para a expressao First Person View ou "Visdao em Primeira Pessoa" -
Quando a visdo do espectador passa a ser a mesma visdao transmitida por uma camera instalada em um

objeto, normalmente em um objeto que se movimenta ou ainda, em outra pessoa.

Facilitadores:

Roberto Stelzer é artista plastico, designer de brinquedos, escreve contos infantis. Socio fundador da
associacdo Garagem Fab Lab e do Stelzer Atelier de Educagado Experimental. Cria e ministra oficinas em
diversas instituicGes - construcdo de jogos, brinquedos, luminarias, mobiliario e atividades artisticas. Ja

realizou exposicdes no Brasil e exterior. Tem alguns de seus trabalhos de ilustracdo/design publicados na



Franca, incluindo os livros Robots e Super-Héros, com rob6s para montar. O Livro Branco n°1 que desenhou
para a troyart, também com robos em papel cartdo para colorir e montar, ganhou em 2012 o selo do If

Design Awards, em Frankfurt, na Alemanha.

Andrea de Freitas Silva cursou Desenho de Moda na Faculdade Santa Marcelina e Joalheria de Bancada no

IED. Desenvolve um trabalho de joalheria artesanal desde 2007.

Livia Pancotti é formada em Artes Plasticas pela FAAP. Professora assistente na disciplina Joalheria de

Bancada, na Faculdade Santa Marcelina. Desenvolve pecas de joalheria para sua marca prépria.

Enzo Brenelli cursa Mecanica de projetos na Fatec Sdo Paulo. Trabalha no Garagem Fab Lab como consultor

e operador de maquinas.

Giluio Brenelli cursa Mecanica de projetos na Fatec Sdo Paulo. Trabalha no Tempo & Espaco Atelier de

Tecnologia como professor monitor para jovens.

Henrique Escobar cursou Marcenaria Avancado no Oficinalab, onde se tornou professor e também

desenvolve um trabalho autoral de projeto e construcao de mobiliario.



