Movimento Inova - Hackathon

1. INTRODUGAO
11. SOBRE O PROJETO

O “Movimento Inova” tem como obijetivo de valorizar praticas docentes e conectar os
alunos e demais membros da rede as solugdes tecnoldgicas e ao ecossistema de inovagao
de Sao Paulo, oportunizando a vivéncia nos componentes do Inova Educacao (Projeto de
Vida, Eletivas e Tecnologia e Inovagdo) e promovendo um ambiente de criacdo e
compartilhamento de ideias e solu¢des voltadas para a melhoraria do dia a dia da rede
como um todo.

O projeto ira reunir as 10 (dez) melhores ideias trazidas por grupos compostos por

alunos do ensino médio, que tenham criado solucdes tecnoldgicas para os problemas e

desafios da rede estadual de ensino. Ao final da imersado de 2 (dois) dias, com os mesmos

moldes de grandes Hackathons que acontecem por todo mundo, o grupo que chegar ao
melhor resultado sera premiado.

A ideia é possibilitar ao jovem estudante de ensino médio da rede publica acesso a
conteudos e oportunidades que muitas vezes ficam restritos apenas a jovens de outras
realidades socioecondmicas. A Secretaria da Educacao acredita no potencial de seus

alunos e na capacidade de mudanca e avango usando insumos da propria rede.

1.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS
Com este projeto a Secretaria de Educacao do Estado de Sao Paulo pretende:
1.2.1.  Conectar os alunos e professores do ensino médio da rede estadual
de educacao ao ecossistema de inovacgao;
1.2.2. Promover a criacdo de solugdes escalaveis para problemas
enfrentados pela rede;
1.2.3.  Disponibilizar conteudos uteis para o docente trabalhar metodologias

inovadoras, conectadas a realidade do aluno.

2. PUBLICO-ALVO/ PARTICIPANTES
2.1. Poderao participar alunos do ensino médio das escolas estaduais de Sao

Paulo com idade igual ou superior a 15 anos.



2.2. Cada equipe devera ser composta por 3 (trés) alunos, ndo sendo aceitos
projetos com equipes com numero superior ou inferior de integrantes.

2.3. Todas as equipes deverdo possuir um aluno lider, a ser apontado no
momento da inscrigcao:

2.3.1. Toda a comunicagao com 0s grupos sera realizada por meio do lider
de cada equipe;

2.4. Todas as equipes deverdao possuir um professor orientador, a ser apontado
no momento da inscrigao.

2.5. Para selecionar o projeto que representara a Diretoria de Ensino, cada
Dirigente Regional de Ensino devera indicar 2 (dois) Professores
Coordenadores de Nucleo Pedagdgico (PCNPs), que possuam familiaridade
com temas da area de tecnologia e disponibilidade para participar das

atividades do projeto.

CATEGORIAS E TEMAS
3.1. Os participantes deverdo apresentar solugbes tecnoldgicas em diversos
formatos, como aplicativos, sistemas, processos ou servicos que sejam
otimizados por meio de uma ferramenta tecnolégica, entre outros.
3.1.1.  Os grupos podem abordar, ndo estando restrito a, as seguintes
tematicas:
3.1.1.1.  Otimizagado do tempo do professor em sala de aula;
3.1.1.2.  Otimizagdo do tempo do trajeto de alunos e professores até a
unidade escolar;
3.1.1.3.  Ferramentas tecnolégicas para estudo docente;
3.1.1.4.  Plataformas de compartilhamento de praticas;
3.1.1.56. Potencializar o acesso aos dados e aos resultados das
avaliacbes produzidos pela secretaria. ;
3.1.1.6. Otimizagao da alocacao dos docentes nas unidades escolares;
3.1.2. Demais tematicas serao aceitas, desde que sejam apresentados
projetos que visem a resolugédo de problemas enfrentados pela rede,
ou propostas com maneiras inovadoras de realizar processos e
atividades seja pelos alunos, corpo docente ou administrativo.
3.1.3.  Serédo vetados projetos que contenham conteudo/mencgao implicita ou

explicita de cunho racista, homofobico, que propaguem a intolerancia



4. INSCRICAO
4.1

4.2.

religiosa, que estejam relacionados a ideologias partidarias ou que

possuam conteudo ofensivo.

3.1.3.1.  Casos omissos serao julgados pela Comissao Avaliadora

ETAPA | - ESCOLAS

4.1.1.

4.1.2.

4.1.3.

As unidades escolares sao responsaveis por registrar a inscricao de
cada grupo selecionado;

Cada unidade escolar devera apresentar até 1 (um) projeto, a ser
escolhido por meio de um processo de seleg¢ao interno;

O responsavel pela unidade escolar devera acessar o formulario
enviado previamente para escola via e-mail, pela diretoria de

Ensino, seguindo os seguintes passos:

4.1.3.1. Preencher o formulario de inscricdo, atentando-se aos

estabelecimentos do presente Edital, e aos desafios descritos

no item 3;

4.1.3.2.  Disponibilizar o link do video no Youtube categorizado como

4.1.5.

“Nao listado” com uma apresentacao da solugdo com duragao

minima de 01 minuto e 30 segundos e maxima de 02 minutos.
As inscrigbes sdo gratuitas e terdo inicio as 10h00 do dia 06 de
Novembro de 2019 e se encerrardo as 23h59 do dia 15 de
Novembro de 2019, horario de Brasilia, ndo sendo admitidas as
inscricdes fora do prazo ou enviadas de qualquer outra forma.
Observando-se as condicbes de inscricdo, as solugdes serao
analisadas de acordo com o item 5.
Ao submeterem as respectivas inscricdes, os participantes assumem
o0 compromisso de manter, durante a participagdo no programa, todos

os requisitos estabelecidos neste Edital.

ETAPA Il - DIRETORIA DE ENSINO

4.2.1.

Finda a etapa |, a inscricdo para etapa Il devera ser realizada por um
dos profissionais indicados pelo Dirigente de Ensino, e cada diretoria
devera apresentar 1(um) projeto que sera escolhido por meio de um
processo de selecao interno, obedecendo os critérios de avaliagao

descritos no item 5.



4.2.2. O responsavel pela Diretoria de Ensino devera acessar o formulario
disponivel no Portal do Inova Educacao

(https://inova.educacao.sp.gov.br/) e observar as seguintes

instrucoes:
4.2.21. Preencher o formulario de inscricdo, atentando-se aos
estabelecimentos do presente Edital, e aos desafios descritos
no item 3;
4.2.2.2. Disponibilizar o link do video no Youtube categorizado como
“Nao listado” com uma apresentacao da solugdo com duragao
minima de 01 minuto e 30 segundos e maxima de 02 minutos.
4.2.3. As inscricbes sao gratuitas e terdo inicio as 10h00 do dia 18 de
Novembro de 2019 e se encerrardo as 23h59 do dia 22 de
Novembro de 2019, horario de Brasilia, ndo sendo admitidas as
inscricdes fora do prazo ou enviadas de qualquer outra forma;
4.24. Observando-se as condigdes de inscricdo, as solugbes serao
analisadas de acordo com o item 5;
4.2.5. Ao submeterem as respectivas inscricdes, os participantes assumem
o0 compromisso de manter, durante a participacéo no programa, todos

0s requisitos estabelecidos neste Edital.

SELEGCAO
5.1. A analise dos projetos acontecera em 3 etapas, como descrito abaixo:
5.1.1. Etapal - Escolas
5.1.1.1. Cada escola ira selecionar 1 (um) projeto, a partir do
lancamento deste edital, e ndo podendo ultrapassar a data
limite de inscrigdo da primeira etapa (15/11/2019).
5.1.2.  Etapa Il - Diretoria de ensino
5.1.2.1. ApOs a inscrigdo de todos os projetos das unidades escolares,
a equipe de Professores Coordenadores de Nducleo
Pedagogicos (PCNPs) indicada pelo Dirigente de Ensino ira
selecionar 1 (um) projeto, que representara a diretoria de
ensino na selegao estadual.
5.1.3.  Etapa lll - Secretaria da Educagao do Estado
5.1.3.1. Apods a escolha dos 91 projetos vencedores da Etapa Il, a

Comissao Julgadora, composta por especialistas da Secretaria


https://inova.educacao.sp.gov.br/

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

da Educacado do Estado de Sao Paulo, ira selecionar os 10
(dez) projetos que participarao da etapa final, que inclui
mentoria e imers&o de 2 dias para escolha do grupo vencedor
do Hackathon.
Além dos integrantes das 10 equipes selecionadas para a etapa final, os
lideres das equipes classificados entre o 11° (décimo primeiro) lugar e o 20°
(vigésimo) lugar, participardo da ultima etapa alocados como integrantes
extras das 10 equipes classificadas. A Comissdo Julgadora realizara um
mapeamento de perfil e distribuira os participantes nas equipes no primeiro
dia de maratona.
Em todas as etapas de selecido serdo atribuidas pontuacado de 1 a 5, para
cada critério estabelecido além de justificativa, sendo o projeto com maior
somatério escolhido vencedor da etapa. Os critérios serao:

5.3.1. Inovagéao - Sera julgado se a ideia proposta realmente traz uma nova
forma de se realizar uma atividade ou resolver um problema.

5.3.2. Viabilidade técnica - Sera avaliada a Vviabilidade técnica de
implementacdo da solugdo, incluindo as barreiras de entrada e
restricdes legais.

5.3.3. Impacto social - O quanto a solugido proposta possui potencial para
impactar positivamente a sociedade e a comunidade escolar.

Fica estabelecido para selecdo dos finalistas da maratona os seguintes
quantitativos de projetos por regiao:

5.4.1. 3finalistas do interior

5.4.2. 2 finalistas da capital

5.4.3. 2 finalistas da Grande SP

A udltima vaga remanescente, n3o se aplicara critérios de regi&o;

Em eventual empate, sera escolhida a solucdo inovadora que tiver
apresentado maior pontuacdo na seguinte ordem: “Impacto social” e
“Inovagao”.

Permanecendo o empate, a diversidade étnica e de género na composigao
da equipe contara como critério de desempate.

Finda as avaliagdes mencionadas nas etapas I, Il e lll, os interessados que
obtiverem a maior pontuacdo nos critérios do item 5.3 serdo considerados

finalistas, divulgando-se no sitio eletrbnico do Programa Inova Educacgao



5.9.

5.10.

5.11.

(https://inova.educacao.sp.gov.br/) a lista de finalistas regionais (etapa Il) no
dia 23/11/2019 e os finalistas estaduais (etapa Ill) dia 27/11/2019.

Os Finalistas detentores das solugdes de maiores pontuacdes na etapa lll

participardo do evento Movimento Inova, a se realizar, na Escola de
Formacado de Profissionais da Educacado (EFAPE), nos dias 05 e 06 de
Dezembro de 2019, ocasido em que as solugdes serdo avaliados pela Banca
Examinadora composta pelo Secretario de Educacdo Rossieli Soares e
outros especialistas convidados pela Secretaria da Educagcao do Estado de
Séo Paulo.

A Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo publicara em sitio
eletrénico, a lista dos especialistas convidados para participarem da Banca
Examinadora.

A Secretaria da Educagao do Estado de S&o Paulo através de parceiros
arcara com os custos de transporte, acomodacao e alimentacdo dos
estudantes. Os docentes terao seus custos pagos através da diaria paga pela

Seduc por meio de convocagao.

ETAPA FINAL - HACKATHON MOVIMENTO INOVA

6.1.

6.2.

Antes da etapa final, os finalistas terdo que participar, obrigatoriamente, com
pelo menos 2 membros da equipe, das comunicagdes via videoconferéncia.
A nao participagao eliminara automaticamente a equipe e classifica préxima
equipe classificada na etapa lll;

Apds o periodo de preparagao, as equipes irao se reunir em um encontro

presencial que iniciara no dia 05 e 06/10/2019 e tera o seguinte calendario:

Dia 01 - Comunicag¢oes gerais, validacoes e Canvas

Dia Horario Atividade Participantes
Apresentacdo do evento, finalistas,
cronograma de atividades e distribuicdo
09:00 - 10:00 |dos finalistas nas equipes Todos
Workshop de validagao e Canvas
05/12

10:00 - 11:30 |Desafio 01 - Validagéo e Canvas Todos

11:30-13:30 JAlmogo



https://inova.educacao.sp.gov.br/

Rodada de mentoria sobre validagdo e

14:00 - 16:00 montagem de Canvas Todos (volante)
16:00 - 17:00 [Workshop sobre MVP Todos
Trabalho de melhorias com rodadas delTodos
17:00 - 18:30 |mentorias. (Volantes)
Dia 02 - Mentoria, ajustes finais e premiagao
Apresentacédo do estagio de evolugéo das
09:00 - 09:30 Jequipes Todos
Workshop sobre pitch e design de
09:30-10:30 Japresentagdes Todos
10:30 - 12:30  |Trabalho de melhorias Todos
06/12 12:30-13:30 JAlmogo
Todos
13:30 - 15:00 JApresentacao prévia (Volante)
15:00 - 16:30 |Melhorias e entrega final Todos
Apresentacdo de pitchs finais para banca
16:30 - 18:30 |Julgadora Todos
6.3. Os 10 (dez) Finalistas se apresentardo no evento Movimento Inova, tendo
direito a uma exposicado de 3 (trés) minutos, além de outros 3 (trés) minutos
para responder perguntas formuladas pela Banca Examinadora, formado por
representantes da Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo e
profissionais da area de tecnologia e inovagao;
6.4. Apos a apresentacdo das solugdes, sera feita a contagem das notas

atribuidas pela Banca Examinadora e, em caso de empate, contara a solugao

com maior nota atribuida pelo presidente da Banca, o Secretario de

Educacao Rossieli Soares.
7. PREMIAGAO

7.1.

Os integrantes das equipes com as 3 melhores pontuagdes serdo premiados,

0s prémios serao divulgados no portal do programa Inova Educacao.
8. CRONOGRAMA

DATA

ATIVIDADE

06/11/2019

Lancamento do edital

06/11 a 15/11

Etapa | - Envio das escolas para DE

18/11 a 22/11

Etapa Il - Envio das DEs para 6rgao central




22/11a 27/11

Etapa Il - Selegao para etapa final

27/11/2019 Anuncio dos finalistas

29/11/2019 Videoconferéncia com finalistas

05/12/2019 1° Dia do Hackathon - Movimento Inova
06/12/2019 2° Dia (Final) do Hackathon - Movimento Inova




