Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

Habilidades O que avaliar? Que recursos utilizar? Como fazer? O que foi observado?
(Procedimentos sintetizados)
Comportamento | Verificar como o aluno se percebe e como v" Roda da conversa, e Apresentacdo e dialogo inicial:

Sdécio-Afetivo

RELATORIO
DESCRITIVO
A

interage/atua junto ao meio e com o outro:

1.

NN NN Y VRN NN

N NN

o

Como o aluno se vé ( auto imagem,
autoestima e auto controle)

Como o aluno reage a:

regras

comandos

combinados

figura de autoridade

limites

Maneira de agir:

como reage a perdas

a situagGes de conflito

a frustracgoes

aos erros e os acertos.

Como identifica as emocgbes e
sentimentos:

Medo —raiva - alegria - tristeza

Afeto - perda - angustia - inseguranca
Euforia —inseguranca - interesse
Motivagdo - iniciativa - sociabilidade
Lideranga - cooperagdo- agressividade
Como interage nos diferentes
segmentos: colegas, familia, professores
Como a familia o vé

Quais as expectativas de aprendizagem
da familia para com o aluno

aluno resolve

Como o situagoes

problemas do cotidiano.

v" Observacdo do aluno
em diferentes
contextos  escolares

(sala de aula do ensino

regular, quadra,
biblioteca, sala de
informatica, no patio
nos intervalos)

v' Entrevista com os pais
ou responsaveis.

v' Visita a familia em sua
residéncia;

v' Visita a instituicdo (se
acaso o aluno
frequentar)

v' Entrevista com os
profissionais que
trabalham com o
aluno de outras

instituicdes (se o

aluno frequentar:
igreja, pastorais,
instituicoes

especializadas)

Por que vocé foi encaminhado para esta
sala?

Que vocé faz e faz muito bem?

Que ainda precisa aprender?

Observagdo em sala de aula (aulas
expositivas,  trabalhos em  grupo,
atividades individuais), patio, quadra

esportiva, entrada e saida da escola;

Perguntar aos pais ou responsaveis como
é o comportamento (conduta social) do
aluno em casa, na rua e no lazer; como é
o relacionamento familiar, a colocacdo de
limites, a iniciativa frente as atividades de
vivéncia didria e de vida pratica (cuidados
pessoais, competéncias  domeésticas,
utilizacdo dos recursos da comunidade,
saude e

iniciativa e autonomia,

seguranga)
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

Atividades de Vida
Autdonoma e Social

RELATORIO
DESCRITIVO
Al

» Verificar a independéncia, a iniciativa e
a autonomia do aluno ao desempenhar
atividades de vivéncia diaria e pratica,
quanto:

v cuidados pessoais (higiene, vestuario);

<\

competéncias domésticas (alimentagao,

v' tarefas domésticas, responsabilidades
no lar, transmissio de recados);

v utilizacdo dos recursos da comunidade
(centros esportivos e de cultura,
informatica, igreja, postinho de saude,
mercado e padaria);

v' salde e seguranca (preservacio de sua
saude, atravessar a rua, andar pelo
bairro/cidade);

v’ lazer (sua socializa¢do e convivio social)

v’ trabalho (postura ética e conduta social)

v"Instrumentalizacdo

(utilizacdo de dinheiro, telefone, calculadora e
relégio).

v Entrevista com pais ou
responsaveis, visando
triar as expectativas
da familia.

v’ Visita a familia e
comunidade
frequentada pelo
aluno.

v' Observacdo do aluno

em diferentes
contextos;

v" Conversa informal
envolvendo

questionamentos e
situagcGes-problemas,
guanto a real situagao
sobre iniciativa e
autonomia.
v Livro:
Quem tem medo do qué?
Ruth Rocha, Sdo Paulo: Global,
2003.

Perguntar aos pais ou responsaveis como
é o comportamento (conduta social) do
aluno em casa, na rua e no lazer; como é
o relacionamento familiar, a colocacdo de
limites, a iniciativa frente as atividades de
vivéncia diaria e de vida pratica

Observagdo em sala de aula, patio, quadra
esportiva, entrada e saida da escola, como
também a sua apresentagdo para o
atendimento (higiene e vestudrio);

Iniciar um bate papo com o aluno,
coerente com sua faixa etdria envolvendo
0s seguintes questionamentos:

Que tipo de roupa vocé usa quando estd
calor? E quando esta frio?

Vocé sabe preparar alguma comida?
Quem faz seu prato? Vocé ajuda em casa?
Onde gosta de ir passear?

Frequenta shopping, cinemas, teatro e
parques?

Sabe ir sozinho?

Que Onibus eu pega para ir até o centro
da cidade e depois para voltar?

Quanto custa a passagem?

Quanto vocé receberd de troco se der
R$5,00?

Explique como eu faco para chegar até
sua casa, saindo aqui da escola.

Vocé faz compras para sua mde? Leva
bilhete escrito? Quando estd em apuros

2

Educagdo Especial — Norte 2 — PCNP Marcia Herrera




Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

para quem pede ajuda? O que é estar em
apuros?

Do que vocé tem medo? Quais atitudes
toma?

Qual seu sonho?

Qual seu pesadelo?

Atencdo e Verificar o tempo de ateng¢do do aluno v" Jogo Lince. Grow. Seguir as regras o jogo e observar as
Concentragao em uma determinada tarefa. reagdes do aluno, no grupo e individual.
Mensurar o periodo de concentragao e Aproveitar todas as atividades propostas
descrever o que atem ou ndo sua ao longo da avaliagdo, principalmente a
B2e3 atencdo. avaliagdo diagndstica formalizada e
O aluno apresenta: impressa.
e Hipervigilancia
e Hipovigilancia
e Hipertenacidade
e hipotenacidade
B.4 Atende a regras simples como fechar o v Faca combinados e
Compreensio e caderno, pegar lépis, jogar o lixo no toda vez que a crianga
atendimento a extrapolar, relembre o
lixo; . .
ordens ! combinado e reintere
Pede licenca? Solicita ida ao banheiro, o que deve fazer
manifesta-se convenientemente; motivando-o a repetir
. i de forma correta o
Segue a fila na entrada e/ou saida, come ~
que ele nao fez.
o lanche somente no intervalo; v’ Percebe situacdes de
Aceita o cumprimento das regras e risco onde a sua
- . autoridade estara em
limites combinados com a turma; ) )
risco, neste caso evite-
Obedece as regras estabelecidas na a
escola. v" Impor limites
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

6. Age de forma independente, v Seguir uma rotina
executando a¢Ges simples do cotidiano ¥ Manter lago afetivo
v Mantenha o didlogo
7. Requisitando ajuda quando necessdrio. com tom de voz baixa
8. Respeita hierarquia, sabe quando a v" Olhe nos olhos e diga
ordem é de um superior como Diretor, o que fazer
Obs. Ndo utilize a fala
Coordenador N
de nao pode
9. Percebe aregra e ndo respeita por falta isso....n3o pode
de limite aquilo, seja assertivo
diga exatamente o
que vocé espera da
crianga.
Sensorial: 1. \Verificar as manifestacGes e reagbes do v/ Revista: Achei! Picolé.
Percepgao Visual aluno frente as estimulagdes visuais. Rio de Janeiro: v" Orientar que o aluno encontre o que lhe é
2. Se o aluno vé e diferencia objetos Ediouro, 2010, n°01. solicitado nas fichas feitas com a revista
B.5.a formas e simbolos dentro do seu campo v' Filme: Picolé.
visual. Pixar: short films collection. v" Preenchimento das atividades ludicas
3. Discrimina o que Vvé: Vol. 1, Disney/Pixar, impressas, sem intervengao.
v' formas, cores, tamanho; 2007.(DVD) v' Assistir a um dos curtas-metragens do
v' percebe o quevée (http://youtu.be/FoY6001Jg28) dvd: Pixar, sem intervengbes. Depois
v' compreende e interpreta; v' Atividades ludicas guestionar o aluno quanto, personagens,
v localiza semelhancas e diferencas; impressas; local da animagdo, o que ele
v' percebe detalhes; (simetria, labirinto, jogo dos compreendeu, do que gostou ou ndo, o
v' percebe o todo e as partes; sete erros e das sombras) que mais lhe chamou a atengao.
v' consegue organiza-los; (http://www.monica.com.br)
v' tem coordenacdo viso motora;
v' percebe figura a fundo,
v forma, tamanhos, cores,
v’ espessuras, largura, profundidade.
4. Domina os movimentos oculares de
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

esquerda para a direita, de cima para
baixo, e em varias dire¢Ges diferentes,
desenvolvendo a visdo periférica;

lancar e apanhar objetos; fazer
langamento de precisdo a alvos fixos e
moveis.

Memodria Visual
B.5.a

Verificar o processamento e a busca de
informagGes visuais armazenadas na
memodria do aluno.

Se o aluno recorda com exatiddo
experiéncias visuais anteriores.
Identifica e associa lugares, fotos,
imagens, gravuras e simbolos com seus
conteudos.

Tem lembrangas de pessoas, lugares,
objetos, e fatos vivenciados
anteriormente;

Relata, descreve e relaciona estas
lembrancas.

Fixa e retém o que aprende
visualmente.

Representa as lembrangas usando
codigos de linguagem.

O que lembra esta relacionado ao
passado longinquo ou a fatos ocorridos
recentemente/tempo de retenc3o.

v

Pixar:
Vol.

Albuns de fotos do
aluno e sua familia
(previamente
solicitado aos
familiars).
Questionario sobre
mémoria impresso.
Desafio visual com
objetos e com
gravuras (avaliagdo
diagnédstica impressa)
Jogo dos Quartetos:
Winnie the Pooh
Disney, Copag.

Filme:

short films collection.

1, Disney/Pixar,

2007.(DVD)
(http://youtu.be/b7V6_7c90ds)

Solicitar ao aluno que observe e nomeie
os objetos dispostos na mesa, depois virar
de costas e ao retornar a posi¢do original,
identificar qual objeto foi retirado da
mesa.

Solicitar ao aluno que observe uma
gravura por algum tempo e retirar de seu
campo de visdo, depois questionar sobre
essa gravura e seus detalhes.

Jogar com o aluno o Jogo dos quartetos
seguindo as regras o jogo, observar as
habilidades e dificuldades apresentadas.
Solicitar que o aluno preencha o
questiondrio sobre memoria (avaliagdo
diagnéstica impressa).

Assistir @ um dos curtas-metragens do
dvd: Pixar, sem intervengdes. Introduzir
uma atividade ludica impressa
(passatempo), depois questionar o aluno
quanto, personagens, local da animacgao,
o que ele compreendeu, do que gostou ou
ndo, o que mais lhe chamou a atengdo

buscando em sua memoria.

Memoria Auditiva
B.5.b

Verificar o processamento e a busca de
informacOes relacionadas a sons e
armazenadas na memdria do aluno.

v

v

Sons e objetos do
ambiente;
Lista com cinco

Falar algumas palavras e pedir para o
aluno repeti-las. Solicitar novamente a

repeticdo apdés a realizagdo de outra
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

» Observar se o aluno relata de forma palavras, atividade ludica (passatempo).
clara, e em sequéncia, informacgGes v' Aparelho celular. e  QOuvir os sons do ambiente e nomea-los.
auditivas recebidas anteriormente. v’ Tela, e Solicitar ao aluno que escute o som e o
» ldentifica diferentes tipos de sons; v Tinta pléstica opaca, ritmo que farei com a caneta atras deste
» Consegue associa-los e recorda-los; v/ Tinta pldstica com anteparo e repita com a sua caneta
» Consegue fixar, reter a letra de uma glitter, guando eu mandar.
musica apenas ouvindo; v' Pincéis de diversos e Brincar com os sons/toques do celular,
» Memoriza, utiliza e relata as tamanhos,  texturas, porém tendo wuma sequéncia pré-
informagdes recebidas; espessuras. estabelecida, solicitar ao aluno que repita
» Repete com coeréncia o0 que ouve; v' Brochas de diversos a sequéncia de sons/toques.
» Reproduz graficamente o que ouve; tamanhos, texturas, e Colocar diversos ritmos de mdusica e
> Retém ordens e comandas; espessuras. solicitar que o aluno pinte conforme se
» Consegue memorizar e executar uma sente a respeito.
sequéncia de ordens? (Rock, new age, forré, sertanejo, romanticas)
» lIdentifica sequéncia de fatos numa
historia
» ldentifica/associa sons, objetos e
intensidades.
Sensorial: v' Verificar as manifestacdes e reacdes do V' Apito;
Percep¢ao Auditiva aluno frente as estimulagGes auditivas. v' Mdsicas diversas; e Sem que o aluno perceba, fazer uso de um
B.5.b v" Reconhecimento dos sons produzidos v' Jogo Qual é a musica? apito e observar sua reacdo: percebeu o
pelo corpo v' Bandinha (conforme a som e sua localizagdo? Sabe nomea-lo?
v' Identificagdo dos sons externos e faixa etaria); e Oferecer a bandinha, deixar o aluno
internos da sala de aula v' karaoké explora-la. Quando ele estiver realizando
v' Verificacdo dos sons graves e agudos e v' Sons do ambiente. outra atividade, tocar um instrumento e
do andamento lento e rapido observar sua reagdo.
v" Reconhecer os sons dos fenédmenos da e Ouvir os sons do ambiente e nomea-los.
natureza (trovéo, chuva, vento) e Fazer um som bem forte e um bem fraco
v' Qual a intensidade de som que o para observar a percepgio/ reagdo do
incomoda; aluno.
v' Sente necessidade de repeticio de

e  Seguir as regras do jogo Qual é a musica?
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

comandas; registrar a postura do aluno.
v/ consegue perceber o ritmo, a
intensidade e a entonagdo nas palavras
(Prosddia)
v' Observar a intensidade do som que
incomoda o aluno e verificar se ha
necessidade de repeticdo de comandas.
Sensorial: » Verificar as manifestacBes e reagdes do e Amostra de alimentos: » Vendar os olhos do aluno, dar o alimento
Percepgao aluno frente as estimulagdes gustativas: v/ Balas Fini: Gelatina, para que ele experimente e relate o sabor
Gustativa v’ amargo Sour Tubles Citricas e a sensagao.
v' salgado e/ou Balas Sweetbee » Oferecer gravuras de alimentos e solicitar
v' doce Gelatina ou Acidas. relatos quanto ao sabor (observar o meio
B.5.C v' agridoce (umami) v' Chocolate amargo, social do aluno e se essa proposta é
v' acido branco, ao leite. viavel).
v' azedo v Biscoitos salgado e » Oferecer bebidas com diversas
v’ picante doce. temperaturas e solicitar ao aluno que
v' insipido v' Queijo descreva suas impressoes.
v' sensacdes térmica (quente e frio) v'  Goiabada
v' Queijo com goiabada
(Romeu e Julieta)
v" Queijo Gorgozola
» Verificar com
antecedéncia se o
aluno ndo apresenta
restricdes alimentares.
e Venda feita com “ndo
tecido” TNT cor preto
(descartavel)
e Gravuras de
alimentos.
Sensorial: v Verificar as reac¢des do aluno frente as v’ Pares de potes e Solicitar que o aluno vende os olhos e
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

Percepgao Olfativa estimulag@es olfativas com diversos sinta o0os aromas e comente suas
v' Reconhecimento de odores produtos de sensacoes.
v' Aromas: diferentes e Relatar de estd sentindo algum
B.5.C e agradaveis aromas. cheiro/odor no ambiente.
e desagradaveis (sabdo em pd, canela, ervas
e inodoros finas/ coentro/orégano
v Lembrangas de aprendizagens desidratados, arruda e frutas
anteriores diversas in natura, algodao
v'  Preferéncias olfativas embebido em perfume, alcool
v Usa o olfato com intuito de perceber | de limpeza, desinfetante de
situagdes de perigo (fumaga, produtos | pinho e naftalina)
quimicos, gazes téxicos e > Verificar com
medicamentos) antecedéncia se o
v' Avalia odores: aluno apresenta
> Percepcio alguma restricdo a
> Comparacio proposta (bronquite,
» Intensidade renite, epilepsia ou
> Discriminagdo olfativa cefaléia).
v' Cheiros do
ambiente.
v Verificar as manifestacdes e reagbes do » Oferecer um saquinho com diferentes
aluno frente as estimulagGes tateis. e Saquinho com texturas e solicitar que o aluno retire algo
Sensorial: v" Discrimina diferentes texturas; diferentes texturas; macio, aspero, liso...
Percepcao Tatil v' E capaz de identificar e diferenciar e Caixa Surpresa » Solicitar para o aluno procurar na sala
B.5.C diferentes  objetos, superficies e (Perceptiva) diferentes superficies e nomea-las, de
texturas; e Objetos da sala. acordo com a sensagdo percebida.
v’ Associa a experiéncia tatil com » Jogar a “caixa perceptiva”, colocar
aprendizagem e experiéncias anteriores; diversos objetos dentro da caixa e pedir
v' Tem preferéncia tatil; para o aluno descrever o que esta
v' Consegue se localizar e orientar pelo sentindo e procurar identificar o que é.

tato.
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

Discriminagdo de temperaturas diversas;
Discrimina e reconhecer: grosso/fino;
largo/estreito; aspero/liso; ondulado

Orientacao
Temporal
B.5.d

Verificar como o aluno se localiza no
tempo e como faz uso desses conceitos
em seu cotidiano: dia/noite, periodos
do dia, ontem, antes de ontem,
amanha, hoje, futuro, semanario, meses
e estagbes do ano, horas, ritmo e Linha
do tempo.

Triar se o aluno percebe as
transformagcGes ao longo do tempo;
sabe justificar as mudangas.

Utiliza e compreende o calendario.
Observar se sua estrutura frasal
apresenta o uso adequado de pronomes
e advérbios de tempo.

v Livro:
Que horas s3ao? Nicola Morgan.
Claudia Abeling (trad.). Sdo
Paulo: Melhoramentos, 2007.

v" Roda da conversa.

v Reldgio analdgico.

v' Avaliagdo Diagndstica

impressa.

Propor

para o aluno uma roda da

conversa sobre algumas questdes

pertinentes ao tempo:

o

Qual a diferenca entre dia e
noite?

O que aconteceria se acabasse o
sol e nossa cidade ficasse na
escuriddao?

Vocé estuda em que periodo do
dia?

A parte da manhd é antes ou
depois do almogo?

E a parte da tarde?

O que vem depois da tarde?

O que vocé estava fazendo antes
de vir aqui?

E o que vai fazer depois?

Conte sua rotina.

Que dia da semana é hoje?

Quais os dias da semana?

Mostre no calenddrio que dia do
més é hoje?

Quais os meses do ano? E as
estacdes?

Que estacdo estamos? Que horas
sao?

A que horas vocé vai dormir?
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

Orientacao
Espacial
B.5.e

Verificar o dominio das nogdes
espaciais, como o aluno utiliza e se
localiza no espago fisico e gréfico,
quanto a proporgdao, dimensao,
profundidade, lateralidade,  ritmo,
conceitos de distancia e intervalos.
Apresenta organizagdo no caderno,
livros, apostilas, carteira e mochila.
Questionar e analisar se o aluno
consegue se locomover com autonomia
na escola, bairro e cidade.

Utiliza transporte urbano com
autonomia.

v' Roda da Conversa
(adequar as questGes
ao aluno quanto faixa
etaria, limitagdo,
situacdo  social e
cultural e afinidade).

v O préprio corpo do
aluno.

v' Objetos da sala.

v' Avaliagdo Diagndstica
impressa.

v Livro:

Ciéncias e o corpo humano:
colec¢do de charadinhas. Donald
Bucheweitz (org.). Sdo Paulo:
Editora Ciranda Cultural, 2009.

Organizar uma roda da conversa sobre os

seguintes questionamentos:

O que tem na sala que esta na sua frente,

atras de vocé, acima, abaixo, a direita e a

esquerda?

A janela estd aberta ou fechada?

E o lapis vermelho esta dentro ou fora da

caixa?

Vocé mora perto ou longe daqui?

Conhece um ponto de referéncia?

Vocé vai sozinho a farmacia, padaria,

supermercado?

Vocé veio hoje sozinho ou com alguém da

sua familia?

E do centro da cidade?

Como chego mais rdpido a sua casa:

andando, correndo ou de carro?

Qual caminho é melhor?

Vocé ja viajou?

Para ir a uma cidade distante, quem chega

primeiro: o carro ou o aviao?

Propor:

v' Avaliacdo diagndstica impressa
“orientagdo espacial”

v' Campeonato de Charadinhas do
corpo humano:

O que é o que é vive batendo em vocé,

mas é bom para a saude?

O que pode ser encontrado tanto em um

livro como no corpo humano?

O que sdo duas janelinhas que se abrem e
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

se fecham sozinhas?
O que faz o homem sério virar a cabega?
Onde fica um céu que ndo tem estrelas?

Motora: Verificar a habilidade motora e o dominio » Linha reta demarcada Observar o aluno na sala de aula, no patio
Equilibrio Corporal | corporal do aluno: no solo; e na quadra: postura, andar, correr pular,
B6 v" Equilibrio dindmico e estatico; » Corda, subir e descer escadas;

v' Coordenac¢do motora global; » Espelho. Solicitar ao aluno que ande na linha

v' Esquema corporal. » Roda da Conversa. demarcada no ch3o: para frente, para

v' Mobilidade corporal (correr, andar, traz, em ziguezague;
dancgar, saltitar, saltar, quicar, pular, Solicitar que o aluno se observe no
rolar ...) espelho, aponte as partes do corpo, as

v" Nocgdo de corpo e suas partes e para que nomeie e relate suas fungdes.
serve. Solicitar também os drgdos internos e

fungdes.
Pular corda com o aluno e observar sua
postura.
Motora: Preensao » Verificar a dominancia lateral e a v' Objetos da sala. Solicitar ao aluno que pegue alguns
maneira utilizada pelo aluno para v' Jogos na quadra. objetos da sala (grandes e pequenos);
B6 segurar os objetos em geral. v Jogo Vem dancar Observar a pintura do aluno;

» Verificar o movimento de pinga. comigo. Solicitar que faca uma colagem com

» Observar como o aluno segura o lapis v' Ldpis de cor. materiais diversos;
para realizar o movimento de maneira v Hidrografica. Solicitar recorte e colagem de uma
adequada, sem gastos extras de energia, v Esferografica. gravura da revista.

e como ele se apropria da escrita. v Cola bastdo e liquida. Oferecer argila e modelagem e deixar o
(movimento de pinga tripude) v' Tesoura ponta aluno que crie livremente.

» Verificar a maturagdo da Coordenagdo redonda. Propor um desafio onde o aluno utilize
global: pegar, amassar, rasgar, recortar, v' Massa de modelar de pincas, pegadores de salada, prendedores
montar, construir, alinhavar, pintar e amido. e hashi para pegar diversos objetos de
preensdo. v' Argila branca. diferentes tamanhos e espessuras.

v Tecidos. Jogar com o aluno o Brinquedo de
v' Feltroe

Alinhavo e observar suas habilidades.
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

E.V.A.

Pingas

Hashi

Prendedores (roupa)
Algoddo em bolas
colorido

AN N N NN

Bolas de gude

Pedras

Pedrarias

Migangas

Pérolas

Brinquedos pequenos

SN N N NN

Brinquedo  Educativo
Alinhavos, Didako ou
Alinhavo Divertido,
Casa do Educador.

B6

Analisar e avaliar a habilidade de
apreender  significados, fatos e
verdades, lembrar de experiéncias,
entender o mundo social, as regras,
entender também a si mesmo e a
maneira de governar a vida.

Identificar o senso critico e senso
comum do aluno.

Verificar se o aluno tem capacidade de
reter o conhecimento e transferir para o
cotidiano e aplicar em diferentes
contextos.

e Jornaise

e  Revistas autuais.

e Situagdes problemas

e Questionario sobre
raciocinio légico.

e Questionario sobre
sistema sensorial
preferencial.

e Situagdes Problemas.

e Avaliagdo diagndstica
impressa: ilustracdo
Calvin.

Selecionar com o aluno reportagens
pertinentes ao cotidiano do mesmo.
Conversar sobre as reportagens.

Aplicar o questionario sobre ldgica sem
intervengdes.

Aplicar o questiondrio sobre sistema
sensorial preferencial sem intervengdes.

Pensamento
Légico

Verificar a capacidade de solucionar
situagOes-problemas:
v' planejar;

Quantificacdo de objetos:
v' Encorajar as crianc¢as a
pensarem sobre
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

B7

antecipar;
argumentar;
comparar;
classificar;
categorizar;

AN NN NN

seqlenciar;

v' inferir.
Correspondéncia: agrupar um objeto
com outro (um lapis para cada aluno)
Classificagdo: agrupar os objetos em
categorias de acordo com alguns
critérios (cor, tamanho, formato).
Seriacdo: ordenar objetos de acordo
com o tamanho (do menor para o
maior) ou de acordo com o peso (mais
pesado para o menos pesado).
Conservagao: operagao mental
necessaria para a construgdo do
raciocinio légico. Constituicdo de objeto
permanente (a bola existe mesmo
qguando sai do campo de visdo do bebé).
Reversibilidade: capacidade de fazer,
desfazer e fazer novamente.
Proporcionalidade: compreensdo das
nogdes légico-matematicas, das fracdes
e probabilidades.
Numeragao: compreensdo do sentido
do numero como sendo mais do que
uma simples palavra, pois se refere a
um todo, composto por unidades
incluidas nele e guardando a relagdo de

numeros e
guantidades de
objetos que sejam
significativos para
elas;

Encorajar as criangas a
quantificarem objetos
logicamente e a
comparar colegdes
(colegdes, aqui, como
forma de
representagao de
conjuntos), em vez de
encoraja-las a contar;
Encorajar as criangas a
fazer colegdes
(agrupamentos) com
objetos moveis;
Encorajar as criangas a
trocarem ideias com
suas colegas;
Imaginar como é que a
crianga estd pensando
e intervir de acordo
com aquilo que possa
parecer estar
acontecendo em sua
cabeca.

13
Educagdo Especial — Norte 2 — PCNP Marcia Herrera




Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

ordem com o restante dos numeros.
Valor posicional: unidade, dezena,
centena, etc.

Compreender operagées: é importante
ndo somente saber as respostas das
operagdes, mas compreendé-las de
fato.

Resolugdo de problemas: é necessaria a
compreensao do texto, ordenar partes
do problema e a compreensdo ldgica do
enunciado e das competéncias do
raciocinio abstrato que sdo utilizados
para resolvé-lo.

Expressao Criativa
B8

Observar a capacidade de criar,
construir e produzir do aluno,

Analisar qual forma de expressdo entre
desenho, pintura, escultura,
modelagem, recorte, colagem, canto,
danga ou interpretagdo teatral o aluno
demonstra uma identidade.

Observar se o aluno utiliza a expressao
criativa como instrumento para o
envolvimento com o outro e uma forma
de desenvolvimento de suas
capacidades de aprendizagem.

Analisar se o aluna utiliza a expressao
criativa para expressar sua relagdo e sua
visdo de mundo e aprimoramento de
seus conhecimentos.

\

NN N NN

AN

Tela,

Tinta plastica opaca,
Tinta plastica com
glitter,

Pincéis de diversos
tamanhos, texturas,
espessuras;
Brochas de diversos
tamanhos, texturas,
espessuras;
Esponjas;

Tecidos,

Pedrarias,

Cola quente;

Massa de amido de
modelagem;

Argila branca;
Revistas

Observar como o aluno se expressa nas
aulas do ensino regular quando solicitado
gue se expresse criativamente.

(histdrias, desenhos, esculturas, musicas e
dangas)

Solicitar para que construa algo com a
massa de amido de modelagem ou argila
e conte sobre sua criagdo e como foi cria-
la.

Oferecer diversos materiais sobre a mesa
e crie algo na tela, sempre com
intervengdes durante a criagdo para que
se possa analisar e registras os
sentimentos e impressdes do aluno.
Propor um jogo psicodramdtico para
analisar as expressdes corporais e orais do
aluno.

Organizar um teatro com fantoches onde
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

v Cola bastdo, liquida e
quente.
v Fantoches.
v" Avaliacdo Diagndstica
impressa.
v" Jogo P4-pum!
v Livro:
100 Jogos Para Grupos: Uma
Abordagem Psicodramatica
para empresas, clinicas e
escolas. YOZO, RONALDO YUDI
K. Yozo. Sdo Paulo:AGORA
EDITORA, 1996.

o aluno crie e organize uma historia.
Utilizar a avaliagdo diagndstica impressa
com uma gravura bem divertida ou
extraordindria, para a produgdo de um
texto escrito e/ou oral.

Propor um jogo rapido de pergunta e
respostas imediatas, observar, analisar e
registrar se as respostas sdao criativas e
originais.
(sol=calor/luz/astro/grande/lindo/longe)

Comunicagao Oral

B9

v Verificar a forma pela qual o
aluno entende e se faz
entender:

Capacidade de se expressar:
e falando

e gesticulando

e expressdes faciais

e expressdes corporais
e linguas estrangeiras
e LIBRAS

e |eitura orofacial

e falainfantilizada

e dismefia (gagueira)
Estrutura de pensamento:
coeréncia

coesao

conclusao

imaginacao

v' Conversacdo
A caixa magica de perguntas
para criangas: pegue uma carta
e vamos bater papo. Paulo
Tadeu. Sdo Paulo: Matrix, 2008.
v" Texto/histéria:
Livro: Princesa Arabela,
mimada que sé elal Mylo
Freeman. S3o Paulo: Atica,
2008.
v'Imagens/gravuras:
Livros:
e Casulos. André Neves.
S3do Paulo: Global,
2007.
e Monstros e fadas.
Liliana e  Michele
lacocca. S3o Paulo:

Apresentacdo e didlogo inicial:

Por que vocé foi encaminhado para esta
sala?

O que voceé faz e faz muito bem?

O que ainda precisa aprender?
Registrar as verbalizagdes/comentarios
realizados frente as tarefas propostas e ao
longo do periodo de avaliagdo,
principalmente as relativas a
guestionamentos das atividades de
vivéncia diaria, rotina, independéncia e
orientac¢do espacgo-temporal;

Reconto de texto/histdria;

Monte esta sequéncia e conte uma
histéria (sequéncia ldgica).
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http://www.livrariacultura.com.br/scripts/busca/busca.asp?pag_busca=Livros&palavra=YOZO,%20RONALDO%20YUDI%20K.&tipo_pesq=autor&limpa=1&ordem=&par=IXPTOT&modobuscatitulo=&modobuscaautor=&refino=1&nautor=76801&p=1&sid=62497124013420607451713974&k5=966B7B1&uid=
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/busca/busca.asp?pag_busca=Livros&palavra=YOZO,%20RONALDO%20YUDI%20K.&tipo_pesq=autor&limpa=1&ordem=&par=IXPTOT&modobuscatitulo=&modobuscaautor=&refino=1&nautor=76801&p=1&sid=62497124013420607451713974&k5=966B7B1&uid=
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/busca/busca.asp?pag_busca=Livros&palavra=AGORA%20EDITORA&limpa=1&bmodo=cat&ordem=&par=IXPTOT&modobuscatitulo=&modobuscaautor=bmodo=&refino=3&n1=40&n2=3&n3=&p=1&sid=62497124013420607451713974&k5=966B7B1&uid=
http://www.livrariacultura.com.br/scripts/busca/busca.asp?pag_busca=Livros&palavra=AGORA%20EDITORA&limpa=1&bmodo=cat&ordem=&par=IXPTOT&modobuscatitulo=&modobuscaautor=bmodo=&refino=3&n1=40&n2=3&n3=&p=1&sid=62497124013420607451713974&k5=966B7B1&uid=

Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

criatividade

fluéncia na resposta
elaboracdo
argumentacao

detalhes de informacgdes

Editora Atica, 2005.

v' Sequéncia légica;
Sequéncia Ldgica, profissdes.
Brinquedos Carlu.

Livro:
e Casulos. André Neves.

linear
3. Vocabulirio: Sdo Paulo: Global,
e rico 2007.
e elaborado no contexto do aluno * Monstros e fadas.
e formal Liliana e  Michele
e cologuial Iacocca., Sdo Paulo:
4. Conteudo e quantidade Editora Atica.2005.
5. Pronuncia
6. Como o aluno se comunica nos
diferentes contextos/ interlocutores
7. Discurso: recuperagao de texto
Leitura » Verificar: v Texto/histéria Solicitar a leitura da legenda de uma
v' as hipéteses de leitura; Livro: Strega Nona: a imagem/gravura em revistas;
v leitura da imagem/gravura do texto, avo feiticeira. Tomie Solicitar a leitura de um texto e o reconto
v leitura global de palavras, de Paola. Rio de da histéria;
v' decodificac3o, Janeiro: editora O avaliador realiza novamente a leitura do
B10 v" Compreens3o, autores & agentes & texto, com énfase na
v/ antecipagdo, associados, 1999. entonacdo/pontuacdo e faz perguntas
v"  inferéncias, v' Diversas revistas referentes ao texto lido, enfocando as
V' Selegdo, atuais. mensagens principais;
V' Associagdes, Solicitar a leitura da escrita do aluno
V' apreciagdo e (palavras, frases e nimeros);
v réplica.
» Observar e analisar:
1. fluéncia, entonacdo e observacdo de

pontuagdo que realiza ao ler um texto;
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

Comunicagao
Escrita

B10

v' Texto/histdria

Livro: Aprenda com as

bruxas. Marie Allen. S3o

Paulo: Editora Girassol.

v' Gravuras/imagens

Livro: Um dia “daqueles”.

Bradley Trevor

Greive.tradugao: Pedro

Bandeira. Rio de Janeiro:

Sextante, 2001.

v" Alfabeto mével;

v’ Visita a biblioteca.

v' Avaliagdo diagndstica
formalizada e
impressa.

Solicitar o preenchimento dos dados de
identificagdo (nome, data de nascimento,
idade, filiagcdo, endereco, telefone, escola,
série, periodo);

Solicitar para separar as letras de seu
nome no alfabeto mével;

Solicitar a escrita de palavras, frases e
numeros, através de: ditado, legenda de
gravuras, escrita de texto a partir do
recorte de uma imagem de revista,
reescrita do texto lido (aquele que o
aluno sabe de cor ou de memdria)
Solicitar a produgdo de um texto livre a
partir de apoio visual.

Raciocinio Légico-
Matematico

2. compreensdao do vocabuldrio utilizado
no texto;
3. compreensdo que expressa frente a sua
propria leitura e a leitura do outro.
4. Localizar informagdes explicitas e
implicitas no texto.
5. Permanéncia no texto/gravura.
6. Relagdo texto com suas partes.
Verificar as
v' hipdteses de escrita alcancada pelo
aluno até o momento:
V' pré-silabico;
» somente desenhos
> garatuja
» letras aleatdrias
» letras do proprio nome
» letras conforme o tamanho do
objeto
v' sildbico sem valor sonoro;
v" silabico com valor sonoro;
v'  sildbico-alfabético;
v’ alfabético.
e No texto:
v" Hipersegmentacio
v" Hiposegmentacio
v' Consegue perceber a silhueta do texto
v' Distingue diversos tipos de textos
(narrativo, carta, conto, fabula,
dissertativo, informativo) e como?
» Verificar o que o aluno sabe a respeito

da numeracdo escrita, como interpreta

v" Hora do Rush, Big Star.
v Blocos légicos.

v" Jogar com o aluno a Hora do Rush,

observando, questionando e registrando
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Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

B11

os enunciados das situagdes-problemas,

quais recursos utiliza para representar

os calculos e quais os procedimentos

gue domina.

Verificar também conceitos basicos do

vocabuldrio matematico.

Verificar o conceito de numero:

v
v
v
v

Ordenacdo
Posicao
Agrupamento
Classificagdo

Averiguar se o aluno faz uso adequado

de régua numérica (valor posicional) e

da fita métrica.

Avaliar se o aluno tem conhecimento do

Sistema monetario e sabe utilizad-lo com

autonomia.

Verificar se o aluno sabe fazer uso da

calculadora.

As atividades para o desenvolvimento

do raciocinio légico matematico devem

trabalhar, pelo menos, os seguintes

aspectos:

a) Nogbes de Atributo — cor, forma,

espessura, textura, dimensao;

b) Nogbes de Medida - altura,
comprimento, peso, tamanho,
temperatura;

c) NogGes de Quantidade — classificagdo,

seriagdo, correspondéncia termo a

Material Dourado,
Carimbras.

Abaco, Carimbras.
Escala Cuisinaire,
Carimbras.

Ditado e leitura de
numeros.

Sequéncias numéricas.
Desafios matematicos.
Avaliacdo diagndstica
impressa.

Bingo, Magietoys.
Brinquedos  diversos,
com dimensoes,
texturas, proporgdes
diferentes.
Dinheirinho, Alibaba.
Jogo Mercado
Imobilidrio, Algazarra
ou Super Banco
Imobiliario, Estrela.
Calculadora.

suas estratégias.

Propor desafios matematicos presentes
na avaliagdo diagndstica impressa e
disponibilizar o material dourado, abaco e
a escala Cuisinaire observando,
analisando e registrando as estratégias
utilizadas pelo aluno para a solugdo dos

problemas.

Jogo com brinquedos diversos para avaliar
o vocabuldrio matematico
(grande/pequeno,

maior/menor,cheio/vazio,
igual/diferente, muito/pouco, mais
que/menos que)

Organizar uma sequéncia com oOs
brinquedos e solicitar que o aluno a
reproduza.

Apresentar os blocos ldgicos e solicitar:

e anomeagdo das formas geométricas;
e objetos com a mesma forma;

e continuidade a sequéncias.
Perguntar em que situa¢des do cotidiano
o aluno utiliza os numeros.

Questionar qual o maior nimero utilizado
nas atividades escolares e/ou que ele
conhece.

Organizar com o aluno uma lojinha
utilizando os brinquedos disponiveis na
Sala de Recursos e observar se o aluno
conhece e sabe utilizar o dinheirinho e a
calculadora.

18

Educagdo Especial — Norte 2 — PCNP Marcia Herrera




Quadro de habilidades para elaboracé&o do anexo I;

v

v

termo (ou um a um);

d) NocgGes de Conservagdo — objetos
concretos, liquidos, massas, etc.;

e) NogOes de Espagco e Tempo -
orientagao espacgo-temporal:
compreender, vivenciando, as relagGes
de proximidade, separagdo, ordem e
continuidade. Além disso, existem
inumeras atividades que podem auxiliar
a crianga a adquirir nogbes de espago
ligadas aos conceitos de perto, longe,
dentro, fora, fronteira, em frente, atras,
ao lado, em cima, embaixo, entre, a
direita, a esquerda, etc.

v

v

v

Jogar com o aluno Mercado Imobilidrio
observando as regras do jogo e como o
aluno desenvolve suas estratégias.
Executar com o aluno a avaliagdo
diagndstica impressa sem intervengdes, se
possivel for.

Propor desafios matematicos que possam
ser resolvidos com a calculadora.
Organizar um bingo e deixar que ora o
aluno seja o “cantador” observando se
conhece 0s numero e sequéncia
numérica, ora seja o jogador com a
cartela, observando como se localiza na
cartela e é habil para encontrar e marcar
os numeros (lembrando que é necessario
um prémio mesmo que seja algo
simbdlico, como um conjunto de l3pis,
caneta e borracha ou um saco com balas
ou um bombom, para ndo se perder o
objetivo da brincadeira).
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