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Prezados educadores,

Em 2008, a Secretaria da Educagio do Estado de Sao Paulo propds um
Curriculo bésico para as escolas da Rede estadual. Com isso, pretendeu apoiar
o trabalho realizado nas escolas estaduais e contribuir para o processo de me-

lhoria da qualidade das aprendizagens dos alunos.

No inicio de 2015, a SEE publicou as diretrizes da politica educacional
de Sao Paulo, com o objetivo de definir, para o quatriénio 2015 — 2018,
os eixos e agdes para assegurar a melhoria dessa qualidade, com igualdade e

equidade.

A primeira dessas diretrizes veio resgatar a centralidade do Curriculo
Oficial nesse processo de melhoria, definindo como prioridade o “desenvol-

vimento das competéncias e habilidades previstas no Curriculo Oficial do
Estado de Sao Paulo”.

Nesta publicagio, apresentamos os contetdos, competéncias e habilidades
propostos no Curriculo Oficial, nos Cadernos do Professor e do Aluno, com
o intuito de sinalizar os percursos de aprendizagem e de desenvolvimento que

devem ser assegurados aos estudantes paulistas, ao longo da Educacio Bésica.

Acreditamos que, além de apoiar a pratica pedagdgica em nossas escolas,
essa publicacio oferece importantes subsidios para a defini¢io de parimetros
que orientem as agoes de acompanhamento pedagdgico e de formagio conti-
nuada desenvolvidas pelos Professores Coordenadores, pelos Supervisores de

Ensino e pelos Professores Coordenadores do Nucleo Pedagdgico.

Bom trabalho!

Herman Voorwald
Secretdrio da Educacio do Estado de Sao Paulo
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8  Matriz de Avaliagao Processual

Matrizes de Referéncia
para a Avalia¢éio Processual

Apresentacao

O curriculo constitui orientagio essencial para o trabalho do professor
em sala de aula. Por esse motivo, a Secretaria de Estado da Educacio de Sao
Paulo (SEE), no intuito de propiciar mais e melhor aprendizagem as crian-
cas e jovens de sua rede de ensino, elaborou, a partir de 2008, o Curriculo
Oficial do Estado de Sao Paulo, que contém as referéncias curriculares para
os anos iniciais e anos finais do Ensino Fundamental e para o Ensino Médio.
Nesse documento, sao explicitados os principios, a concepgao de ensino nas
diferentes dreas do conhecimento e, ainda, os contetidos e as habilidades que
devem orientar a pratica pedagdgica, por bimestre, ano e série.

Com essa medida, a SEE definiu uma base comum de conhecimentos,
competéncias e habilidades que, utilizada por professores e gestores, permi-
te que as escolas atuem, de fato, como uma rede articulada e pautada pelos
mesmos objetivos educacionais.

Para apoiar professores e gestores na implementagio do Curriculo, a
SEE produziu Cadernos do Professor e do Aluno que, por meio de Situagoes
de Aprendizagem e Sequéncias Diddticas, orientam o trabalho dos profes-
sores no desenvolvimento dos contetidos especificos de cada componente
curricular.

Ainda com base no Curriculo Oficial, a SEE definiu as matrizes de refe-
réncia para o Sistema de Avaliagio de Rendimento Escolar do Estado de Sao

Paulo (Saresp), cujos resultados permitem a construgio de indicadores para

o monitoramento da qualidade da aprendizagem em cada ano e série de es-
colaridade e nos componentes curriculares avaliados no ano de sua aplicagio.

Neste documento, Matriz de Avaliacio Processual, definem-se as ma-
trizes de referéncia para as avaliagoes processuais de todos os componentes
curriculares da Educacio Bésica. Essas matrizes explicitam os contetdos,
as competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidos ao longo do
percurso escolar, destacando as que orientario a elabora¢io das provas da
Avaliagdo da Aprendizagem em Processo (AAP).

Essas avaliagoes, aplicadas bimestralmente para os componentes de
Lingua Portuguesa e Matematica, pretendem oferecer, por meio de relaté-
rios disponiveis no Sistema de Acompanhamento dos Resultados da Avalia-
¢ao (SARA), subsidios para que professores e gestores identifiquem o que
os alunos estao e nio estio aprendendo, bem como orientar propostas de
intervengio para a melhoria da aprendizagem.

E necessirio destacar que, enquanto as Matrizes de Referéncia para
Avaliac¢io Processual, apresentadas neste documento, definem contetdos
e habilidades passiveis de serem avaliados por meio de prova objetiva em
cada um dos bimestres, as Matrizes de Referéncia para o Saresp indicam
as habilidades mais gerais associadas aos contetidos estruturantes de cada
componente curricular, e sdo base para a avaliagao ao final de cada ciclo de

sua aplicagio.



Essas duas Matrizes, além de sinalizar para os desempenhos esperados,
orientam a elaboragio dos itens de provas e a de outros instrumentos de
avaliagdo. Por essa razio, as habilidades que as compoem sio descritas de
modo objetivo, observavel e mensurdvel. Em outras palavras, elas permitem
que se tenha clareza do que ¢ esperado que o aluno faca na resolugio de
cada tarefa no contexto de uma prova objetiva.

Embora as avaliages realizadas pelas escolas permitam o uso de diferentes
tipos de instrumentos e de registros dos conhecimentos adquiridos e habilida-
des desenvolvidas pelos alunos (como, por exemplo, nas produgdes pessoais ou
coletivas, nas praticas da escrita ou da oralidade, na resolugio de problemas),
estas Matrizes devem orientar também as acoes pedagdgicas das escolas.

Dessa maneira, espera-se que os resultados obtidos pelos alunos nas
avaliagoes realizadas pelos docentes possam ser complementados pelos re-
sultados das AAP, ampliando-se, assim, as possibilidades de andlise e in-
terpretacdo desses resultados, permitindo que se acompanhe o desenvolvi-
mento de cada aluno e de cada turma em relagao as propostas de trabalho
de cada professor, com vistas a0 cumprimento da proposta curricular para
o ano letivo.

Com base no reconhecimento de que é fundamental encarar as apren-
dizagens segundo uma perspectiva longitudinal, isto ¢, ao longo dos dife-
rentes anos e séries, as Matrizes de Avaliagio Processual foram estruturadas
com o intuito de permitir que os professores de Lingua Portuguesa e Ma-
temdtica pudessem conhecer os contetdos e habilidades propostos no ano
ou série imediatamente anterior ou posterior ao segmento em que atuam.
Assim, por exemplo, na Matriz de Avaliagio Processual dos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental, foram incluidos os contetidos e habilidades do 6°
ano; da mesma maneira, nas publicagbes das Matrizes para Lingua Portu-
guesa e também em Matemdtica nos Anos Finais, incluem-se os contetidos
e habilidades propostos no 5° ano.

Essas Matrizes compdem um conjunto de nove documentos, organiza-

dos segundo as especificagdes do quadro seguinte.
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Anos Iniciais do Ensino Fundamental | Lingua Portuguesa e Matematica

Anos Finais do Ensino Fundamental Ciéncias
Lingua Portuguesa
Matemidtica

Anos Finais do Ensino Fundamental e Geografia e Histria

Ensino Médio
Inglés e Espanhol
Arte e Educagio Fisica
Biologia, Fisica e Quimica
Ensino Médio

Filosofia e Sociologia

Como se verifica no quadro anterior, para os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, que contam com professor polivalente, optou-se pela orga-
nizacio de um tnico volume. Decidiu-se, nesse momento, nio apresentar
os contetdos, habilidades e competéncias de Ciéncias, Histéria, Geografia,
Arte e Educagao Fisica, ja disponibilizados a consulta e discussao dos do-
centes que atuam neste segmento do Ensino Fundamental. Tao logo esses
referenciais sejam aprovados e consolidados, passardo a integrar a Matriz de
Avaliagao Processual.

Na organizagio dos documentos para os Anos Finais e Ensino Médio,
foram agregados componentes curriculares de uma mesma drea, de maneira
a permitir que os professores possam visualizar como se dd a progressao de
conhecimentos, habilidades e competéncias ao longo dos anos e séries. No
caso da drea de Ciéncias da Natureza, em razio da extensio de cada compo-
nente curricular, nio se viabilizou a aplicagao desse mesmo principio. Neste
caso, professores que atuam em disciplinas dos Anos Finais e do Ensino
Médio terdo acesso aos dois documentos: o volume para Ciéncias, corres-
pondente ao curriculo do Ensino Fundamental, e o volume destinado a

Biologia, Fisica e Quimica, correspondente ao curriculo do Ensino Médio.
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Ampliando os limites das Matrizes de Referéncia para
a Avaliacéio Processual: a importiancia das habilidades
socioemocionais no desenvolvimento integral dos alunos

Como vimos até aqui, a referéncia estrutural da avaliagio ¢ a base cur-
ricular comum, que expressa, nos contetidos, nas competéncias e habili-
dades, as indicagoes claras do que é esperado dos alunos em cada ciclo da
escolarizagao.

H4, portanto, uma dimensao cognitiva, explicitada pelo Curriculo, que
sustenta as bases de construgao das Matrizes de Referéncia para a Avaliagao
Processual e das Matrizes do Saresp. No entanto, é necessdrio considerar
que o desenvolvimento cognitivo resulta de um movimento de construgao
e reconstrucdo, apoiado nas relagoes que as pessoas que constroem os co-
nhecimentos estabelecem com objetos, pessoas, fatos e fendmenos. Esses
movimentos e interagdes ocorrem nas diferentes etapas de desenvolvimento
biopsicossocial e, portanto, durante todo o percurso escolar.

Ao longo da vida e em sua trajetdria escolar, o ser humano desenvolve
qualidades cada vez mais ricas e diversificadas de agoes e operagées inteli-
gentes que lhe permite formas diversas de interagio com o mundo em que
vive. Por sua vez, essas agoes e operagdes se expressam em comportamentos
autorregulados, que dependem e sdo influenciados, igualmente, pelos fato-
res organicos, sociais e vividos pelo sujeito que conhece.

Além dessa categoria de competéncias e habilidades, destacadas na Ma-
triz de Avaliacdo Processual, hd, ainda, uma categoria de competéncias que
deve ser objeto de ensino e, consequentemente, da aprendizagem dos alu-
nos. Sao as competéncias socioemocionais ou afetivas e sociais, nem sem-
pre explicitadas no Curriculo Oficial, mas cujo desenvolvimento deve ser

acompanhado no cotidiano escolar pelo professor.

Embora essas habilidades socioemocionais nao estejam ainda organiza-
das como as habilidades cognitivas, essa base conceitual nos permite com-
preender o desenvolvimento fisico, afetivo e social das criancas e jovens e, a
partir dessa compreensao, estabelecer as metodologias interativas de ensino
que melhor favorecem esse desenvolvimento.

E necessrio, portanto, buscar uma visio mais ampla do desenvolvi-
mento integral dos nossos estudantes, em todos esses aspectos. Com efeito,
sd0 vdrios os aspectos cognitivos em jogo, a maioria deles explicitados na
Matriz de Referéncia ora apresentada: saber inferir, atribuir sentido, arti-
cular partes e todo, excluir, comparar, observar, identificar, tomar decisoes,
reconhecer, fazer correspondéncias. Do ponto de vista do desenvolvimento
afetivo ocorre o mesmo: saber prestar aten¢io, sustentar um foco, ter calma,
nao ser impulsivo, ser determinado, confiante, otimizar recursos internos.

Sob a ética das relagoes sociais, é necessdrio verificar se o aluno é ca-
paz de interagir: seguir regras, agir em uma situagdo coletiva que envolva
cooperagio e competi¢ao; respeitar o outro, saber argumentar, saber ouvir,
valorizar a opinido do outro, valorizar a conduta colaborativa do outro.

Vale ressaltar que, embora nao se tenha organizado uma Matriz de
Avaliagao das habilidades socioemocionais, os Cadernos do Professor jd se
referem as competéncias e habilidades sociais e afetivas que podem ser de-
senvolvidas em determinadas Situagoes de Aprendizagem ou Sequéncias Di-
daticas, por exemplo: valorizar e respeitar condutas acordadas com o grupo;
reconhecer e valorizar a importincia das condutas colaborativas e coopera-

tivas; saber trabalhar em equipe; desenvolver autonomia para pesquisar e



buscar informagoes, saber ouvir os colegas para argumentar, entre outras.
Além disso, em escolas do Programa Ensino Integral para os Anos Iniciais, a
SEE iniciou a implementagio de material especifico destinado ao desenvol-
vimento dessas habilidades.

Para o desenvolvimento dessas habilidades, é necessdrio que os profes-
sores, no cotidiano das salas de aula, resgatem, intencionalmente, atitudes
e habilidades que orientem positivamente a elaboragio de projetos de vida
dos alunos por meio do exercicio de um protagonismo sadio e construtivo.
Esse processo de resgate pressupée, de ambas as partes — professores e alu-
nos -, ricos processos pessoais de controle de emogées, de empatia com o
grupo, de relagdes pessoais e sociais muito positivas, com foco nos objetivos
tracados para as trajetdrias pessoais e académicas dos alunos.

E preciso também favorecer, com intencionalidade e mediagio do profes-
sor, clima e ambiente propicios para que os alunos possam aprender a prestar
atencdo, sustentar um foco, ter calma, nio ser impulsivo, ser determinado,
conflante, e potencializar seus recursos internos, como foi dito anteriormente.

Do ponto de vista do desenvolvimento social ¢ significativo favorecer
o desenvolvimento da capacidade de seguir regras, vivenciar situagdes co-

letivas que envolvam cooperagio e competigo, praticar respeito mutuo,

Apresentagio 11

capacidade de argumentac¢do com o objetivo final de ter as condigdes de
compartilhar e contribuir, como cidadao, para a sociedade da qual faz parte.

Essa preocupacio nio ¢ nova na abordagem dos curriculos mais moder-
nos e se destaca agora apoiada nas recentes pesquisas que indicam que alu-
nos que tém competéncias socioemocionais mais desenvolvidas apresentam
também maior facilidade de aprender os contetidos académicos.

Assim, uma vez explicitados os contetidos, as competéncias e habilida-
des que devem ser desenvolvidos ao longo do percurso escolar - propésito
desta publicacio - e apresentadas algumas referéncias sobre as habilidades
socioemocionais e sua importincia na formagao integral do aluno, acredi-
tamos estar apoiando a equipe escolar no desenvolvimento de priticas pe-
dagdgicas que atendam a todas as dimensées do desenvolvimento humano.

Além disso, esperamos que o comprometimento e o empenho dos pro-
fessores com o desenvolvimento dos contetidos, habilidades e competéncias
que integram esta Matriz da Avaliagio Processual possam contribuir para
melhorar a qualidade do ensino e das aprendizagens ao longo da Educagao

Bisica, reduzindo eventuais desigualdades entre escolas e regioes do Estado.

Bom trabalho.
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5° ano — 1° bimestre
ContetGdos

Numeros e operagbes com

ndmeros naturais

* Sistema de numeragio decimal:
leitura, escrita, comparagaio,
ordenacio e arredondamento de
nUmeros naturais

* Decomposicao de escritas
numéricas

¢ Célculo de adigoes e subtracoes

* Cilculo de multiplicacoes e divisoes

* Resolugio de situagoes-problema
do campo aditivo e multiplicativo

Nimeros e operagdes com

nimeros racionais

* Diferentes representagdes de um
ntimero racional (fraciondria e
decimal)

* Ndmeros racionais no contexto didrio

* Fragio: significado de parte-todo

Espago e forma

* Movimentagio no espago

* Construgio de itinerdrios

* Plano cartesiano / uso de
coordenadas

* Planificacio

* Poliedros: propriedades

Grandezas e medidas

* Resolugio de problemas

* Sistema monetdrio brasileiro

* Medidas de comprimento, massa
e capacidade (escritas na forma
decimal)

Tratamento da informagao
* Resolugio de problemas
* Interpretagio de tabelas simples e

de dupla entrada

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Primeira Trajet6ria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 1: Compreender e utilizar as regras do sistema de numeragio decimal, para leitura e escrita,
comparagio, ordenagio e arredondamento de nimeros naturais de qualquer ordem de grandeza.

Sequéncia 2: 1. Descrever, interpretar e representar a posigio ou a movimentagio de uma pessoa
ou objeto no espago e construir itinerdrios. 2. Interpretar representagdes no plano cartesiano, usando
coordenadas.

Sequéncia 3: 1. Compreender e utilizar as regras do sistema de numeragio decimal, para leitura
e escrita, comparagio, ordenagdo ¢ arredondamento de niimeros naturais de qualquer ordem de
grandeza. 2. Resolver problemas com dados apresentados de maneira organizada por meio de tabelas
simples e tabelas de dupla entrada.

Sequéncia 4: Utilizar o sistema monetdrio brasileiro em situagées-problema.

Sequéncia 5: 1. Utilizar o sistema monetdrio brasileiro em situag6es-problema. 2. Utilizar a
decomposicao das escritas numéricas para a realizagio do cdlculo mental exato e aproximado em
adicoes e subtragoes. 3. Utilizar a decomposigio das escritas numéricas para a realizagio de cdlculos em
adi¢do e subtragdo. 4. Analisar, interpretar e resolver situagées-problema, compreendendo os diferentes
significados das operagoes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo nimeros naturais.

Segunda Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 6: 1. Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo os diferentes
significados das operacées do campo aditivo e multiplicativo envolvendo nimeros naturais.
2. Utilizar procedimentos préprios para a realizagio de cdlculos da multiplicacio e divisao.

Sequéncia 7: 1. Analisar, interpretar e resolver situagées-problema, compreendendo os diferentes
significados das operacées do campo aditivo ¢ multiplicativo envolvendo niéimeros naturais.
2. Utilizar procedimentos proprios para a realizacio de cdlculos da multiplicacio e divisao.

Sequéncia 8: 1. Analisar, interpretar e resolver situagées-problema, compreendendo os diferentes
significados das operagdes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo nimeros naturais. 2. Utilizar
procedimentos préprios para a realizagio de cdlculos da multiplicacio e divisao. 3. Reconhecer
elementos e propriedades de poliedros, explorando planificagoes de algumas dessas figuras.

Sequéncia 9: 1. Reconhecer nimeros racionais no contexto didrio, fazendo a leitura dos ndmeros
racionais de uso frequente, na representagio fraciondria e na representacio decimal. 2. Identificar
fracdo com significado de parte-todo. 3. Resolver situagbes problema que envolvam o uso de
medidas de comprimento, massa e capacidade, representadas na forma decimal. 4. Reconhecer que
os nimeros racionais admitem diferentes (infinitas) representagdes na forma fraciondria.

Avaliacdo Processual/Habilidades

Utilizar as regras do sistema de numeragao
decimal para leitura ou escrita, comparagio
ou ordenacio de nimeros naturais.

Resolver situagoes-problema, compreendendo
diferentes significados das operacoes do cam-
po aditivo envolvendo nimeros naturais.

Resolver situagoes-problema, compreenden-
do diferentes significados das operagées do
campo multiplicativo envolvendo niimeros
naturais.

Calcular o resultado de adigées ou subtragoes
com ndmeros naturais, pelo uso de técnicas
operatérias convencionais.

Calcular o resultado de multiplicacdes ou
divisbes com niimeros naturais, pelo uso de
técnicas operatdrias convencionais.

Interpretar representagdes no plano cartesia-
no, usando coordenadas.

Reconhecer elementos e propriedades de po-
liedros, explorando planificagoes de algumas
dessas figuras.

Resolver situagio-problema utilizando o
sistema monetdrio brasileiro.

Ler ndmeros racionais de uso frequente, na
representacio fraciondria e na representagio
decimal.

Utilizar fragao com significado de parte-todo.

Resolver problema que envolva o uso de me-
didas de comprimento, massa ou capacidade,
representadas na forma decimal.

Resolver situagio-problema com dados
apresentados por meio de tabelas simples ou
tabelas de dupla entrada.



5° ano — 2° bimestre
ContetGdos

Numeros e operagbes com

numeros naturais

* Sistema de numeragio decimal

* Decomposicao de escritas
numéricas

* Resolugio de problemas do campo
aditivo e multiplicativo

* Procedimentos préprios (dos alunos)
de cdlculo de multiplicagio e divisao

Nimeros e operagdes com

nimeros racionais

* Situagdes-problema do campo
aditivo e multiplicativo

* Procedimentos pessoais de cdlculo de
ndmeros racionais na forma decimal

* Comparagio e ordenagio

* Fragoes equivalentes

* Relagio entre representacio
fraciondria e decimal

Espago e forma

* Propriedades e planificagio de
poliedros

* Resolugio de problemas
envolvendo niimero de vértices,
faces e arestas

. Angulos retos

* Propriedades de poligonos e circulos

Grandezas e medidas

* Situagoes-problema com medidas
de tempo e temperatura, medidas de
comprimento, massa e capacidade

* Horas em relégios de ponteiros e
digitais

Tratamento da informagao

* Resolugio de problemas

* Andlise e interpretagdo de tabelas
simples e de dupla entrada

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Terceira Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 10: 1. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo os diferentes
significados das operages do campo aditivo e multiplicativo envolvendo niimeros naturais.
2. Relacionar representacdes fraciondrias e representagio decimal de um mesmo niimero racional.
3. Comparar e ordenar nimeros racionais de uso frequente, na representagio fraciondria e na
representacio decimal, localizando-os na reta numérica.

Sequéncia 11: 1. Comparar e ordenar niimeros racionais de uso frequente, na representagio
fraciondria e na representagdo decimal, localizando-os na reta numérica. 2. Relacionar representagoes
fraciondrias e representacio decimal de um mesmo numero racional. 3. Identificar fragoes
equivalentes.

Sequéncia 12: 1. Reconhecer elementos e propriedades de poliedros, explorando planificagées de
algumas dessas figuras. 2. Resolver problemas envolvendo o ntimero de vértices, faces e arestas de
um poliedro.

Sequéncia 13: 1. Utilizar unidades usuais de tempo e temperatura em situagdes-problema.
2. Resolver problemas com dados apresentados de maneira organizada por meio de tabelas simples e
tabelas de dupla entrada. 3. Ler horas em reldgios digitais e de ponteiros.

Quarta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 14: 1. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo os diferentes
significados das operages do campo aditivo e multiplicativo envolvendo niimeros naturais.
2. Utilizar procedimentos préprios para a realizagao de cdlculos da multiplicacio e divisao.

Sequéncia 15: 1. Resolver situagbes-problema que envolvam o uso de medidas de comprimento,
massa e capacidade, representadas na forma decimal. 2. Utilizar procedimentos pessoais de cdlculo
para resolver adi¢des com nimeros racionais apresentados na forma decimal.

Sequéncia 16: 1. Compreender e utilizar as regras do sistema de numeragio decimal, para leitura
e escrita, comparagio, ordenagdo e arredondamento de niimeros naturais de qualquer ordem de
grandeza. 2. Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo alguns significados
das operagoes do campo aditivo, envolvendo niimeros racionais, sem uso de regras. 3. Utilizar
procedimentos pessoais de cdlculo para resolver adi¢bes com niimeros racionais apresentados na
forma decimal.

Sequéncia 17: 1. Reconhecer elementos e propriedades de poligonos e circulos. 2. Identificar
angulos retos.

Matemaitica 15

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Relacionar representacoes fraciondria e deci-
mal de um mesmo ntimero racional.

¢ Comparar ou ordenar nimeros racionais de
uso frequente, na representacio fraciondria e
na representacio decimal.

¢ Localizar niimeros racionais na reta numérica.
¢ Identificar fragoes equivalentes.

o Analisar, interpretar e resolver situagoes-pro-
blema, compreendendo alguns significados
das operagées do campo aditivo, envolvendo
ndmeros racionais, sem uso de regras.

* Reconhecer elementos e propriedades de po-
liedros, explorando planificagées de algumas
dessas figuras.

* Resolver situagio-problema envolvendo o
ndmero de vértices, faces e arestas de um

poliedro.

* Reconhecer elementos e propriedades de
poligonos e circulos.

¢ Identificar Angulos retos.

* Resolver situagao-problema utilizando unida-
des usuais de tempo e temperatura.

* Ler horas em relégios digitais e de ponteiros.



16 Matriz de Avaliagio Processual

5° ano — 3° bimestre
Contetdos

Numeros e operages com niimeros

naturais

* Situagdes-problema do campo aditivo e
multiplicativo

¢ Uso dos sinais convencionais (+, -, X, : € =)

* Exploracio de regularidades das operagoes

Nimeros e operagdes com niimeros

racionais

* Situagdes-problema do campo aditivo e
multiplicativo

* Procedimentos pessoais de cdlculo de
multiplicagio e divisao

* Comparagio e ordenagio de nimeros
racionais

* Exploragio de regularidades nas operacoes

* Fracdes equivalentes

* Escrita de representagoes fraciondrias e decimais
com o apoio de representagbes graficas

Espago e forma

* Propriedades de poligonos e circulos

* Caracteristicas de figuras (rigidez triangular)

* Medidas de 4ngulos internos de um poligono

* Composicao e decomposicio de figuras
planas

* Constitui¢do dos poligonos (figuras
triangulares)

* Movimentagio no espago

Grandezas e medidas

* Situagdes-problema

* Utilizagdo de Angulos para movimentagio

. Angulos reto, agudo e obtuso

* Célculo de perimetro e 4rea de figuras
triangulares

Tratamento da informagio

* Situagdes-problema

* Gréfico de linhas

* Leitura de informagdes divulgadas na midia
(porcentagens)

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Quinta Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequéncia 18: Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo
os diferentes significados das operagdes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo
ndimeros naturais.

Sequéncia 19: 1. Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo
alguns significados das operacoes do campo multiplicativo, envolvendo nimeros racionais,
sem uso de regras. 2. Calcular o resultado de algumas multiplicacoes e divises de nimeros
racionais, por meio de estratégias pessoais.

Sequéncia 20: 1. Reconhecer elementos e propriedades de poligonos e circulos. 2. Estudar
caracteristicas de figuras como a rigidez triangular. 3. Identificar 4ngulo reto, agudo e
obtuso. 4. Identificar 4ngulos sob a perspectiva de mudanca de dire¢io e resolver situagoes-
-problema de movimentacio, envolvendo essa ideia.

Sequéncia 21: Resolver problemas com dados apresentados de maneira organizada por
meio de gréficos de linhas.

Sexta Trajetdria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 22: 1. Utilizar sinais convencionais (+, -, X, : e =) na escrita de operagdes. 2.
Explorar regularidades nos resultados de operagées com niimeros naturais.

Sequéncia 23: Identificar e produzir diferentes escritas nas representagdes fraciondria e
decimal com o apoio em representagdes gréficas.

Sequéncia 24: 1. Compor e decompor figuras planas. 2. Identificar que qualquer poligono
pode ser composto a partir de figuras triangulares.

Sequéncia 25: 1. Calcular o perimetro de figuras triangulares. 2. Calcular a 4rea de figuras
triangulares pela decomposicao de figuras quadrangulares. 3. Fazer leitura de informagées
apresentadas por meio de porcentagens, divulgadas na midia e presentes em folhetos
comerciais.

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Resolver situagdes-problema compreendendo
significados das operagoes do campo aditivo e
multiplicativo envolvendo niimeros naturais.

* Resolver situagbes-problema compreendendo
significados das operacées do campo multi-
plicativo, envolvendo niimeros racionais na
forma decimal.

* Calcular o resultado de algumas operagoes
com numeros racionais, por meio de estraté-
gias pessoais.

* Reconhecer elementos e propriedades de
poligonos e circulos.

* Compor e decompor figuras planas.
¢ Identificar angulo reto, agudo e obtuso.

* Resolver situagao-problema com dados apre-
sentados por meio de graficos de linhas.

* Calcular a medida do perimetro de figuras
triangulares.

¢ Calcular a medida da 4rea de figuras triangu-
lares pela decomposicio de figuras quadran-
gulares.

¢ Interpretar informagées apresentadas por
meio de porcentagens.



5° ano — 4° bimestre
ContetGdos

Numeros e operages com niimeros

naturais

* Sistema de numeragio decimal
decomposi¢ao de escritas na forma
polinomial

¢ Célculo de adicio e subtragio

* Resolugio de problemas do campo aditivo e
multiplicativo

* Formulagio de situagoes-problema

Numeros e operagdes com nimeros
racionais

* Situagdes-problema

* Porcentagem no contexto didrio

Espago e forma

* Ampliagio e reducio de figuras

* Construgio de figuras simétricas

* Identificacdo de eixo de simetria

* Identificagao de quadrildteros observando
relagbes entre seus lados

Grandezas e medidas

* Situagdes-problema

* Metro e centimetro quadrados

* Cilculo de distancias

* Avaliacio de resultado de medigio

Tratamento da informagao
* Situagdes-problema de combinatéria e

probabilidade

Trajetérias Hipotéticas de Aprendizagem/Sequéncias
Expectativas de aprendizagem

Sétima Trajetéria Hipotética de Aprendizagem

Sequénciu 26: 1. Analisar, interpretar e resolver situagdes-problema, compreendendo
os diferentes significados das operagdes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo
ndmeros naturais. 2. Reconhecer a composi¢io e decomposi¢io de ndmeros naturais
em sua forma polinomial. 3. Reconhecer e utilizar medidas como o metro quadrado e o
centimetro quadrado.

Sequéncid 27: 1. Analisar, interpretar e resolver situagoes-problema, compreendendo
os diferentes significados das operacdes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo
ndmeros naturais. 2. Resolver situa¢oes-problema que envolvam o uso da porcentagem no
contexto didrio, como 10%, 20%, 50%, 25%.

Sequéncia 28: 1. Identificar as possiveis maneiras de combinar elementos de uma
colegio e de contabilizd-las usando estratégias pessoais. 2. Resolver situagoes-problema
que envolvam o uso da porcentagem no contexto didrio, como 10%, 20%, 50%, 25%.
3. Resolver problemas que envolvem diferentes representa¢oes de niimeros racionais.

Sequéncia 29: 1. Ampliar e reduzir figuras planas pelo uso de malhas. 2. Reconhecer e
utilizar medidas como o metro quadrado e o centimetro quadrado. 3. Resolver situagoes-
-problema que envolvam o célculo de distancias.

Oitava Trajetéria Hipotética de Aprendizagem
Sequéncia 30: Formular situagoes-problema, compreendendo diferentes significados das
operagoes do campo aditivo e multiplicativo envolvendo nimeros naturais.

Sequéncia 31: Resolver situagdes-problema que envolvam o uso da porcentagem no
contexto didrio, como 10%, 20%, 50%, 25%.

Sequéncia 32: 1. Construir figuras simétricas a uma figura dada. 2. Identificar eixos de
simetria num poligono. 3. Identificar semelhangas e diferencas entre poligonos, usando
como critério os eixos de simetria. 4. Identificar quadrildteros observando as relagées entre
seus lados (paralelos, congruentes e perpendiculares).

Sequéncia 33: 1. Identificar quadrildteros observando as relagées entre seus lados
(paralelos, congruentes e perpendiculares). 2. Explorar a ideia de probabilidade em
situagoes-problema simples. 3. Avaliar a adequagio do resultado de uma medicao.

Matemadtica 17

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Resolver situagoes-problema, compreendendo
os diferentes significados das operagdes do
campo aditivo e multiplicativo envolvendo
ndmeros naturais. (duas ou trés operagoes).

Utilizar sinais convencionais (+, -, X, : € =) na
escrita de operagdes.

Resolver situagao-problema que envolva dife-
rentes representagdes de nimeros racionais.

Resolver situagao-problema que envolva
o uso da porcentagem no contexto didrio,
como 10%, 20%, 50%, 25%.

Resolver situagio-problema que envolva
combinacio de elementos de uma colegio e de
contabilizd-las usando estratégias pessoais.

* Resolver situacio-problema envolvendo a

ideia de probabilidade.

Identificar eixos de simetria num poligono.

Identificar quadrildteros observando as rela-
¢oes entre seus lados (paralelos, congruentes e
perpendiculares).

¢ Ampliar ou reduzir figuras planas pelo uso de
malhas.

¢ Avaliar a adequagio do resultado de uma
medigio.

¢ Reconhecer e utilizar medidas como o metro
quadrado e o centimetro quadrado.



18 Matriz de Avaliacio Processual

6° ano — 1° himestre
ContetGdos

Numeros Naturais

* Multiplos e divisores

* Numeros Primos

* Operagoes Bisicas

¢ Introducio as Poténcias

Fracoes

* Representagao

* Comparagio e ordenagio
* Operagoes

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: O sistema de numeracgao decimal e suas operacées

Habilidades

1. Saber efetuar contagens em bases diferentes da decimal.

2. Decompor um nimero natural nas unidades das diversas ordens.

3. Compreender os significados das operacoes bdsicas.

4. Resolver expressoes numéricas respeitando a ordem das operagées e os parénteses.

Situagao de Aprendizagem 2: Explorando os nimeros naturais

Habilidades

1. Saber identificar o padrio de crescimento ou decrescimento de uma sequéncia numérica.

2. Compreender a ideia de multiplo comum entre dois ou mais niimeros naturais.

3. Saber determinar os divisores de um ndmero natural.

4. Resolver problemas envolvendo a ideia de minimo multiplo comum ou mdximo divisor comum.
5. Saber identificar se um ndmero é primo ou nio.

6. Decompor um niimero em seus fatores primos.

Situagao de Aprendizagem 3: Na medida certa: dos niimeros as fragées

Habilidades

1. Desenvolver a ideia de que medir significa comparar grandezas de mesma natureza.

2. Ampliar a nogio de nimero por meio de situagdes em que a grandeza tomada como unidade nio
cabe um nimero exato de vezes na grandeza a ser medida.

Situagao de Aprendizagem 4: Equivaléncias e operagdes com fracoes

Habilidades

1. Saber obter fragoes equivalentes a uma fragio dada.

2. Saber comparar por meio de um sinal de desigualdade, duas fragées com denominadores
diferentes.

3. Calcular a fragao de um niimero.

4. Saber efetuar operacoes de adicdo e subtracio entre duas fragoes com denominadores diferentes.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1

* Decompor um niimero natural nas unidades
das diversas ordens, de acordo com seu valor
posicional.

* Resolver problemas envolvendo as quatro opera-
¢oes bdsicas.

* Resolver expressdes numéricas.

SA2
* Reconhecer o uso da potenciagio em problemas
de contagem.

* Identificar padrées de crescimento ou decresci-
mento de uma sequéncia numérica.

* Resolver problemas envolvendo divisor comum.

* Decompor um niimero em seus fatores primos.

SA3
* Ler medidas de comprimento em instrumentos

de medidas.

SA4
¢ Transformar um némero misto em fragio (e
vice-versa).

* Realizar as operagoes de adicdo e subtragio de
fragoes, com denominadores diferentes.



6° ano — 2° himestre
ContetGdos

Numeros Decimais

* Representagio

* Transformagio em fragio
decimal

* Operagoes

Sistemas de Medidas

* Medidas de comprimento,
massa e capacidade

e Sistema métrico decimal:
multiplos e submultiplos da
unidade

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Situagdo de Aprendizagem 5: O soroban e os niimeros decimais

Habilidades

1.

2.

Compreender a estrutura do sistema de numeragao decimal e a representagao dos submultiplos da
unidade.
Ler e escrever nimeros decimais. representar nimeros decimais no dbaco.

Situagao de Aprendizagem 6: Equivaléncias e operagdes com decimais

Habilidades

1
2

3.

4

. Compreender a estrutura dos multiplos e submultiplos do sistema decimal.
. Reconhecer a correspondéncia entre fragoes decimais e a notacio decimal; saber decompor,

comparar e ler nimeros decimais.
Compreender as equivaléncias entre nimeros decimais.

. Efetuar transformacées: décimos em centésimos, unidades em milésimos etc.

5.

Saber efetuar operagdes de adigdo e subtragio com niimeros decimais.

Situagao de Aprendizagem 7: Medidas nio padronizadas
Habilidades

1.
2.

Compreender os processos de medida como uma comparagio entre grandezas de mesma natureza.
Realizar medidas usando unidades nao padronizadas.

Situagao de Aprendizagem 8: Medidas e transformagées

Habilidades

1.

Compreender a necessidade de adogio de unidades padronizadas para estabelecer medidas precisas
e universais.

. Conhecer os multiplos e submultiplos do metro, quilograma e litro.
. Realizar estimativas sobre as dimensdes de um objeto com base na escolha de uma unidade

adequada.

. Efetuar transformagées de unidades.

Matemaitica 19

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5
* Efetuar contagens em bases diferentes da deci-
mal.

SA6
* Decompor um ntimero natural nas unidades das
diversas ordens na base 10.

¢ Efetuar transformacoes entre as diferentes
ordens na representagio decimal de um nimero
racional.

* Efetuar operacdes de adigao e subtragio com
ndmeros decimais.

SA7
* Ler e interpretar medidas de comprimento
usando unidades nio padronizadas.

¢ Selecionar unidades e/ou instrumentos de me-
dida mais adequados para medigio de diferentes
objetos e distancias.

SA8
* Realizar estimativas de medidas de comprimento
pela escolha de uma unidade adequada.

* Efetuar transformacoes de unidades para expres-
sar adequadamente uma medida.



20 Matriz de Avaliagio Processual

6° ano — 3° himestre
Contetdos

Formas Geométricas
* Formas planas
* Formas espaciais

Perimetro e 4rea

* Unidades de medida

* Perimetro de uma figura
plana

* Cilculo de 4rea por
composi¢io e decomposi¢io

* Problemas envolvendo 4rea e
perimetro de figuras planas

Situagdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagdo de Aprendizagem 1: Definir e classificar experimentando

Habilidades

1. Estabelecer critérios de classificacio.

2. Reconhecer elementos geométricos que podem caracterizar uma figura.

3. Resolver problemas geométricos pela experimentagao.

4. Usar o raciocinio dedutivo para resolver problemas de natureza geométrica.

Situagao de Aprendizagem 2: Planificando o espago

Habilidades

1. Estabelecer critérios de classificacio.

2. Reconhecer elementos geométricos que podem caracterizar uma figura espacial.
3. Ler, interpretar e representar ﬁguras tridimensionais.

4. Usar o raciocinio dedutivo para resolver problemas de natureza geométrica.

Situagao de Aprendizagem 3: Geometria e fragoes com o geoplano ou malhas quadriculadas

Habilidades

1. Comparar perimetros e 4reas.

2. Resolver situagao-problema a partir da leitura atenta do enunciado.
3. Desenvolver raciocinio légico-dedutivo em problemas geométricos.

Situagao de Aprendizagem 4: Perimetro, 4rea e arte usando malhas geométricas

Habilidades

1. Comparagio de perimetros ¢ dreas.

2. Raciocinio légico-dedutivo em problemas geométricos.
3. Leitura, andlise e interpretacio de imagens.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
* Reconhecer elementos geométricos que podem
caracterizar uma figura plana.

SA2
* Reconhecer caracteristicas de figuras planas
semelhantes.

* Reconhecer elementos geométricos que podem
caracterizar uma figura espacial.

SA3
» Comparar perimetros e 4reas de figuras planas
representadas em malhas quadriculadas.

SA4
* Comparar perimetros e 4reas de figuras planas
representadas em malhas geométricas.



Matemadtica 21

6° ano — 4° himestre

Situacdes de Aprendizagem
Contetdos Avaliacdo Processual/Habilidades
Competéncia/habilidade

Estatistica Situagao de Aprendizagem 5: Tabelando a informagao SA5
* Leitura e construgao de Habilidades * Interpretar as informagoes representadas em
grdficos ¢ tabelas 1. Organizagdo de informagdes por meio de critérios de classificacao. tabelas e grdficos.
* Média aritmética 2. Exploragio de diferentes linguagens para apresentar informacées, valorizando a leitura atenta e
* Problemas de contagem seletiva dos dados disponiveis em uma tabela. SA6
3. Andlise da informacio para compreender um problema e propor uma solugio. * Identificar o tipo mais adequado de grafico para

expressar determinada informagao ou represen-

Situagao de Aprendizagem 6: A linguagem dos grificos
Habilidades

1. Ler, interpretar e analisar a informagio transmitida por meio de um grafico. SA7

tar determinado problema.

2. Selecllonar 1nf0rma§/a‘0 relcivante, transmltlda.p.or meio de graficos, para a resolu(_;'ao de problemas. |, Transformar informacoes quantitativas de tabe-
3. Avaliar de forma critica a informagio transmitida por um gréfico, do ponto de vista de suas

las em graficos e vice-versa.
limitacoes e alcances.

Situagao de Aprendizagem 7: Construgio de gréficos SA8
Habilidade * Selecionar a medida de tendéncia central
(média, moda e mediana) mais adequada para

1. Expressar informagdes quantitativas por meio da linguagem grafica procurando escolher o tipo - o
representar determinada situagio problema.

mais adequado de grafico para expressar determinada informagio ou para representar determinado
problema.

Situagao de Aprendizagem 8: Medidas de tendéncia central

Habilidade

1. Compreender e avaliar de forma critica as principais caracteristicas das medidas de tendéncia
central, tendo como objetivo a escolha criteriosa daquela mais conveniente para representar
determinada situacdo ou para resolver determinada situagio-problema.



22 Matriz de Avaliagio Processual

7° ano — 1° bimestre
Contetdos

Nuumeros Naturais
* Sistemas de numeracio na
Antiguidade

* O sistema posicional decimal

Niimeros Inteiros
* Representagao
* Operagoes

Nuameros Racionais

* Representagio fraciondria e
decimal

* Operagdes com decimais e
fracoes

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagio de Aprendizagem 1: Investigando sistemas de numeragcao: do Egito ao computador
Habilidades

1. Reconhecer, por meio da histdria dos sistemas de numeracio, a construgio de ideias e do
conhecimento matemdtico.

2. Estabelecer comparaces entre sistemas de numeragio, identificando semelhangas e diferencas entre
eles.

3. Decodificar a estrutura légica da escrita matemdtica.

4. Transpor as ideias relacionadas 4 base de um sistema de numeragées para aplicagoes préticas na
computagio (sistema bindrio).

Situagao de Aprendizagem 2: Fragdes e decimais: um casamento com significado

Habilidades

1. Estabelecer relagoes entre conceitos e linguagens: fracoes/decimais/porcentagem.
2. Saber identificar e reconhecer informagoes numéricas que envolvem fragoes e decimais em contextos
diversificados.

Situagao de Aprendizagem 3: Multiplicagao e divisio com fragoes

Habilidades

1. Ampliar o conhecimento das operages aritméticas com fracoes por meio da resolugio de problemas
com multiplicacio e divisao.

2. Fazer transferéncia entre linguagens e identificar operagées de multiplicagio e divisao com fragées
em CONtextos concCretos.

3. Utilizar a ideia de equivaléncia como um recurso na resolugio de problemas aritméticos com
fragoes.

4. Compreender o uso do conectivo “de” na linguagem escrita/oral quando associado a uma operagio
com fragoes.

Situagdo de Aprendizagem 4: Ntiimeros Negativos: desvendando as regras de sinais

Habilidades

1. A identificar a insuficiéncia dos naturais para a resolucio de novos problemas.

2. Compreender significados associados  escrita dos niimeros negativos, bem como operagoes e
expressoes envolvendo nimeros negativos.

3. Compreender a ideia de ordenagio com nimeros negativos.

4. Estabelecer correspondéncia entre situagdes concretas e contextos matemdticos que justifiquem o
uso de ndmeros negativos.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
* Identificar semelhangas e diferencas entre
diferentes sistemas de numeragio.

SA2

¢ Identificar informagées numéricas que
envolvem fragoes e decimais em contextos
diversificados.

SA3
* Realizar operagoes de multiplicacio e divisao
com fragoes em diferentes contextos.

* Resolver problemas aritméticos com fragoes,
utilizando a ideia de equivaléncia.

SA4
e Identificar situacées e contextos matematicos
nos quais se utilizam niimeros negativos.

* Resolver operagdes e expressoes envolvendo
niimeros negativos.

* Localizar nimeros negativos na reta numérica.



7° ano — 2° bimestre
ContelGdos

Geometria / Medidas

. Angulos

* Poligonos

¢ Circunferéncia

e Simetrias

* Construgoes geométricas
¢ Poliedros

Situagdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 5: A geometria dos 4ngulos
Habilidades

1. Reconhecer e estimar medidas angulares em contextos e formas de linguagem diversificadas.

2. Estabelecer comparagdes e classificagdes como processo de aquisigio de vocabuldrio geométrico.

3. Utilizar a l6gica de pensamento estruturado para resolver problemas de natureza geométrica.

4. Desenvolver a motricidade fina por meio de instrumentos geométricos de desenho, bem como o
pensamento antecipatério nos processos de resolugao de problemas.

Situagao de Aprendizagem 6: Refletindo e girando com simetria

Habilidades

1. Identificar simetrias por meio da leitura, comparar e interpretar imagens.
2. Reconhecer padroes geométricos em diferentes imagens como forma de desenvolver uma melhor
apreciacdo estética das linguagens do desenho, pintura, arquitetura etc.

Situagao de Aprendizagem 7: Poligonos e ladrilhamento do plano

Habilidades

1. Estabelecer relagoes entre 4ngulos por meio do raciocinio dedutivo.

2. Levantar e verificar hipéteses, seja por raciocinio indutivo, seja por raciocinio dedutivo.
3. Estabelecer generalizagoes.

Situagao de Aprendizagem 8: Classificagio, montagem e desenho de poliedros

Habilidades

1. Representar figuras planas e espaciais em malhas de pontos.

2. Classificar poliedros de acordo com critérios predefinidos.

3. Identificar os elementos de um poliedro e estabelecer a relacio entre eles.

4. Levantar hipéteses e verificd-las, seja por raciocinio indutivo, seja por raciocinio dedutivo.
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Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5

* Saber operar com medidas de angulos.

* Realizar leitura de medidas de 4ngulos em ins-
trumentos geométricos.

SA6
* Identificar simetria axial e de rotagio nas figuras
geométricas.

SA7

* Resolver problemas envolvendo a soma dos
angulos internos e externos de um poligono
qualquer.

* Resolver problemas envolvendo o ladrilhamento

de planos.

SA8
* Identificar os elementos de um poliedro e esta-
belecer a relagao entre eles.



24 Matriz de Avaliacio Processual

7° ano — 3° bimestre
Contetdos

Numeros/Proporcionalidade

* Proporcionalidade direta e
inversa

* Razdes, proporgoes,
porcentagem

* Razées constantes na
geometria: 7

Tratamento da informagio

* Leitura e construgdo de
gréficos e tabelas

* Nogbes de probabilidade

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: A nogao de proporcionalidade
Habilidades

1. Identificar situagdes em que existe proporcionalidade entre grandezas.

2. Usar a competéncia leitora para interpretar problemas de proporcionalidade.

3. Resolver problemas que envolvem a variagio diretamente e inversamente proporcional entre
grandezas.

Situagao de Aprendizagem 2: Razéao e proporgio

Habilidades

1. Compreender o conceito de razao na Matemdtica.

2. Saber calcular a razao entre duas grandezas de mesma natureza ou de natureza distinta.
3. Conhecer os principais tipos de razio: escala, porcentagem, velocidade, probabilidade etc.
4. Realizar medidas com precisao.

Situagao de Aprendizagem 3: Razdes na geometria

Habilidades

1. Identificar situagbes em que existe ampliagio/redugio proporcional em figuras.

2. Conhecer as principais razdes constantes presentes em figuras simples: quadrados, tridngulos e
circunferéncias.

Situagao de Aprendizagem 4: Grifico de setores e proporcionalidade
Habilidades

1. Calcular porcentagens a partir da razdo entre as partes e o todo de uma situagio-problema.
2. Conhecer a relagdo de proporcionalidade entre 4ngulos e arcos em uma circunferéncia.

3. Representar porcentagens em gréficos de setores, fazendo a correspondéncia em graus de forma

proporcional.
4. Usar o transferidor para representar setores circulares correspondentes a determinados angulos.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
¢ Identificar situagdes em que existe proporciona-
lidade entre grandezas.

SA2
* Resolver problemas envolvendo proporcionali-
dade inversa ou direta.

* Resolver situagées problemas que envolvam
razbes como: escala, porcentagem, velocidade,

probabilidade etc.

SA3
* Calcular a razio entre duas grandezas de mesma
natureza ou de natureza distinta.

* Identificar razoes constantes presentes em qua-
drados e circunferéncias.

SA4

* Representar porcentagens em graficos de setores,
com base na proporcionalidade entre porcenta-
gens e grau.



Matemadtica 25

7° ano — 4° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Algebra

¢ Uso de letras para representar
um valor desconhecido

¢ Conceito de equagio

* Resolugio de equagoes

¢ Equagoes e problemas

Situagio de Aprendizagem 5: Investigando sequéncias por Aritmética e Algebra

Habilidade

1. Realizar generalizagées utilizando a linguagem escrita e expressdes matemdticas que envolvem o
uso de letras.

Situagao de Aprendizagem 6: Equagdes e férmulas

Habilidades

1. Ler e interpretar enunciados.

2. Transpor linguagem escrita para algébrica e vice-versa.
3. Resolver equagbes.

Situagao de Aprendizagem 7: Equagdes, perguntas e balangas
Habilidades

1. Transpor a linguagem escrita para a algébrica.
2. Resolver equagoes de 1° grau por meio de operagbes inversas e por equivaléncia.

Situagao de Aprendizagem 8: Proporcionalidade e equagoes

Habilidades

1. Utilizar a linguagem matemdtica das equagoes para modelar e resolver problemas que envolvem
proporcionalidade.

2. Ler e interpretar textos.

SA5
* Identificar padroes presentes em sequéncias
numéricas ou de figuras.

* Expressar em linguagem matemdtica a generali-
zagio de padroes.

* Determinar um termo qualquer de sequéncia
numérica ou de figuras.

SA6
* Identificar a equagio de 1° grau que resolve um
problema.

SA7

* Resolver equagées de 1° grau.

SA8
* Resolver problemas de proporcionalidade em
que seja necessdrio o uso de equagdes de 1° grau.




26 Matriz de Avaliacio Processual

8° ano - 1° himestre
ContetGdos

Numeros Racionais

* Transformagio de decimais
em fracio

* Dizimas peri6dicas e fragio
geratriz

Potenciagao
* Propriedades para expoentes
inteiros

Tratamento da Informacao
* A linguagem das poténcias

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: Os racionais como mostrudrio das fragoes

Habilidades
1. Organizar um conjunto de elementos em classes de equivaléncia por meio de uma propriedade

dada.

2. Comparar distintos significados da ideia de fracdo, compreendendo suas semelhangas e diferencas.

3. Compreender o conjunto dos niimeros racionais reconhecendo cada niimero racional como um
representante de uma classe de fragoes equivalentes.
4. Localizar nimeros racionais na reta.

Situagao de Aprendizagem 2: As dizimas periédicas sao previsiveis
Habilidades

1. Compreender o campo dos niimeros racionais como composto por niimeros cuja representacio
decimal pode ser finita ou infinita e periddica.

2. Reconhecer as condigoes que fazem que uma razio entre inteiros expresse uma dizima periédica.

3. Prever o tipo de representagio decimal de uma fracio irredutivel a partir de andlises e estratégias
de fatoracio do seu denominador.

Situagao de Aprendizagem 3: Do Googol ao Angstron, um caminho para as poténcias

Habilidades

1. Compreender a utilidade das poténcias na representagio de nimeros muito grandes ou muito
pequenos.

2. Analisar e interpretar dados escritos na forma de poténcia de 10.

3. Relacionar a representagio decimal com a notagio cientifica de grandezas.

Situagao de Aprendizagem 4: As poténcias e a memoéria do computador

Habilidades

1. Conhecer ¢ operar com as propriedades das operagoes com poténcias de expoentes inteiros.
2. Reconhecer a potenciagio em situacdes contextualizadas.

3. Transformagio de unidades.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
* Relacionar um niimero racional com um con-
junto de fracdes equivalentes.

¢ Localizar nimeros racionais na reta.

SA2
* Reconhecer uma dizima periédica como um
numero racional.

SA3
* Usar notacio cientifica em representacoes
numéricas.

SA4
* Realizar operagdes com poténcias de expoentes
inteiros.



8° ano — 2° himestre
ContetGdos

Algebra

* Equivaléncias e
transformagoes de expressoes
algébricas

* Produtos notéveis

* Fatoragao algébrica

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagio de Aprendizagem 5: Aritmética com Algebra: as letras como niimeros

Habilidades

1. Compreender o uso de letras representativas de niimeros.

2. Generalizar padroes em sequéncias por meio de expressoes algébricas.
3. Reconhecer equivaléncias entre expressoes algébricas.

4. Realizar operagoes simples com polinémios.

Situagao de Aprendizagem 6: Produtos notdveis - significados geométricos

Habilidades

1. Compreender a demonstragio geométrica de um produto notdvel de um trinémio quadrado
perfeito e da diferenca de dois quadrados.

2. Utilizar a linguagem algébrica para representar a drea e o perimetro de uma figura plana.

3. Interpretar enunciados.

4. Transpor ideias relacionadas 4 Algebra para a Geometria.

5. Generalizar e organizar dados a partir de certa propriedade.

Situagio de Aprendizagem 7: Algebra - fatoragio e equagbes
Habilidades

1. Expressar um polinémio por meio de um produto de fatores mais simples.
2. Aplicar os casos de fatoragio na simplificado de fragoes algébricas.

3. Resolver equagoes de 2° grau por fatoragio de polindmios.

4. Compreender o significado da fatoragio algébrica como recurso para resolugio de equagoes em

diferentes contextos.
5. Resolver equagdes aplicando cdlculo mental.

Situagao de Aprendizagem 8: Aritmética e Geometria - Expressoes algébricas de algumas ideias

fundamentais

Habilidades

1. Expressar por meio de letras relagées entre niimeros naturais em diversas situagdes concretas.

2. Integrar as linguagens algébrica e geométrica na representacio de relagées em diferentes contextos.

3. Resolver problemas que integram os niimeros e as formas geométricas.
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Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5
* Expressar algebricamente padroes observados em
sequéncias.

* Reconhecer equivaléncias entre expressoes
algébricas.

SA6

* Realizar operagées com polindmios.

* Relacionar a linguagem algébrica dos produtos
notdveis 4 Geometria.

SA7

* Fatorar expressoes algébricas.

SA8
* Resolver problemas geométricos aplicando a
generalizagio de padrdes.



28 Matriz de Avaliacio Processual

8° ano — 3° himestre
Contetdos

Algebra/Equagbes

* Equacoes de 1° grau

* Sistemas de equagées e
resolugdo de problemas

* Inequagdes de 1° grau

* Sistemas de coordenadas
(plano cartesiano)

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: Expandindo a linguagem das equagées
Habilidades

1. Leitura e interpretagao de enunciados.

2. Transposicdo entre as linguagens escrita e algébrica.

3. Raciocinio légico dedutivo.

Situagao de Aprendizagem 2: Coordenadas cartesianas e transformagoes no plano

Habilidades

1. Conhecer as principais caracteristicas do sistema de coordenadas cartesianas.
2. Localizar pontos e ﬁguras geométricas no plano cartesiano.

3. Realizar transformagoes geométricas no plano usando operagées com as coordenadas cartesianas.

Situagao de Aprendizagem 3: Sistemas de equagées lineares

Habilidades

1. Traduzir um problema para a linguagem algébrica na forma de um sistema.
2. Resolver sistemas de equagoes pelo método da adigio.

3. Resolver sistemas de equagées pelo método da substituicio.

4. Representar uma equagio com duas incégnitas no plano cartesiano.

5. Analisar e discutir as possiveis solugbes de um sistema linear.

6. Interpretar graficamente a solugio de um sistema.

Situagao de Aprendizagem 4: Equagdes com solugdes inteiras e suas aplicagbes
Habilidades

1. Identificar regularidades e padrées.

2. Raciocinio 16gico-dedutivo em problemas algébricos.

3. Organizar informagoes em tabelas.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
¢ Relacionar uma expressio matematica a uma
CXpI'CSSéO na h'ngua materna e vice-versa.

SA2

* Realizar transformagées geométricas no plano
usando operagdes com as coordenadas cartesia-
nas.

SA3
¢ Identificar o sistema de equagoes lineares que
resolve um problema.

* Resolver sistemas de equagdes lineares.

* Interpretar graficamente a solugio de um siste-
ma linear.

SA4
* Resolver problemas de contagem com uso de
tabelas e regularidades.



8° ano - 4° himestre
ContetGdos

Geometria/Medidas

* Teorema de Tales e Pitdgoras:

apresentacio e aplicacoes
* Area de poligonos
* Volume do prisma

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagio de Aprendizagem 5: Areas de figuras planas

Habilidades

1. Estimar dreas de figuras regulares e irregulares.

2. Compreender diferentes processos de cédlculos de 4reas.

3. Aplicar férmulas para cdlculo de 4reas de poligonos.

4. Identificar os termos necessdrios ao cdlculo da drea de um poligono.

Situagao de Aprendizagem 6: Teorema de Tales - a proporcionalidade na geometria

Habilidades

1. Perceber a Matemdtica como conhecimento historicamente construido.

2. Compreender o processo de demonstragio.

3. Criar argumentos légicos.

4. Explorar relagoes entre elementos geométricos e algébricos.

5. Desenvolver a capacidade de sintese e generalizacio de fatos.

6. Reconhecer situagoes que podem ser resolvidas pela aplicacio do Teorema de Tales.

Situagao de Aprendizagem 7: O Teorema de Pitdgoras - padroes numéricos e geométricos

Habilidades

1. Justificar um resultado a partir de fatos considerados mais simples.

2. Identificar padroes numéricos e geométricos.

3. Interpretar enunciados.

4. Perceber a Matemdtica como conhecimento historicamente construido.

Situagdo de Aprendizagem 8: Prismas

Habilidades

1. Reconhecer e nomear um prisma.
2. Explorar as relages entre elementos geométricos e algébricos.
3. Sintetizar e generalizar fatos obtidos de forma concreta.
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Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5
* Identificar figuras planas equivalentes por meio
de suas dreas.

* Calcular a 4rea de um poligono.

SA6
* Resolver problemas aplicando o Teorema de

Tales.

SA7
* Resolver problemas aplicando o Teorema de
Pitdgoras.

SA8

* Identificar prismas e seus elementos.
* Identificar a planificagdo de um prisma.

* Calcular volume de prismas.



30 Matriz de Avaliagao Processual

9° ano — 1° himestre
Contetdos

Numeros Reais

* Conjuntos numéricos

* Numeros Irracionais

* Potenciacio e radiciagio em R
* Notacio Cientifica

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: Conjuntos e nimeros

Habilidades

1. Representar situagoes-problema por meio de diagramas.

2. Resolver problemas envolvendo relagoes entre conjuntos.

3. Conhecer as principais relagoes entre os conjuntos: intersecgio, unido, inclusio, complemento.
4. Reconhecer as caracteristicas dos conjuntos numéricos: naturais, inteiros, racionais e irracionais.

Situagao de Aprendizagem 2: Niimeros Racionais e sua escrita decimal

Habilidades

1. Observar regularidades numéricas e fazer generalizagoes.

2. Relacionar a reformulac¢io de enunciados relativos i caracterizagio dos niimeros racionais com a
busca do rigor légico e conceitual em sua definigio.

3. Confrontar ideias de precisio, exatidio e aproximacio na representagio de nlimeros racionais.

Situagio de Aprendizagem 3: Aritmética, Algebra e Geometria com a reta real

Habilidades

1. Estabelecer classificagoes dos niimeros reais de acordo com critérios preestabelecidos.

2. Investigar a localizagdo de niimeros racionais e irracionais na reta real por meio de régua sem
escala e compasso.

3. Argumentar com base em proposi¢oes e raciocinar de forma indutiva e dedutiva para resolver
problemas geométricos.

Situagao de Aprendizagem 4: Poténcias, notagao cientifica e ordem de grandeza

Habilidades

1. Conhecer as propriedades operatérias das poténcias.

2. Escrever um ntimero em notagio cientifica.

3. Determinar uma ordem de grandeza de um nimero.

4. Resolver problemas envolvendo niimeros muito grandes ou muito pequenos.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
* Identificar relagdes entre conjuntos numéricos

(N,Z,Q,LLR).

SA2
* Identificar a fragdo geratriz de uma dizima peri-
4dica e vice-versa.

SA3

¢ Diferenciar niimero racional de ntimero irracional.

* Localizar niimeros reais na reta, por meio de
construgdes geométricas.

SA4
¢ Utilizar a notagdo cientifica na representagio de
ndmeros muito grandes ou muito pequenos.



9° ano — 2° himestre
Contetdos

Algebra

* Equacoes de 2° grau:
resolugio e problemas

* Nogoes bdsicas sobre fungio

* A ideia de interdependéncia

¢ Construgio de tabelas e
gréficos para representar
fungées de 1° e 2° graus

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 5: Alguns métodos para resolver equagées de 2° grau

Habilidades

1. Compreender a linguagem algébrica na representacao de situagdes e problemas geométricos.

2. Expressar situagoes envolvendo equagées de 2° grau na forma algébrica.

3. Resolugio de equagoes de 2° grau por diferentes métodos (cdlculo mental, fatoragao e aplicacio da
férmula de Bhaskara).

4. Utilizar a linguagem algébrica para exprimir a 4rea e o perimetro de uma figura plana.

5. Capacidade de interpretar enunciado.

6. Transpor ideias relacionadas 4 Algebra para a Geometria.

7. Generalizagio e organizagio de dados a partir de certa propriedade.

Situagao de Aprendizagem 6: Equagdes de 2° grau na resolugio de problemas

Habilidades

1. Compreender a linguagem algébrica na representagio de situacdes que envolvem equagoes de 2° grau.
2. Resolver equagdes de 2° grau em problemas contextualizados.

Situagao de Aprendizagem 7: Grandezas proporcionais - Estudo funcional, significados e
contextos

Habilidades

1. Compreender a ideia de proporcionalidade.

2. Expressar situagoes e problemas em linguagem algébrica.

3. Aplicar as nogoes de proporcionalidade em diferentes contextos.

Situagao de Aprendizagem 8: Representagio grifica de grandezas proporcionais e de algumas
nao proporcionais

Habilidades

1. Compreender situagbes que envolvem proporcionalidade direta, inversa e nio proporcionalidade.
2. Expressar graficamente situagdes de interdependéncia entre grandezas.
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Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5
* Identificar a equagio de 2° grau que expressa
uma situagdo problema.

* Resolver equagées de 2° grau.

SA6
* Resolver problemas envolvendo equagées de 2°
grau.

SA7
* Identificar situagdes que envolvem proporciona-
lidade direta, inversa e ndo proporcionalidade.

* Resolver problemas envolvendo proporcionali-

dade direta.

SA8
* Identificar situagdes de interdependéncia entre
grandezas através de gréficos e tabelas.



32 Matriz de Avaliagao Processual

9° ano — 3° himestre
Contetdos

Geometria/Medidas

* Proporcionalidade, nogio de
semelhanca

* Relagoes métricas entre
tridngulos retAngulos

* Razdes trigonométricas

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagdo de Aprendizagem 1: Semelhanga entre figuras planas

Habilidades

1. Avaliar a existéncia ou nio de semelhanca entre duas figuras planas.

2. Avaliar elementos que se alteram quando figuras planas sio ampliadas ou reduzidas.
3. Identificar a razio de semelhanca entre duas figuras planas.

Situagao de Aprendizagem 2: Tridngulos - um caso especial de semelhanga

Habilidades

1.Identificar a correspondéncia entre 4ngulos congruentes de dois tridngulos semelhantes.

2. Estabelecer proporcionalidade entre as medidas de lados correspondentes de tridngulos
semelhantes.

3. Reconhecer a semelhanca de tridngulos formados por cordas de uma circunferéncia, escrevendo a
propor¢ao entre as medidas dos lados correspondentes.

Situagao de Aprendizagem 3: Relagdes métricas nos tridngulos retingulos; Teorema de

Pitigoras

Habilidades

1. Reconhecer a semelhanca entre os tridngulos retingulos.

2. Aplicar as relagdes métricas entre as medidas dos elementos de um tridngulo na resolugio de
situacoes-problema.

3. Aplicar o Teorema de Pitdgoras na resolugio de situagdes-problema.

Situagao de Aprendizagem 4: Razdes trigonométricas dos Angulos agudos
Habilidades

1. Determinar as razoes trigonométricas de um angulo agudo.

2. Utilizar a razdo trigonométrica de um angulo agudo na resolucio de situagoes-problema.
3. Estimar a medida de 4ngulos de inclinagio.

4. Efetuar medidas angulares com teodolito simplificado.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
* Identificar a existéncia ou nio de semelhanga
entre duas figuras planas.

* Identificar a razdo de semelhanga entre duas
figuras planas.

SA2
* Identificar a correspondéncia entre Angulos
congruentes de dois tridngulos semelhantes.

* Resolver problemas envolvendo semelhanca de
tridngulos.

SA3
* Resolver problemas aplicando as relagoes métri-
cas do triangulo retingulo.

SA4
* Resolver problemas aplicando as relagoes trigo-
nométricas do tridngulo retingulo.



9° ano — 4° himestre
Contetdos

Geometria/Medidas

* O ntimero 7; a circunferéncia,
o circulo e suas partes; drea
do circulo

* Volume e 4rea do cilindro

Tratamento da Informagio
* Contagem indireta e

probabilidade

Situacdes de Aprendizagem

Situagdo de Aprendizagem 5: A natureza do niimero Pi ()

Habilidades

1. Compreender o niimero © como produto de uma construgio histérica.
2. Compreender as caracteristicas que fazem do 7 um nimero irracional.
3. Construir uma tabela de frequéncias e calcular porcentagens.

Situagao de Aprendizagem 6: A razdo n no cilculo do perimetro e da drea do circulo

Habilidades

1. Compreender o significado do © como razio do comprimento da circunferéncia e seu didmetro.
2. Resolver problemas relacionados ao comprimento da circunferéncia.

3. Compreender o método de aproximacio para o clculo da drea do circulo.

4. Determinar a 4rea do circulo e de setores circulares.

Situagao de Aprendizagem 7: Cilindros
Habilidades

1. Saber distinguir e classificar os diferentes tipos de sélidos geométricos: prismas, pirimides e corpos
redondos.

2. Conhecer o nome e o significado dos principais elementos de um prisma e de um cilindro.

3. Calcular a drea total e o volume de um cilindro.

4. Realizar corretamente transformagées de unidades de medida de capacidade.

Situagao de Aprendizagem 8: Probabilidade e geometria
Habilidades

1. Compreender o conceito de probabilidade em espagos amostrais continuos.
2. Calcular a drea de circulos e coroas circulares.
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Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5
* Identificar caracteristicas que fazem do = um
ntmero irracional.

SA6

* Calcular comprimento de circunferéncia.

* Resolver problemas relacionados ao comprimen-
to da circunferéncia.

e Calcular a drea do circulo, de setores circulares e
de coroas circulares.

SA7

e Calcular a 4rea total e o volume de um cilindro.

SA8
* Identificar a razdo que representa a probabilida-
de de um evento.



34 Matriz de Avaliagao Processual

1° série — 1° bimestre
Contetdos

Numeros e Sequéncias

* Conjuntos numéricos

* Regularidades

* Progressoes Aritméticas e
Progressoes Geométricas

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: Conjuntos numéricos: regularidades numéricas e geométricas

Habilidades

1. Obter sequéncias numéricas a partir do conhecimento de seu termo geral.

2. Obter o termo geral de uma sequéncia numérica a partir da identificacio da regularidade
existente.

3. Reconhecer a existéncia ou nio de padrdes de regularidades em sequéncias numéricas ou
geométricas.

4. Utilizar a linguagem matemdtica para expressar a regularidade dos padrées de sequéncias
numéricas ou geométricas.

Situagao de Aprendizagem 2: Progressdes Aritméticas e Progressdes Geométricas

Habilidades

1. Reconhecer o padrio de regularidade de uma sequéncia aritmética ou de uma sequéncia
geométrica.

2. Utilizar a linguagem matemdtica para expressar a regularidade dos padroes de sequéncias
numéricas.

Situagao de Aprendizagem 3: Soma dos termos de uma PA ou de uma PG finitas e aplicagées a
Matemaitica Financeira

Habilidades

1. Utilizar a linguagem matemdtica para expressar a regularidade dos padrées de sequéncias
numéricas ou geométricas.

2. Aplicar conhecimentos matemdticos em situagoes do cotidiano financeiro.

3. Generalizar procedimentos de cdlculo com base em expressdes matemdticas associadas ao estudo
das progressoes numéricas.

Situagdo de Aprendizagem 4: Limite da soma dos infinitos termos de uma PG infinita

Habilidades

1. Utilizar a linguagem matemdtica para expressar a regularidade dos padrées de sequéncias
numéricas ou geométricas.

2. Compreender a nogio intuitiva de limite de uma fungio.

3. Considerar a pertinéncia da nogio de infinito no cdlculo de quantidades determinadas.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
¢ Identificar determinado termo em sequéncias
numéricas ou geométricas.

* Expressar algebricamente padroes de sequéncias
numéricas ou geométricas.

SA2
* Identificar se uma determinada sequéncia ¢
Progressao Aritmética.

* Identificar se uma determinada sequéncia ¢
Progressio Geométrica.

SA3
* Resolver problemas envolvendo PA ou PG, em
diferentes contextos.

SA4
* Calcular a soma dos n primeiros termos de uma

PA ou PG.



1° série — 2° bimestre
Contetdos

Fungoes

* Relagio entre duas grandezas

* Proporcionalidades: direta,
inversa, direta com o
quadrado

* Fungao de 1° grau

* Fungao de 2° grau

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 5: Funcées como relagées de interdependéncia: multiplos exemplos

Habilidades

1. Compreender a ideia de proporcionalidade direta e inversa como relagoes de interdependéncia.
2. Expressar a interdependéncia entre grandezas por meio de fungoes.

3. Contextualizar a ideia de funcio e enfrentar situagoes-problema relativas ao tema.

Situagao de Aprendizagem 6: Fungées polinomiais de 1° grau: significado, graficos,
crescimento, decrescimento e taxas

Habilidades

1. Compreender a fungio de 1° grau como expressio de uma proporcionalidade direta entre
grandezas.

2. Expressar essa proporcionalidade por meio de graficos.

Situagao de Aprendizagem 7: Fungoes polinomiais de 2° grau: significado, grificos, intersecoes

com 0s eixos, vértices e sinais

Habilidades

1. Compreender a fungio de 2° grau como expressio de uma proporcionalidade direta com o
quadrado da varidvel independente.

2. Expressar por meio de graficos tal proporcionalidade.

Situagdo de Aprendizagem 8: Problemas envolvendo fungdes de 2° grau em multiplos
contextos: problemas de mdximo e minimo

Habilidades

1. Compreender fendmenos que envolvem a proporcionalidade direta entre uma grandeza e o
quadrado de outra, traduzindo tal relagio na linguagem matemdtica das funcdes.

2. Equacionar e resolver problemas que envolvem fungées de 2° grau, particularmente os que
envolvem otimiza¢des (mdximos ou minimos).
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Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5
* Expressar a proporcionalidade, direta ou inversa,
como fungio.

SAG6
* Identificar o grifico que expressa uma propor-
cionalidade direta entre grandezas.

¢ Identificar crescimento ou decrescimento de
uma funcio de 1° grau por meio de seu gréfico.

SA7

* Identificar o grafico que expressa uma pro-
porcionalidade direta entre uma grandeza e o
quadrado de outra.

SA8

* Expressar por meio de fun¢ées quadrdticas a
proporcionalidade direta entre uma grandeza e o
quadrado de outra.

* Resolver problemas que envolvem otimizagoes
(mdximos ou minimos).
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1° série — 3° himestre
Contetdos

Fungio Exponencial e

Logaritmica

* Crescimento exponencial

* Fungio exponencial: equagoes
e inequagoes

* Logaritmos: definigio e
propriedades

* Fungao logaritmica: equagoes
e inequagoes

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: As poténcias e o crescimento/decrescimento exponencial: A

fungio exponencial

Habilidades

1. Expressar e modelar diversos fendmenos naturais envolvendo poténcias, compreendendo-os nos
diversos contextos em que eles surgem.

2. Enfrentar e resolver situa¢des-problema envolvendo expoentes e funcdes exponenciais.

Situagao de Aprendizagem 2: Quando o expoente é a questio, o logaritmo ¢é a solugao: A forca
da ideia de logaritmo

Habilidades

1. Ler e compreender a classe de fendmenos associados ao crescimento ou decrescimento
exponencial.

2. Enfrentar e resolver situag6es-problema contextualizadas envolvendo logaritmos.

Situagao de Aprendizagem 3: As fungdes com varidvel no expoente: A exponencial e sua inversa,
a logaritmica

Habilidade

1. Descrever matematicamente fendmenos referentes ao crescimento ou decrescimento de grandezas
com varidveis nos expoentes, utilizando-se, para isso, da compreensao leitora e de uma escrita
expressiva das fung¢es logaritmicas e exponenciais.

Situagao de Aprendizagem 4: As miiltiplas faces das poténcias e dos logaritmos: problemas
envolvendo equagdes e inequagbes em diferentes contextos.

Habilidades

1. Expressar e compreender fendmenos naturais de diversos tipos.

2. Enfrentar e resolver situa¢des-problema envolvendo expoentes e logaritmos em diferentes
contextos.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
* Aplicar procedimentos de célculos com potén-
cias de mesma base.

* Identificar o gréfico de uma funcao exponencial.

SA2
* Resolver situagoes-problema envolvendo funcio
exponencial.

* Aplicar procedimentos de cdlculos com logarit-
mos.

SA3
* Identificar os gréficos de fun¢des exponenciais e
logaritmicas.

SA4
* Resolver situagdes-problema envolvendo fung¢io
logaritmica.



1° série — 4° bimestre
Contetdos

Geometria-Trigonometria

* Razdes trigonométricas nos
tridngulos retAngulos

* Poligonos regulares: inscrigao,
circunscrigao e pavimentagio
de superficies

* Resolugio de tridngulos nao
retAngulos: Lei dos Senos e
Lei dos Cossenos

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 5: Rampas, cordas, parsecs: razdes para estudar triAngulos
retingulos

Habilidades

1. Expressar e compreender fendmenos naturais de diversos tipos.
2. Enfrentar situagoes-problema envolvendo as razoes trigonométricas em diferentes contextos.

Situagao de Aprendizagem 6: Dos tridngulos a circunferéncia: vamos dar uma volta?

Habilidades

1. Estender o uso da linguagem trigonométrica para fendmenos que envolvem angulos maiores do
que 90°.

2. Sintetizar e generalizar resultados ja conhecidos.

Situagao de Aprendizagem 7: Poligonos e circunferéncias: regularidades na inscrigao e na

circunscrigao

Habilidades

1. Compreender algumas relacbes essenciais entre a Geometria e a Trigonometria, inter-relacionando
linguagens e ampliando as possibilidades de expressao.

2. Sintetizar e generalizar resultados jd conhecidos, relacionando-os a novas situagoes-problema.

Situagao de Aprendizagem 8: A hora e a vez dos tridngulos nao retingulos

Habilidades

1. Generalizar resultados conhecidos.

2. Expressar e compreender fendmenos em que se encontram presentes relagoes entre lados e 4ngulos
de um tridngulo, bem como enfrentar situagoes-problema correlatas.

Matematica

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5
* Resolver situagdes-problema, envolvendo as
razdes trigonométricas no tridngulo retangulo.

SA6
* Determinar seno, cosseno e tangente de 4ngulos
no ciclo trigonométrico.

SA7
* Determinar a medida do 4ngulo central de
poligonos regulares.

SA8

* Resolver situacoes-problemas que envolvam as
relagdes entre os lados e angulos de um tridngulo
nio retingulo.
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2° série — 1° bimestre

Situacdes de Aprendizagem
Contetdos Avaliacdo Processual/Habilidades
Competéncia/habilidade

Trigonometria Situagao de Aprendizagem 1: O reconhecimento da periodicidade SA1

* Fendmenos periédicos Habilidades * Identificar a relacdo entre uma medida angular
* Fungoes trigonométricas em graus e em radianos.

* Equagoes e inequagdes
* Adigio de arcos

1. Reconhecer a periodicidade presente em alguns fendmenos naturais.
2. Representar a periodicidade identificada em situagoes-problema por intermédio de um gréfico
cartesiano. SA2
* Calcular seno e cosseno de 4ngulos expressos em

S . s . A e for:
Situagao de Aprendizagem 2: A periodicidade e 0 modelo da circunferéncia trigonométrica radianos com suporte do ciclo trigonométrico.

Habilidades

1. Reconhecer a periodicidade presente em alguns fendmenos naturais. SA3

2. Representar graficamente fendmenos periédicos por meio de graficos cartesianos. * Identificar os graficos das fungoes: seno e

3. Identificar as simetrias presentes na circunferéncia trigonométrica, utilizando-as para a resolugao cosseno

de situagoes-problema.
4. Localizar na circunferéncia trigonométrica a extremidade final de arcos dados em graus ou em

SA4
* Resolver equagées trigonométricas envolvendo
SENnos € Cossenos.

radianos.
5. Resolver equagdes trigonométricas simples.

Situagao de Aprendizagem 3: Grificos de fungdes periédicas envolvendo senos e cossenos

Habilidades

1. Construir o grifico de uma fungio trigonométrica dada a equagio que a representa.

2. Identificar alguns parimetros importantes do modelo ondulatério para a descri¢io matemadtica de
fendmenos periddicos.

3. Determinar a equagio da funcio representada por um gréfico dado.

Situagao de Aprendizagem 4: Equagdes trigonométricas

Habilidades

1. Relacionar situagdes-problema, apresentadas em lingua materna, com os significados associados
aos fendmenos periddicos.

2. Resolver equagbes trigonométricas envolvendo senos e cossenos.

3. Interpretar resultados e fazer inferéncias.



2° série — 2° bimestre
Contetdos

Matrizes, determinantes e

sistemas lineares

* Matrizes: signiﬁcado como
tabelas, caracteristicas e
operagoes

* A nogao de determinante de
uma matriz quadrada

* Resolucio e discussao
de sistemas lineares:
escalonamento

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagdo de Aprendizagem 5: Matrizes: diferentes significados

Habilidades

1. Utilizar elementos de matrizes para organizar e justificar a resolugio de situacées-problema
baseadas em contextos do cotidiano.

2. Relacionar representagdes geométricas a comandos expressos na linguagem matemdtica.

Situagao de Aprendizagem 6: Matriz de codificagio: desenhando com matrizes

Habilidades

1. Utilizar a notagao matricial para representar figuras planas.
2. Respeitar sequéncias de comandos estabelecidos por intermédio de matrizes.

Situagao de Aprendizagem 7: Sistemas lineares em situagdes-problema

Habilidades

1. Analisar informagées contidas em enunciados escritos em lingua materna, destacando elementos
importantes para a compreensio do texto e para a formulagio de equagdes matemdticas.

2. Utilizar a linguagem matemdtica para expressar as condigoes descritas em situagoes-problema
contextualizadas.

3. Resolver sistemas lineares, interpretando os resultados de acordo com o contexto fornecido pela
situacio-problema.

Situagao de Aprendizagem 8: Resolugio de sistemas lineares

Habilidades

1. Utilizar a linguagem matemdtica para a obtencdo de equagdes que auxiliem na resolucio de
situagbes-problema.

2. Reconhecer a maior eficiéncia de um método de resolugio sobre outro, com base nas estratégias
de raciocinio mobilizadas.
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Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5

* Expressar algebricamente uma matriz.

SA6
¢ Identificar a matriz que representa uma situagio-
-problema.

SA7
* Relacionar um sistema de equagées lineares &
matriz correspondente.

¢ Calcular determinantes de 32 ordem.

SA8

* Resolver sistemas de equagdes lineares.

* Resolver problemas envolvendo sistema de
equagoes lineares.
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2° série — 3° bimestre
Contetdos

Andlise Combinatéria e

probabilidade

* Principios multiplicativos e
aditivos

* Probabilidade simples

* Arranjos, combinagdes e
permutagoes

¢ Probabilidade da reuniio e/ou
da intersecio de eventos

¢ Probabilidade condicional

* Distribui¢ao binomial de
probabilidades o Tridngulo
de Pascal e o Bindmio de
Newton

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: Probabilidade e proporcionalidade: no inicio era o jogo

Habilidade

1. Interpretar informagées fornecidas por intermédio de diferentes linguagens, com o objetivo de
calcular e associar um valor de probabilidade a uma situagio-problema.

Situagao de Aprendizagem 2: Andlise combinatéria: raciocinio aditivo e multiplicativo

Habilidades

1. Identificar em diferentes agrupamentos a necessidade ou nao da ordenagio entre seus elementos.

2. Interpretar informagoes fornecidas por intermédio de diferentes linguagens, com o objetivo de
calcular e associar um valor de probabilidade a uma situagao-problema.

Situagao de Aprendizagem 3: Probabilidades e raciocinio combinatério

Habilidades

1. Interpretar informagoes contidas em enunciados de situagoes-problema, com o objetivo de
caracterizar a necessidade de mobilizar raciocinio combinatério.

2. Identificar as semelhangas e as diferencas entre os diversos casos de probabilidade, no que diz
respeito 4 ordenacdo ou nio dos elementos que compéem os eventos.

Situagao de Aprendizagem 4: Probabilidades e raciocinio combinatério: o Bindmio de Newton
e o Tridngulo de Pascal

Habilidades

1. Interpretar o resultado da probabilidade de ocorréncia de um evento em n repeti¢cées de um
mesmo experimento.

2. Relacionar o célculo da probabilidade de n repeti¢ées de um evento, mantendo-se as condigées,
com o desenvolvimento de um bindmio de expoente n.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1

* Identificar a probabilidade como uma razao.
* Expressar uma probabilidade na forma percentual.

* Calcular a probabilidade simples da ocorréncia
de um evento.

SA2
* Resolver problemas envolvendo o principio mul-
tiplicativo da contagem.

* Resolver problemas de arranjos simples.

SA3

* Resolver problemas de combinagdes.

SA4
* Identificar a regularidade na construgio do
Tridngulo de Pascal.



2° série — 4° bimestre
Contetdos

Geometria métrica espacial

* Elementos de geometria de
posicao

* Poliedros, prismas e pirimides

¢ Cilindros, cones e esferas

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 5: Prismas: uma forma de ocupar o espago

Habilidades

1. Reconhecer e nomear um prisma.

2. Relacionar elementos geométricos e algébricos.

3. Visualizar figuras espaciais no plano.

4. Sintetizar e generalizar fatos obtidos de forma concreta.

Situagao de Aprendizagem 6: Cilindros: uma mudanga de base

Habilidades

1. Estabelecer analogias entre prismas e cilindros.

2. Visualizar sélidos formados por rotagio.

3. Generalizar fatos observados em situacoes concretas.
4. Analisar dados e tomada de decisoes.

Situagao de Aprendizagem 7: O movimento de ascensio: pirimides e cones

Habilidades

1. Visualizar e representar pirimides e cones.

2. Enfrentar situagoes-problema que envolvem a identificagdo e os cdlculos de dreas e volumes de
figuras na forma de pirimide ou cone.

3. Fazer generalizagbes a partir de experiéncias.

Situagao de Aprendizagem 8: Esfera: conhecendo a forma do mundo

Habilidades

1. Interpretar e localizar pontos na esfera.

2. Enfrentar situagbes-problema.

3. Interpretar dados para tomada de decisoes.

4. Aplicar conhecimentos sobre esfera em situagoes de contexto.

Matematica

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5

. Identiﬁcar prismas e seus elementos.
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* Calcular a medida da diagonal de um prisma ou

da diagonal da sua face.

* Resolver problemas envolvendo volume de
prisma.

SA6

¢ Identificar cilindros, cones e seus elementos.

* Resolver problemas envolvendo volume de
cilindros e de cones.

SA7

* Calcular a medida da altura de uma pirdmide.

* Resolver problemas envolvendo volume de
piramides.

SA8

¢ Identificar esfera e seus elementos.

* Resolver problemas envolvendo superficie ou
volume da esfera.
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3“ série — 1° bimestre
ContetGdos

Geometria Analitica

* Pontos: distancia, ponto
médio e alinhamento de trés
pontos

* Reta: equacio e estudo dos
coeficientes. problemas
lineares

¢ Ponto e reta: distAncia

* Circunferéncia: equagio

* Reta e circunferéncia:
posicoes relativas

* Conicas: nogoes, equagoes,
aplicacoes

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: A geometria e 0 método das coordenadas

Habilidades

1. Compreensio da linguagem algébrica na representacio de situagdes e problemas geométricos.
2. Expressio de resultados geométricos por meio da linguagem algébrica.

Situagao de Aprendizagem 2: A reta, a inclinagdo constante e a proporcionalidade

Habilidades

1. Compreensio da linguagem algébrica na representagdo de situagdes e problemas geométricos.

2. Expressdo de situagoes envolvendo proporcionalidade por meio de equagoes e inequagoes
envolvendo retas.

Situagao de Aprendizagem 3: Problemas lineares - méximos e minimos

Habilidades

1. Capacidade de recorrer a linguagem da Geometria Analitica para enfrentar situa¢oes-problema em
diferentes contextos.

2. Reconhecimento da importincia da ideia de proporcionalidade e de sua relagio direta com as
equagdes das retas.

Situagio de Aprendizagem 4: Circunferéncias e conicas: significados, equagées, aplicacoes

Habilidades

1. Capacidade de expressar por meio da linguagem algébrica as propriedades caracteristicas de curvas
muito frequentes na natureza, como as circunferéncias e as conicas.

2. Capacidade de reconhecer, em diferentes contextos, a presenca das circunferéncias e das conicas,
expressas por meio de suas equagoes.

3. Capacidade de lidar com as equagées das circunferéncias e das conicas para resolver problemas
simples, em diferentes contextos.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1

¢ Determinar a inclinagio de uma reta.

SA2
¢ Identificar a equagio da reta por dois pontos ou
por sua inclinagdo e um ponto.

SA3
* Resolver problemas, visando situagoes de otimi-
zagdo (mdximos e minimos).

SA4

* Resolver problemas por meio das equagdes da
circunferéncia e das conicas, com centro na
origem em situagoes simples.



3“ série — 2° bimestre
ContetGdos

Equagdes algébricas e

niimeros complexos

* Equacoes polinomiais

* Niimeros complexos:
operagoes e representagao
geométrica

* Relagoes de Girard

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagdo de Aprendizagem 5: A equagio de 3° grau e o aparecimento natural dos nimeros
complexos

Habilidades

1. Compreender a representagio de perguntas por equagées.

2. Compreender a importancia do deslocamento das aten¢des da busca por fé6rmulas para a andlise
qualitativa de situagoes-problema.

Situagao de Aprendizagem 6: Das férmulas a andlise qualitativa: relagio entre coeficientes e
raizes

Habilidades

1. Compreender o fato de que uma pergunta bem formulada traz em si os elementos constituintes
de sua resposta.

2. Compreender o fato de que é possivel conhecer qualidades das raizes de equagao algébrica mesmo
sem resolvé-la, com base no conhecimento de seus coeficientes.

Situagao de Aprendizagem 7: Equagdes e polinémios: divisio por x - k e redugio do grau da

equagio

Habilidades

1. Compreender as relagoes naturais entre o estudo dos polindmios ¢ o estudo das equagdes
algébricas.

2. Compreender a importancia da articulagio entre a técnica e o significado na solugio de equagdes/
problemas.

Situagao de Aprendizagem 8: Niimeros complexos: representagio no plano e significado das

operagoes (translagoes, rotagoes, ampliagoes)

Habilidades

1. Compreender a analogia existente entre a passagem dos niimeros reais aos niimeros complexos e a
passagem dos pontos da reta aos pontos do plano.

2. Aumento na capacidade de expressio por meio de nimeros, em decorréncia da apresentagio do
significado geométrico dos complexos e das operacoes sobre eles.

Matemaitica 43

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5
* Identificar os coeficientes e raizes de uma equa-
¢ao algébrica e as relagoes entre eles.

SA6

* Resolver equacoes algébricas de terceiro grau,
por meio da relagdo entre seus coeficientes e
raizes.

SA7

* Resolver problemas que envolvam a soma, sub-
tragdo e multiplicagao de polindomios.

* Resolver problemas que envolvam a divisao
entre um polindmio e um bindémio (x - k).

* Calcular a divisao de polindmios por meio da
utilizagio de algoritmos.

SA8
* Expressar ntiimeros complexos por meio do

plano de Argand-Gauss.

* Resolver operagoes com niimeros complexos
associados a transformagées no plano.
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3“ série — 3° bimestre
Contetdos

Estudo das fungoes

* Qualidades das fungées

* Grificos: fungées
trigonométricas, exponencial,
logaritmica e polinomiais

* Graficos: analise de sinal,
crescimento e taxa de variagio

* Composicio: translagoes e
reflexdes

* Inversao

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagao de Aprendizagem 1: Grandezas, interdependéncia: um panorama sobre fungées

Habilidades

1. Expressar e compreender fendmenos de diferentes tipos por meio da linguagem matemdtica,
especificamente por meio da representacio de fungoes.

2. Argumentar e tomar decis6es na resolugio de situagdes-problema vinculadas a fenémenos da
realidade.

Situagao de Aprendizagem 2: Construgio de grificos: um olhar “funcional”

Habilidades

1. Expressar fenémenos diversos por meio de graficos.
2. Compreender transformagées realizadas sobre eles em diferentes contextos.

Situagao de Aprendizagem 3: As trés formas bdsicas de crescimento ou decrescimento: a
variagdo e a variagdo da variagio

Habilidade

1. Compreender fendmenos que envolvem crescimento ou decrescimento, bem como expressar a
rapidez com que crescem ou decrescem a partir de qualidades expressas nos grficos das fun¢oes

representadas.

Situagdo de Aprendizagem 4: Os fendmenos naturais e o crescimento ou decrescimento
exponencial: o niimero €

Habilidade

1. Expressar e compreender fendmenos envolvendo crescimento ou decrescimento exponencial, bem
como contextualizar e formular propostas de intervencio na realidade a partir de tal compreensao.

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA1
* Representar diferentes fendmenos por meio de
funcoes.

SA2
* Expressar fendmenos diversos por meio de
gréficos.

SA3
* Identificar o crescimento ou decrescimento de
fungoes lineares representadas por gréficos.

SA4
* Identificar o crescimento ou decrescimento de
fungbes exponenciais representadas por gréficos.



3“ série — 4° bimestre
ContetGdos

Estatistica

* Griéficos estatisticos: cilculo
e interpretagio de indices
estatisticos

* Medidas de tendéncia central:

média, moda e mediana

* Medidas de dispersao: desvio
médio e desvio padrio

* Elementos de amostragem

Situacdes de Aprendizagem
Competéncia/habilidade

Situagdo de Aprendizagem 5: A apresentagio de dados estatisticos: grificos e tabelas

Habilidades

1. Interpretar informagées de diferentes naturezas representadas em graficos estatisticos.

2. Relacionar informagées veiculadas em diferentes fontes e com diferentes linguagens.

3. Utilizar o instrumental matemdtico para realizar andlise de dados registrados em graficos
estatisticos.

Situagao de Aprendizagem 6: Média aritmética e dispersao: qual é a relagiao

Habilidades

1. Relacionar informagées veiculadas em diferentes fontes e com diferentes linguagens.

2. Estabelecer critérios sobre procedimentos estatisticos e analisar a confiabilidade acerca das medidas
envolvidas.

Situagao de Aprendizagem 7: A curva normal e o desvio padrio: probabilidade e estatistica

Habilidades

1. Interpretar o resultado de uma probabilidade obtido a partir de experimento estatistico.

2. Relacionar os valores da média aritmética e do desvio padrao de uma distribuigao de dados, com o
objetivo de quantificar e interpretar a dispersio da varidvel analisada.

3. Avaliar a validade de resultados estatisticos confrontando-os com valores-padrio relacionados 4
curva normal.

Situagao de Aprendizagem 8: Amostras estatisticas: tipos, confiabilidade e margem de
seguranca dos resultados

Habilidades

1. Selecionar sistema de amostragem adequado aos objetivos definidos por uma pesquisa estatistica.

2. Avaliar a validade de resultados estatisticos confrontando-os com valores-padrio relacionados 4
curva normal.

3. Compreender alguns dos critérios adotados para a execugio de pesquisas eleitorais.

Matemaitica 45

Avaliacdo Processual/Habilidades

SA5

* Ler e interpretar tabelas com dados estatisticos.
* Ler e interpretar grficos com dados estatisticos.

* Resolver problemas de natureza estatistica por
meio de porcentagens expressas em tabelas e
gréficos.

SA6

* Resolver problemas de estatistica utilizando as
medidas de tendéncia central (média, mediana
e moda).

¢ Calcular o desvio médio de uma distribuicao
estatistica.
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