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Prezados educadores,

Em 2008, a Secretaria da Educagio do Estado de Sao Paulo propds um
Curriculo bésico para as escolas da Rede estadual. Com isso, pretendeu apoiar
o trabalho realizado nas escolas estaduais e contribuir para o processo de me-

lhoria da qualidade das aprendizagens dos alunos.

No inicio de 2015, a SEE publicou as diretrizes da politica educacional
de Sao Paulo, com o objetivo de definir, para o quatriénio 2015 — 2018,
os eixos e agdes para assegurar a melhoria dessa qualidade, com igualdade e

equidade.

A primeira dessas diretrizes veio resgatar a centralidade do Curriculo
Oficial nesse processo de melhoria, definindo como prioridade o “desenvol-

vimento das competéncias e habilidades previstas no Curriculo Oficial do
Estado de Sao Paulo”.

Nesta publicagio, apresentamos os contetdos, competéncias e habilidades
propostos no Curriculo Oficial, nos Cadernos do Professor e do Aluno, com
o intuito de sinalizar os percursos de aprendizagem e de desenvolvimento que

devem ser assegurados aos estudantes paulistas, ao longo da Educacio Bésica.

Acreditamos que, além de apoiar a pratica pedagdgica em nossas escolas,
essa publicacio oferece importantes subsidios para a defini¢io de parimetros
que orientem as agoes de acompanhamento pedagdgico e de formagio conti-
nuada desenvolvidas pelos Professores Coordenadores, pelos Supervisores de

Ensino e pelos Professores Coordenadores do Nucleo Pedagdgico.

Bom trabalho!

Herman Voorwald
Secretdrio da Educacio do Estado de Sao Paulo
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8  Matriz de Avaliacao Processual

Matrizes de Referéncia
para a Avalia¢iio Processual

Apresentacao

O curriculo constitui orientagio essencial para o trabalho do professor
em sala de aula. Por esse motivo, a Secretaria de Estado da Educacio de Sao
Paulo (SEE), no intuito de propiciar mais e melhor aprendizagem as crian-
cas e jovens de sua rede de ensino, elaborou, a partir de 2008, o Curriculo
Oficial do Estado de Sao Paulo, que contém as referéncias curriculares para
os anos iniciais e anos finais do Ensino Fundamental e para o Ensino Médio.
Nesse documento, sao explicitados os principios, a concepgao de ensino nas
diferentes dreas do conhecimento e, ainda, os contetidos e as habilidades que
devem orientar a pratica pedagdgica, por bimestre, ano e série.

Com essa medida, a SEE definiu uma base comum de conhecimentos,
competéncias e habilidades que, utilizada por professores e gestores, permi-
te que as escolas atuem, de fato, como uma rede articulada e pautada pelos
mesmos objetivos educacionais.

Para apoiar professores e gestores na implementacio do Curriculo, a
SEE produziu Cadernos do Professor e do Aluno que, por meio de Situagoes
de Aprendizagem e Sequéncias Diddticas, orientam o trabalho dos profes-
sores no desenvolvimento dos contetidos especificos de cada componente
curricular.

Ainda com base no Curriculo Oficial, a SEE definiu as matrizes de refe-
réncia para o Sistema de Avaliagio de Rendimento Escolar do Estado de Sao

Paulo (Saresp), cujos resultados permitem a construgio de indicadores para

o monitoramento da qualidade da aprendizagem em cada ano e série de es-
colaridade e nos componentes curriculares avaliados no ano de sua aplicagio.

Neste documento, Matriz de Avaliagio Processual, definem-se as ma-
trizes de referéncia para as avaliagoes processuais de todos os componentes
curriculares da Educacio Bésica. Essas matrizes explicitam os contetdos,
as competéncias e habilidades que devem ser desenvolvidos ao longo do
percurso escolar, destacando as que orientardo a elaboragao das provas da
Avaliagdo da Aprendizagem em Processo (AAP).

Essas avaliagoes, aplicadas bimestralmente para os componentes de
Lingua Portuguesa e Matematica, pretendem oferecer, por meio de relaté-
rios disponiveis no Sistema de Acompanhamento dos Resultados da Avalia-
¢ao (SARA), subsidios para que professores e gestores identifiquem o que
os alunos estao e nio estdo aprendendo, bem como orientar propostas de
intervengio para a melhoria da aprendizagem.

E necessirio destacar que, enquanto as Matrizes de Referéncia para
Avaliagdo Processual, apresentadas neste documento, definem contetdos
e habilidades passiveis de serem avaliados por meio de prova objetiva em
cada um dos bimestres, as Matrizes de Referéncia para o Saresp indicam
as habilidades mais gerais associadas aos contetdos estruturantes de cada
componente curricular, e sdo base para a avaliagao ao final de cada ciclo de

sua aplicagio.
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Essas duas Matrizes, além de sinalizar para os desempenhos esperados,
orientam a elaboragio dos itens de provas e a de outros instrumentos de
avaliagdo. Por essa razio, as habilidades que as compoem sio descritas de
modo objetivo, observavel e mensurdvel. Em outras palavras, elas permitem
que se tenha clareza do que ¢ esperado que o aluno faca na resolugio de
cada tarefa no contexto de uma prova objetiva.

Embora as avaliages realizadas pelas escolas permitam o uso de diferentes
tipos de instrumentos e de registros dos conhecimentos adquiridos e habilida-
des desenvolvidas pelos alunos (como, por exemplo, nas produgdes pessoais ou
coletivas, nas praticas da escrita ou da oralidade, na resolugio de problemas),
estas Matrizes devem orientar também as acoes pedagdgicas das escolas.

Dessa maneira, espera-se que os resultados obtidos pelos alunos nas
avaliagoes realizadas pelos docentes possam ser complementados pelos re-
sultados das AAP, ampliando-se, assim, as possibilidades de anilise e in-
terpretacdo desses resultados, permitindo que se acompanhe o desenvolvi-
mento de cada aluno e de cada turma em relacio as propostas de trabalho
de cada professor, com vistas a0 cumprimento da proposta curricular para
o ano letivo.

Com base no reconhecimento de que é fundamental encarar as apren-
dizagens segundo uma perspectiva longitudinal, isto ¢, ao longo dos dife-
rentes anos e séries, as Matrizes de Avaliagio Processual foram estruturadas
com o intuito de permitir que os professores de Lingua Portuguesa e Ma-
temdtica pudessem conhecer os contetdos e habilidades propostos no ano
ou série imediatamente anterior ou posterior ao segmento em que atuam.
Assim, por exemplo, na Matriz de Avaliagio Processual dos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental, foram incluidos os contetidos e habilidades do 6°
ano; da mesma maneira, nas publicagbes das Matrizes para Lingua Portu-
guesa e também em Matemdtica nos Anos Finais, incluem-se os contetidos
e habilidades propostos no 5° ano.

Essas Matrizes compdem um conjunto de nove documentos, organiza-

dos segundo as especificagdes do quadro seguinte.

Segmentos de ensino Componentes curriculares

Anos Iniciais do Ensino Fundamental | Lingua Portuguesa e Matematica

Anos Finais do Ensino Fundamental Ciéncias

Lingua Portuguesa

Matemidtica

Anos Finais do Ensino Fundamental e Geografia e Historia

Ensino Médio
Inglés e Espanhol
Arte e Educagio Fisica
Biologia, Fisica e Quimica
Ensino Médio

Filosofia e Sociologia

Como se verifica no quadro anterior, para os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, que contam com professor polivalente, optou-se pela orga-
nizacio de um tnico volume. Decidiu-se, nesse momento, nio apresentar
os contetdos, habilidades e competéncias de Ciéncias, Histéria, Geografia,
Arte e Educagao Fisica, ja disponibilizados a consulta e discussao dos do-
centes que atuam neste segmento do Ensino Fundamental. Tao logo esses
referenciais sejam aprovados e consolidados, passardo a integrar a Matriz de
Avaliagao Processual.

Na organizagio dos documentos para os Anos Finais e Ensino Médio,
foram agregados componentes curriculares de uma mesma drea, de maneira
a permitir que os professores possam visualizar como se dd a progressao de
conhecimentos, habilidades e competéncias ao longo dos anos e séries. No
caso da drea de Ciéncias da Natureza, em razio da extensio de cada compo-
nente curricular, nao se viabilizou a aplicagao desse mesmo principio. Neste
caso, professores que atuam em disciplinas dos Anos Finais e do Ensino
Médio terdo acesso aos dois documentos: o volume para Ciéncias, corres-
pondente ao curriculo do Ensino Fundamental, e o volume destinado a

Biologia, Fisica e Quimica, correspondente ao curriculo do Ensino Médio.
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Ampliando os limites das Matrizes de Referéncia para
a Avaliacéio Processual: a importiancia das habilidades
socioemocionais no desenvolvimento integral dos alunos

Como vimos até aqui, a referéncia estrutural da avaliagio ¢ a base cur-
ricular comum, que expressa, nos conteidos, nas competéncias e habili-
dades, as indicagoes claras do que é esperado dos alunos em cada ciclo da
escolarizagao.

H4, portanto, uma dimensao cognitiva, explicitada pelo Curriculo, que
sustenta as bases de construgao das Matrizes de Referéncia para a Avaliagao
Processual e das Matrizes do Saresp. No entanto, é necessdrio considerar
que o desenvolvimento cognitivo resulta de um movimento de construgao
e reconstru¢do, apoiado nas relagdes que as pessoas que constroem os co-
nhecimentos estabelecem com objetos, pessoas, fatos e fendmenos. Esses
movimentos e interagdes ocorrem nas diferentes etapas de desenvolvimento
biopsicossocial e, portanto, durante todo o percurso escolar.

Ao longo da vida e em sua trajetdria escolar, o ser humano desenvolve
qualidades cada vez mais ricas e diversificadas de agoes e operagoes inteli-
gentes que lhe permite formas diversas de interagio com o mundo em que
vive. Por sua vez, essas agoes e operacoes se expressam em comportamentos
autorregulados, que dependem e sdo influenciados, igualmente, pelos fato-
res organicos, sociais e vividos pelo sujeito que conhece.

Além dessa categoria de competéncias e habilidades, destacadas na Ma-
triz de Avaliacdo Processual, hd, ainda, uma categoria de competéncias que
deve ser objeto de ensino e, consequentemente, da aprendizagem dos alu-
nos. Sao as competéncias socioemocionais ou afetivas e sociais, nem sem-
pre explicitadas no Curriculo Oficial, mas cujo desenvolvimento deve ser

acompanhado no cotidiano escolar pelo professor.

Embora essas habilidades socioemocionais nao estejam ainda organiza-
das como as habilidades cognitivas, essa base conceitual nos permite com-
preender o desenvolvimento fisico, afetivo e social das criancas e jovens e, a
partir dessa compreensao, estabelecer as metodologias interativas de ensino
que melhor favorecem esse desenvolvimento.

E necessrio, portanto, buscar uma visio mais ampla do desenvolvi-
mento integral dos nossos estudantes, em todos esses aspectos. Com efeito,
s40 vdrios os aspectos cognitivos em jogo, a maioria deles explicitados na
Matriz de Referéncia ora apresentada: saber inferir, atribuir sentido, arti-
cular partes e todo, excluir, comparar, observar, identificar, tomar decisoes,
reconhecer, fazer correspondéncias. Do ponto de vista do desenvolvimento
afetivo ocorre o mesmo: saber prestar aten¢io, sustentar um foco, ter calma,
nao ser impulsivo, ser determinado, confiante, otimizar recursos internos.

Sob a ética das relagoes sociais, é necessdrio verificar se o aluno é ca-
paz de interagir: seguir regras, agir em uma situagdo coletiva que envolva
cooperagio e competigo; respeitar o outro, saber argumentar, saber ouvir,
valorizar a opinido do outro, valorizar a conduta colaborativa do outro.

Vale ressaltar que, embora nao se tenha organizado uma Matriz de
Avaliagao das habilidades socioemocionais, os Cadernos do Professor jd se
referem as competéncias e habilidades sociais e afetivas que podem ser de-
senvolvidas em determinadas Situagoes de Aprendizagem ou Sequéncias Di-
daticas, por exemplo: valorizar e respeitar condutas acordadas com o grupo;
reconhecer e valorizar a importincia das condutas colaborativas e coopera-

tivas; saber trabalhar em equipe; desenvolver autonomia para pesquisar e
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buscar informagoes, saber ouvir os colegas para argumentar, entre outras.
Além disso, em escolas do Programa Ensino Integral para os Anos Iniciais, a
SEE iniciou a implementagio de material especifico destinado ao desenvol-
vimento dessas habilidades.

Para o desenvolvimento dessas habilidades, é necessdrio que os profes-
sores, no cotidiano das salas de aula, resgatem, intencionalmente, atitudes
e habilidades que orientem positivamente a elaboragio de projetos de vida
dos alunos por meio do exercicio de um protagonismo sadio e construtivo.
Esse processo de resgate pressupée, de ambas as partes — professores e alu-
nos -, ricos processos pessoais de controle de emogées, de empatia com o
grupo, de relagdes pessoais e sociais muito positivas, com foco nos objetivos
tracados para as trajetdrias pessoais e académicas dos alunos.

E preciso também favorecer, com intencionalidade e mediagio do profes-
sor, clima e ambiente propicios para que os alunos possam aprender a prestar
atencdo, sustentar um foco, ter calma, nio ser impulsivo, ser determinado,
conflante, e potencializar seus recursos internos, como foi dito anteriormente.

Do ponto de vista do desenvolvimento social ¢ significativo favorecer
o desenvolvimento da capacidade de seguir regras, vivenciar situagdes co-

letivas que envolvam cooperagio e competigo, praticar respeito mutuo,

capacidade de argumentac¢do com o objetivo final de ter as condigdes de
compartilhar e contribuir, como cidadao, para a sociedade da qual faz parte.

Essa preocupacio nio ¢ nova na abordagem dos curriculos mais moder-
nos e se destaca agora apoiada nas recentes pesquisas que indicam que alu-
nos que tém competéncias socioemocionais mais desenvolvidas apresentam
também maior facilidade de aprender os contetidos académicos.

Assim, uma vez explicitados os contetidos, as competéncias e habilida-
des que devem ser desenvolvidos ao longo do percurso escolar - propésito
desta publicacio - e apresentadas algumas referéncias sobre as habilidades
socioemocionais e sua importincia na formagao integral do aluno, acredi-
tamos estar apoiando a equipe escolar no desenvolvimento de priticas pe-
dagdgicas que atendam a todas as dimensées do desenvolvimento humano.

Além disso, esperamos que o comprometimento e o empenho dos pro-
fessores com o desenvolvimento dos contetidos, habilidades e competéncias
que integram esta Matriz da Avaliagio Processual possam contribuir para
melhorar a qualidade do ensino e das aprendizagens ao longo da Educagao

Bisica, reduzindo eventuais desigualdades entre escolas e regioes do Estado.

Bom trabalho.
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Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Diferenciagio entre o espaco
bi e o tridimensional

* O som no espago: melodia-
-ritmo

¢ Formas do espago teatral e
sua relagdo com o corpo dos
atores

¢ Forma tridimensional do
corpo em movimento,
com énfase nos eixos
vertical (altura), horizontal
(lateralidade) e sagital
(profundidade)

Situagoes de Aprendizagem 1 a 5

Habilidades

* Estabelecer diferenciagées entre os espagos bi e tridimensional.

* Reconhecer e interpretar a tridimensionalidade em produgoes artisticas.

* Operar com a tridimensionalidade na criagio de ideias nas linguagens da arte.

* Perceber os diferentes aspectos da tridimensionalidade em Artes Visuais.
* Perceber as relagdes entre superficie e profundidade em Artes Visuais.

* Investigar a relagao entre espago cénico e ator.

* Investigar o efeito tridimensional do corpo na danca.

* Perceber a tridimensionalidade do som no ambiente.

* Reconhecer, com base em imagens que registram
fragmentos de espetdculos teatrais, quais elemen-
tos caracterizam a tridimensionalidade no espaco
cénico (altura, profundidade e largura).

* Estabelecer, com base em imagens, diferenciagoes
entre produgdes bidimensionais e tridimensio-
nais.

* Perceber os diferentes aspectos da tridimensiona-
lidade (cheio, vazio, condensados, disperso etc.).

* Perceber as relagoes entre superficie e profundi-
dade (interno/externo, volume, préximo/distante
etc.).

* Identificar e nominar, com base em imagens da
linguagem da danca, os eixos que um corpo em
movimento apresenta ao deslocar-se no espago -
Vertical (altura), Horizontal (lateralidade), Sagital
(profundidade).

* Identificar as dimensées que caracterizam a tridi-
mensionalidade em produgdes artisticas (altura,

profundidade e largura).
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6° ano — 2° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Escultura, assemblage, ready
made, parangolé; objeto,
instalagio, intervengoes
urbanas, site specific, land art,
web art etc.

Cenografia ¢ a cena
contemporinea; topologia
de cena

Linguagem das dangas
classica, moderna e
contemporanea

A mesma melodia em
diferentes harmonizagoes;
densidade e intensidade

A dimensio artistica do
espaco no decorrer dos
tempos: percursos de pesquisa
na Histéria da Arte

Situagoes de Aprendizagem 6 a 10
Habilidades

* Reconhecer, interpretar e estabelecer diferenciacoes entre as linguagens artisticas, tendo o espago
como foco.

* Desenvolver as percepgoes visual, sonora, espacial e sinestésica na leitura e na criagio de ideias nas
linguagens da arte.

* Operar o pensamento analitico na distingao dos modos de utilizar o espago nas diferentes linguagens
da arte no decorrer do tempo.

* Analisar semelhancas e diferencas entre espagos cénicos e os espacos teatrais.

* Investigar o efeito tridimensional do figurino na danga.

* Distinguir as diferentes modalidades das artes visuais relacionadas 4 tridimensionalidade.

* Representar a densidade sonora por meio de escolhas gréficas.

* Diferenciar, com base em imagens que registram
fragmentos de espetdculos de teatro, danga e mad-
sica, espagos convencionais de espagos nio con-
vencionais (palcos: italiano, de arena, rua, pdtio
da escola etc.).

* Reconhecer com base em imagens, processos de
criagio para a composi¢io de espagos, nas lingua-
gens visual e teatral (escultura, assemblage, teatro
de rua, performance etc.).

* Indicar, com base nos movimentos do corpo que
danca em relagio ao espaco, os niveis empregados
em determinadas ag6es:

Nivel baixo (deitar, sentar no chio, engatinhar)
Nivel médio (ajoelhar, sentar no sofd)
Nivel alto (andar, pular, subir escada, subir em drvore)

* Identificar, com base em imagens de danga clds-
sica e danga contemporinea, a presenca da tri-
dimensionalidade e de formas geométricas no
figurino e nos corpos dos dangarinos.
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6° ano — 3° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

¢ O claro e o escuro, a sombra
e a luz, o foco, a atmosfera e a
luz na construgio de sentido

* A luz e a contraluz na danga,
no teatro e nas artes visuais

¢ A luz e a sombra no teatro de
sombras

* O som em diferentes espacos,
estereofonia e gravagio
bindurea

* As relagoes entre luz e cor; a
dimensio simbélica da luz e
da cor

¢ A materialidade da luz nas
linguagens artisticas

Situagio de Aprendizagem 1a 5
Habilidades

* Operar a luz como elemento, ferramenta e matéria presente nas diferentes linguagens artisticas.

* Perceber e identificar a dimensao simbdlica da luz como geradora de sentido e de multiplas signifi-
cagoes na arte.

* Compreender a luz e sombra como qualidades estéticas e expressivas na obra de arte.

* Compreender e elaborar roteiros de iluminagio e efeitos de luz em Danca e Teatro.

* Compreender a luz e sombra como qualidades estéticas e expressivas na obra de arte.

* Compreender a fungio estética e expressiva da luz na encenagio.

* Distinguir a sonoridade provocada por fontes distintas.

* Reconhecer, a partir de informagoes sobre luz e
sombra como elemento estético na pintura, efei-
tos que definem estilos.

(Barroco - Vermeer, Rembrandt, El Greco: obras
com forte efeito de luz e sombra, focos dirigidos
de luz para obter dramaticidade).

(Renascimento - Rafael e Leonardo: contrastes
decorrentes da luz para criar volumes).

¢ Identificar a dimensio simbélica da luz como
geradora de sentido e de multiplas significacoes
nas artes visuais, na danga e no teatro (drama-
ticidade, contraste, volume, tensio, dinamismo,
movimento, luz como cendrio, reforgo dramé-
tico etc.).
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6° ano — 4° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Suportes, ferramentas e

matérias

* Corpos perceptivos;
improvisagio, intuigio,
imaginagio criadora, coleta
sensorial; vigilia criativa;
repertério pessoal e cultural;
poética pessoal; pensamento
visual; pensamento corporal
e sinestésico; pensamento
musical

¢ Percurso de experimentagao;
perseguir ideias; esbogos;
séries; cadernos de
anotagoes; estudo e pesquisa;
apropriagoes; combinagées;
processo colaborativo

* O corpo e a voz como suporte
e matéria da arte

¢ Conceitos, procedimentos
e contetidos investigados
durante o ano

Situagio de Aprendizagem 6 a 10
Habilidades

* Reconhecer e experimentar o corpo como suporte e matéria.

* Experimentar e reconhecer as potencialidades da voz como suporte e matéria da musica.
* Experimentar diferentes tipos de emissao vocal.

* Manejar e utilizar suportes, ferramentas e materiais em processos de criagio em arte.

* Identificar os conceitos e procedimentos estudados e experimentados em arte durante o ano letivo.

* Diferenciar modalidades especificas das artes visuais.
* Compreender o figurino como auxiliar na construgio cénica.

* Identificar, a partir de imagens, os conceitos e
procedimentos estudados e experimentados em
arte durante o ano letivo (tridimensionalidade,
matéria, suporte, ferramenta, materialidade, es-
paco etc.), (pintura, escultura, desenho etc.).

* Diferenciar, com base em imagens, o que é supor-
te, o que é ferramenta e o que ¢é matéria, nas res-
pectivas linguagens artisticas (artes visuais: tela,
mérmore, tintas, pincel, papel, vidro, arame etc.;
danga: corpo, figurino, musica etc.; teatro: corpo,
cenografia, figurino etc.; musica: voz, instrumen-
tos, corpo etc.).

* Diferenciar modalidades especificas das artes vi-
suais (livro de artista, objeto, pintura, fotografia
etc.).

* Reconhecer as potencialidades do corpo como
suporte ¢ matéria da danca (esticado, dobrado,
agachado, empurrando etc.).




18 Matriz de Avaliagao Processual

7° ano — 1° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

¢ Desenho de observagio, de
memdria, de imaginagio;
o desenho como esbogo, o
desenho como obra

¢ Desenho de cendrio; planta
baixa como desenho do
espaco cénico; desenho como
croqui de figurino

* Desenho coreogrifico que o
olho vé

* Partituras nao convencionais

¢ A linha e a forma como
elemento e registro nas
linguagens artisticas

Situagio de Aprendizagem 1a 5
Habilidades

* Compreender, construir e ampliar conceitos sobre o desenho e suas conexdes com as diferentes
linguagens artisticas.

* Relacionar e interpretar as potencialidades do desenho como registro.

* Operar com o desenho como modo de pensar, perceber, observar, imaginar, projetar e expressar-se
nas diferentes linguagens artisticas.

* Elaborar e analisar desenhos de registro coreogréfico.

* Identificar elementos que compdem o universo cénico de apresentagoes de teatro e danca.

* Distinguir partituras convencionais de partituras nao convencionais.

* Identificar semelhancas/diferencas em partituras convencionais e nio convencionais.

* Estabelecer relagdes entre elementos do som, estruturas musicais, sonoridades e representagoes gré-
ficas.

* Identificar, a partir da observagio de imagens de
artes visuais, as diferencas entre os modos de fazer
um desenho (desenho de observagio, desenho de
memodria, desenho esbogo ou croquis).

¢ Identificar semelhangas e diferencas entre ima-
gens de projetos de cendrio e figurino e as res-
pectivas imagens da montagem no palco e do
figurino confeccionado.

* Identificar elementos que compéem o universo
cénico (cendrio, figurino, iluminacio, trilha so-
nora, atores/dancarinos, aderecos etc.).

* Distinguir, a partir de imagens, partituras con-
vencionais de partituras nio convencionais.

¢ Identificar semelhangas/diferencas em partituras
convencionais e nio convencionais (graves/parte
inferior; agudos/parte superior; leitura de modo
linear; sonoridades concomitantes; indicagio de
pausas etc.).

¢ Estabelecer relagoes entre sonoridades, elementos
do som, estruturas musicais e as representagoes
gréficas (altura, duracio, intensidade, ritmo etc.).




Linguagens — Arte 19

7° ano — 2° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

¢ A linha como um dos
elementos formais da
visualidade

¢ O desenho e a manipulagio
de marionetes, teatro
de animagio, teatro de
bonecos, mamulengo; a
forma tornando visivel a
singularidade da personagem

* A forma como registro:
notagdes em danga e em
musica

¢ A dimensio artistica da forma
no decorrer dos tempos

Situagio de Aprendizagem 6 a 10
Habilidades

* Ler a forma e suas potenciais significacdes nas linguagens da arte.

* Interpretar e relacionar as potencialidades da forma como elemento bdsico das linguagens artisticas.
* Operar com a forma para tornar visiveis ideias nas linguagens da arte.

* Operar com a forma na criagio de notagdes na danga e na musica.

* Compreender o sistema de notagio musical.

* Identificar figuras; valores e compassos.

* Relacionar imagens de apresentagoes teatrais do
género de formas animadas com a técnica utilizada

(marionetes, mamulengo, sombra, fantoche).

* Identificar os elementos bdsicos das linguagens
artisticas: artes visuais, danga, musica e teatro.

* Reconhecer os movimentos que sio realizados em
uma coreografia a partir das notagoes de Laban
(para frente, para o lado direito, para trds, nivel
alto, nivel médio, nivel baixo).

* Identificar figuras; valores e compassos (notas, pau-
sas, claves, bindrio, quaterndrio etc.).




20 Matriz de Avaliagao Processual

7° ano — 3° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

* A apropriagio de matéria e
ferramentas no fazer arte

¢ A produgio de instrumentos

e a materialidade do timbre

A qualidade do movimento

do corpo que danga: espaco,

tempo, forca, ritmo

Os objetos do cotidiano;

as relagées entre matéria,

a forma simbélica e o

imagindrio poético no teatro

de objetos

O papel como matéria:

colagem, papelagem, papel

maché

As linguagens da arte:

ampliagoes de referéncias

a partir do didlogo com a

materialidade

Situagio de Aprendizagem 1a 5
Habilidades

* Produzir trabalhos a partir de didlogos exploratdrios entre matérias, ferramentas e linguagens artfs-
ticas.

* Investigar matérias e ferramentas utilizadas em obras de artistas, de vdrias modalidades artisticas, em
tempos diversos.

* Compreender os materiais ¢ as ferramentas na construgio poética como materialidade da obra de
arte.

* Operar com diferentes materiais, estabelecendo relagoes entre forma e imagindrio poético

* Compreender e classificar as diferentes fontes e timbres que podem ser percebidos pelo ouvido
humano.

* Identificar a¢des bésicas/cotidianas do corpo na Danga.

* Compreender e identificar critérios de andlise (a partir de imagens de colagens).

* Compreender a potencialidade expressiva dos objetos do cotidiano no teatro de objetos.

¢ Reconhecer os materiais e as ferramentas utiliza-
dos na criagio de uma obra visual tridimensional.

¢ Classificar sonoridades e suas diversidades tim-
bristicas de acordo com a fonte sonora (timbres
da natureza: vento, chuva, canto de pdssaros, la-
tido do cachorro; fonte humana: voz, respiragio,
tosse).

* Identificar acbes bdsicas/cotidianas do corpo na
Danga (correr, andar, deitar, saltar, torcer, dese-
quilibrio etc.).

* Compreender e identificar, a partir de imagens
de colagens, critérios de andlise (tema, materiais
utilizados, formato, composicio etc.).




Linguagens — Arte 21

7° ano — 4° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Improvisagio, acaso,
ludicidade, espontaneidade

* Corpos perceptivos, intuigio,

acaso, imaginagao criadora,
coleta sensorial, vigilia
criativa, repertério pessoal

e cultural, poética pessoal,
pensamentos visual, musical,
corporal e sinestésico
Percurso de experimentagio,
perseguir ideias, esbogos,
séries, cadernos de
anotagio, estudo e pesquisa,
apropriagoes, combinagées,
processo coletivo e
colaborativo

Linguagens da Arte e
procedimentos criativos de
experimentagio

Conceitos, procedimentos

e contetidos investigados
durante o ano letivo

Situagio de Aprendizagem 6 a 10
Habilidades

* Distinguir, nos processos de criagio, a construgio de linguagem da arte por meio da improvisagao,
da intuicdo, da acdo ludica e do espontaneo.

* Operar com percursos de experimentagio nos processos de criagio de linguagens artisticas.

* Praticar uma atitude reflexiva sobre o estudo, a pesquisa e a produgio poética realizada durante o
ano letivo.

* Mapear os conceitos e procedimentos estudados e experimentados em arte durante o ano letivo.

* Compreender o conceito de improvisagio sonora.

* Identificar recursos corporais para produgio de sons.

* Compreender o conceito de rondd.

* Compreender os conceitos de unidade, frases e células como organizadores dos movimentos na
Danga.

* Identificar o conceito de processo de criagio em
arte.

* Diferenciar processo criativo colaborativo de pro-
cesso criativo individual na linguagem teatral.

* Identificar recursos corporais para produgio de sons

(estalar de dedos, palmas, percussdo corporal etc.).
* Identificar caracteristicas do rondé.

® Reconhecer os conceitos de unidade, frases e
células como organizadores dos movimentos na
Danga.




22 Matriz de Avaliagao Processual

8° ano — 1° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

¢ Diferenciagio, na msica,
entre instrumentos
tradicionais e instrumentos
elétricos e eletrénicos;
samplers, musica no
computador; sintetizadores
O corpo como suporte
fisico da danca; leveza; peso;
flexdes; ritmos; objetos
cénicos

O corpo como suporte fisico
do teatro; a agdo fisica como
elemento da expressividade
no palco

Diferenciagio entre
suportes tradicionais, nio
convencionais, imateriais;
suporte flexivel ou rigido;
xerox; computador; grandes
formatos; corpo

Situagio de Aprendizagem 1a 5
Habilidades

* Interpretar e relacionar, na leitura de obras de arte, a diferenciagio entre suportes convencionais, nio
convencionais e imateriais usados no fazer arte.

* Manejar diferentes suportes na criagio de ideias na linguagem da arte.

* Compreender o suporte como matéria de construgio poética na materialidade da obra de arte.

* Distinguir suportes materiais e imateriais nas producoes artisticas.

* Relacionar sons agudos, médios e graves a um repertério de sons corporais.

* Identificar os quatro fatores do movimento.

* Compreender a agio corporal como forma de comunicagio.

* Reconhecer, a partir da leitura de imagens de
obras e manifestagdes artisticas, suportes con-
vencionais e nao convencionais (corpo, parede,
papel, tela, poste, piano, fachada de prédio etc.).

* Distinguir suportes nas produgbes artisticas (pe-
destal, corpo, instrumentos musicais, tela).

* Relacionar sons agudos, médios e graves a um re-
pertdrio de sons corporais (agudo, médio e grave;
palmas, estalos, bater no peito, sopros).

* Identificar os quatro fatores do movimento (fluén-
cia, espago, tempo e peso).




Linguagens — Arte 23

8° ano — 2° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

* A linguagem da musica,
paisagem sonora; o radio
como midia sonora; musica
produzida pelos DJ

A linguagem do happening e
da performance; a linguagem
do teatro com a tecnologia; a
linguagem do teatro-danga
A linguagem da capoeira, do
hip-hop, do balé cléssico, da
danca moderna, da danga
contemporanea

Do chassi para o papel, a tela

ou a obra diretamente sobre

a parede; do pedestal para o
objeto, a instalagéo e o site
specific; o livro de artista;

as performances; as obras
interativas

Processos de criagdo: intengio

criativa, escolha e didlogo
com a matéria, repertdrio
pessoal e cultural, imaginagao
criadora, poética pessoal

Situagio de Aprendizagem 6 a 10
Habilidades

* Investigar as linguagens da arte criadas por meio da ruptura de suportes convencionais, lendo e pro-
duzindo com suportes ndo convencionais ¢ imateriais.

* Pesquisar processos de criagio pessoal e de artistas, ampliando o conceito de poética e de processo
de criacdo no fazer artistico.

* Ampliar repertérios pessoais e culturais, percebendo sua importincia em processos de criagio nas
vérias 4dreas de conhecimento humano.

* Operar com suportes, imagens, ideias e sentimentos por meio da especificidade dos processos de
criagdo artistica, gerando sua expressao em artes visuais, danga, misica e teatro.

* Compreender os conceitos de ruido, ambiente sonoro e paisagem sonora.

* Diferenciar modalidades da arte contemporénea, nas artes visuais.

* Compreender os conceitos de performance e happening.

* Diferenciar , a partir da leitura de imagens da lin-
guagem da danga, suas diferentes representagoes
(a capoeira, o balé cldssico, a danca moderna e a
dan¢a contemporinea).

* Reconhecer os elementos estruturantes do hip-
-hop (breakdance, rap, D] e grafite).

¢ Diferenciar modalidades das artes visuais na arte
contemporanea (livro de artista, instalacdo, obje-
to, site specific).




24 Matriz de Avaliagao Processual

8° ano — 3° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

* Temdticas que se revelam
pelas formas

¢ Temas que se fazem forma
pela observagio e imitagao de
corporeidades

* Relagbes entre imagem-forma
e contetido de figuras cénicas

* Relagbes potenciais entre
temdticas, épocas e culturas

o Tematicas idealizadas,
realistas, expressionistas,
surreais, abstratas; temas
histéricos, questoes politicas,
religiosas, de natureza; o ser
humano, sua identidade, seu
anonimato; a visio feminina;
o corpo; a complexidade
formal etc.

* Temdticas contemporineas:
arte e vida; histérias de vida;
cenas de rua

Situagio de Aprendizagem 1a 5
Habilidades

* Identificar temdticas em obras de arte por meio da relagao entre forma e contetido.

* Experimentar diferentes modos de construcio e solugio estética a partir de temdticas.

* Reconhecer a relagdo entre a arte e a vida presente nas poéticas artisticas.

* Operar com ideias, sentimentos, pensamentos e emogao na producio de poéticas pessoais e/ou em

grupo.

* Identificar temdticas implicitas, em imagens de
obras de arte, letras de musicas, registros fotogra-
ficos de pegas de teatro e apresentagoes de danga,
que refletem aspectos da vida contemporinea
(sociais, culturais, politicos, saudade, amor, bio-
grafia, historico, econdémicos, religioso, de iden-
tidade, politica, festas, folclore, espiritualidade).

* Relacionar diferentes modos de construgio e so-
lugio estética com as temdticas (animais, religido,
figuras histdricas).




Linguagens — Arte 25

Situacdes de Aprendizagem
Conteddos Avaliacdo Processual/Habilidades
Competéncia/habilidade

* Herangas culturais; Situagio de Aprendizagem 6 e 7 * Identificar a heranca cultural formadora da cul-
patriménio cultural imaterial | Hgbilidades tura popular brasileira (europeia, africana, indi-
¢ material * Investigar a arte e as préticas culturais como patriménio cultural. gena).

* Arte indigena

e Arte afro-brasileira

* Poéticas contemporineas

¢ Conceitos, procedimentos
e contetidos investigados
durante o ano

* Valorizar o patriménio cultural, a meméria coletiva e os bens simbélicos materiais e imateriais. « Relacionar a heranca cultural formadora da cul-

tura popular brasileira com as temdticas apresen-
tadas pela produgio artistica nacional e inter-
nacional (europeia, africana, indigena; hip-hop,
capoeira, dancas, musicas, caracterizagio, mdsca-
ras, aderegos e manifestagoes folcléricas).

* Reconhecer e relacionar as culturas formadoras da cultura popular brasileira.

* Identificar os conceitos e procedimentos estudados e experimentados em Arte durante o ano letivo.

* Conscientizar-se dos processos de estudo, de pesquisa e de produgio em Arte desenvolvidos durante
o0 ano letivo.




26 Matriz de Avaliagao Processual

9° ano — 1° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Processos de criagao nas

linguagens artisticas

¢ Procedimentos criativos na
construgao de obras visuais,
sonoras e cénicas

* Agao inventiva; corpo
perceptivo; imaginacao
criadora; coleta sensorial;
vigilia criativa; percurso de
anotagoes; apropriagoes;
processo colaborativo;
pensamentos visual, corporal,
musical

* Repertérios pessoal e cultural;
poética pessoal

* O didlogo com a matéria
visual, sonora e cénica em
processos de criagao

Situagio de Aprendizagem de 1 a5
Habilidades

* Investigar processos de criagao pessoais e de artistas, ampliando o conceito de poéticas e de processo
de criacio.

* Ampliar repertérios pessoais e culturais, percebendo sua importincia em processos de criagio nas
vérias 4dreas do conhecimento humano.

* Pesquisar o didlogo entre a materialidade e os processos de criagdo, percebendo a escolha da matéria,
das ferramentas, dos suportes e dos procedimentos técnicos.

* Operar com imagens, ideias e sentimentos por meio da especificidade dos processos de criagio em
arte, gerando sua expressao em artes visuais, danca, musica e teatro.

* Analisar repertérios pessoais e culturais, reconhecendo sua importincia em processos de criagdo nas
vérias 4dreas de conhecimento humano.

* Reconhecer processos de criagio em teatro.

* Identificar as caracteristicas do texto teatral.

* Compreender os recursos técnicos dos jogos teatrais, considerando o desenvolvimento de processos
criativos em teatro.

* Reconhecer processos de criagio em musica.

* Apreciar obras sonoras, identificando suas propriedades de criagio.

* Reconhecer e identificar repertério musical cultural e pessoal.

* Distinguir partitura convencional da nio convencional.

* Criar notagio para partitura nio convencional.

* Perceber o processo de criagio em artes visuais.

* Reconhecer e usar o repertério cultural.

* Acompanhar narrativa de processo de criagio do artista.

* Entender e utilizar diferentes procedimentos de registro do processo criativo, no portfélio individual.

* Identificar o género explicito nas manifestagoes
da danca (processos de criagao) - reisado, conga-
da etc.

* Reconhecer espagos e formas de integracdo entre
arte e publico.

* Reconhecer a temdtica do processo criativo em
musica (letras de musicas) - amor, politica etc.

* Conhecer e valorizar os espagos ¢ as formas de
integracio entre arte e publico.

* Esbocar projetos individuais ou colaborativos
como condutores de espago para a apresentacio
do fazer artistico da comunidade escolar e/ou do
seu entorno.




Linguagens — Arte 27

9° ano — 2° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Materialidade e gramdtica das

linguagens artisticas

* Matéria e significagio

* O corpo como suporte fisico
na danga e no teatro

* Cendrio; aderegos; objetos
cénicos; texto

* Suportes, ferramentas e
procedimentos técnicos

¢ Elementos bdsicos da
linguagem da danga; musica;
teatro e artes visuais

¢ Temdticas que impulsionam
a criagao

Situagio de Aprendizagem de 6 a 10
Habilidades

* Investigar a poténcia da matéria, dos suportes e procedimentos técnicos nas linguagens da arte.

* Pesquisar o didlogo entre a intencio criativa, a materialidade e as conexdes entre forma-contetdo.

* Operar com os elementos da forma em arte, com temdticas e com a materialidade, gerando sua
expressio em artes visuais, danga, musica e teatro.

* Compreender os elementos formais da danga.

* Analisar os aparatos cénicos na danca.

* Apreciar o uso da voz na dan¢a contemporinea.

* Compor espago cénico para apresentagdo de danca.

* Compreender a gramdtica da linguagem da danca.

* Investigar o pensamento musical.

* Compreender os elementos de um texto teatral.

* Realizar a cena a partir do seu projeto, que ¢ o texto.

* Utilizar o corpo e a voz no contexto cénico.

* Compreender a gramdtica da linguagem teatral.

* Selecionar material, suporte, ferramenta e procedimento para a produgio artistica em artes visuais.

* Correlacionar materiais opostos, em uma produgio artistica.

* Reconhecer os elementos expressivos da forma-
-conteddo em artes visuais, danca, musica e teatro
(gesto, expressao facial, cor, luz, forma, cendrio
etc.).

* Identificar as relacoes da forma-contetido entre as
linguagens artisticas.

¢ Correlacionar forma, contetdo e a materialidade
em arte.

* Relacionar os elementos formais das artes visuais,
danga musica e teatro.




28 Matriz de Avaliagao Processual

9° ano — 3° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Fusao, mistura, contaminagao

de linguagens

* Design, moda, mobilidrio,
desenho industrial

* Fusio entre as linguagens
teatral e cinematografica

* Ballet de repertério; danga
moderna do inicio do Século
XX; danga teatral

* Musica de cinema; som
sincronizado; som fabricado

¢ Hibridismo das relagoes
entre forma-contetdo nas
vdrias linguagens; elementos
basicos da visualidade
e suas ampliagoes no
design; elementos bésicos
da linguagem hibrida do
cinema e elementos bdsicos
das linguagens do teatro, da
danca e da misica

Situagio de Aprendizagem de 1 a5
Habilidades

* Compreender o modo como se fundem e se mesclam as linguagens da arte, originando hibridismos
nas artes visuais, na danca, na musica e no teatro.

* Experimentar procedimentos artisticos para gerar linguagens hibridas e convergentes.

* Operar na leitura de obras de arte e no fazer artistico.

* Reconhecer as multiplas formas hibridas da linguagem da arte.

* Entender o conceito de design.

¢ Idealizar esbogos.

* Correlacionar o design com as linguagens artisticas e outros campos do conhecimento.

* Correlacionar a linguagem teatral com o cinema.

¢ Idealizar e produzir cenas com imagens projetadas.

* Pesquisar produgdes artisticas com mesclas de linguagens do teatro e do cinema.

* Localizar na linha do tempo do pensamento humano a histéria da danga.

* Identificar a danga teatral.

* Pesquisar balé de repertério, danga moderna e seus criadores.

* Conhecer danga teatral.

* Apreciar trilha sonora.

* Organizar as ideias num roteiro sonoro e/ou de efeitos sonoros em uma cena.

* Identificar as linguagens hibridas ou convergen-
tes (moda, videodanca, arquitetura, web art, pu-
blicidade, videoclipe, trilha sonora, design etc.).

* Reconhecer diferentes procedimentos artisticos
na criagio de poéticas pessoais ou de processos
colaborativos.

* Identificar o cardter hibrido da arte contemporinea.




Linguagens — Arte 29

Situacdes de Aprendizagem
Conteddos Avaliacdo Processual/Habilidades
Competéncia/habilidade

Travessia poética: do Situagio de Aprendizagem de 6 e 7 * Identificar os processos de criagdo nos projetos
fazer artistico ao ritual de Habilidades individuais ou colaborativos.

assagem . . g . ) ) )
passag * Elaborar, realizar e mostrar um projeto poético individual ou colaborativo. « Reconhecer conceitos, procedimentos e contet-

* Arte e documentagio * Identificar conceitos e procedimentos estudados e experimentados em Arte durante o ano letivo.

* Conscientizar-se do processo de estudo, de pesquisa e de produ¢io em Arte desenvolvido durante
esse periodo escolar.

* Investigar a poética pessoal nas linguagens da arte.

* Pesquisa sobre os processos de criacdo em artes visuais, dan¢a, musica e teatro.

dos, nos processos de criagio, investigados em

* Exposicio ou apresentagio Lo ,
artes visuais, danca, musica e teatro.

artistica e o registro como
documentagio
¢ Modos de documentar a arte
¢ Conceitos, procedimentos
e contetidos investigados
durante o ano




30 Matriz de Avaliagao Processual

1° série — 1° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Arte, cidade e patrimonio
cultural

¢ Herangas culturais;
patriménio cultural imaterial
e material; estética do
cotidiano; tradigio e ruptura;
ligagio arte e vida; arte
contemporanea

Preservagio e restauro;
politicas culturais; educacio
patrimonial

* Arte publica; intervengoes
urbanas; grafite; pichagio;
monumentos histéricos
Paisagem sonora; musicos
da rua; videoclipe; musica
contemporanea

Escola de samba; tambor
de crioula; jongo; roda de
samba; frevo; forrd; danca
contemporinea; danca
popular

® Artes circenses; circo

tradicional; familias circenses;
circo contemporineo; escolas
de circo; palhaco clown e a

tradi¢do coHmica; folia de reis;

palhagos de hospital

Situagio de Aprendizagem de 1 a5
Habilidades

* Investigar a arte e as prdticas culturais como patrimoénio cultural no contexto da cultura urbana.

* Valorizar o patriménio cultural, a meméria coletiva, os bens simbélicos materiais e imateriais.

* Operar com imagens, ideias e sentimentos por meio da especificidade dos processos de criagio em
arte, gerando sua expressdo em artes visuais, danca, musica e teatro.

* Operar com esbocos de projetos individuais ou colaborativos, visando 2 intervencio e 4 mediagio
cultural na escola e na cidade.

* Reconhecer a arte de rua.

* Investigar e nutrir conhecimentos da arte urbana.

* Identificar os precursores da arte urbana.

* Produzir e interpretar a sonoridade de um local.

* Diferenciar estilos musicais.

* Conhecer procedimentos de restauro de obras musicais.

* Identificar manifestagao popular de danga.

* Perceber as influéncias de outras culturas na manifestagio popular brasileira e a influéncia da cultura
brasileira na manifestacio popular em outras culturas.

* Entender as atividades do circo como patriménio cultural.

* Conbhecer e distinguir as atividades do circo contemporaneo, em relagao ao circo tradicional.

* Identificar elementos da indumentdria dos personagens do circo.

* Reconhecer a arte e as préticas culturais como
patriménio no contexto urbano.

* Reconhecer os conceitos de patriménio cultural,
memboria coletiva e bens simbélicos materiais e
imateriais.

* Identificar os precursores da arte urbana.
* Conhecer o conceito de patriménio cultural.

* Distinguir patriménio cultural material e ima-
terial.

¢ Conceituar mdsica.

* Correlacionar patriménio cultural e danga popu-
lar brasileira.




Linguagens — Arte 31

1° série — 2° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

In[ter]vengao em Arte:

projetos poéticos na escola

¢ Intervengio em Arte

* Modos de intervengio
artistica e seus processos
de criagdo em artes visuais,
danca, musica e teatro

* Agoes de intervengio e
mediagdo cultural por
meio de projetos poéticos
individuais e colaborativos

Situagio de Aprendizagem de 6 a 9
Habilidades

* Compreender a ideia de intervengio em arte.

* Articular imagens, ideias e sentimentos por meio da especificidade dos processos de criagio nas lin-
guagens das artes visuais, da danca, da musica e do teatro, gerando projetos de intervengio na escola.

* Observar o lugar-espaco-escola como modo de fazer uma leitura-sondagem detonadora de questoes
propositoras para a intervengao.

* Apresentar a ideia da intervencdo em artes visuais, danca, musica e teatro na escola por meio de
projetos individuais ou colaborativos, visando & media¢ao cultural na escola.

* Pesquisar o cardter hibrido das modalidades das artes visuais nas intervencoes urbanas.

* Planejar e executar intervengoes visuais.

* Conhecer canto coral.

* Aprecisar timbre, por meio da escuta.

* Usar o desenho para registrar a experiéncia da escuta musical.

* Realizar intervengio por meio da produgio musical em grupo.

* Entender performance em danca.

* Compreender a constru¢do de significados em danga.

* Elaborar coreografia para a danca coral, com intervengio artistica na escola.

* Pesquisar espagos cénicos nao convencionais, assim como improvisagio de movimentos em grupo.

* Pesquisar sobre as caracteristicas da intervengio cénica.

* Reconhecer o conceito de intervencio.

* Distinguir as caracteristicas da intervengio em
artes visuais, danca, musica e teatro.

* Ler as imagens de intervengo urbana.
¢ Conbhecer a histéria do canto coral.
* Saber as propriedades do canto.

* Identificar a danca coral.




32 Matriz de Avaliagao Processual

1° série — 3° himestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

In[ter]vengao na escola: arte
€ acao

* Suportes, ferramentas e
procedimentos técnicos e
inventivos

O corpo como suporte fisico
na danga e no teatro

O corpo do teatro; o corpo
do ator/atriz em expressio
cénica

Matéria sonora e signiﬁcagéo;
o som da palavra; musica
coral; o som dos textos e das
bandas na escola; pardmetros
sonoros, timbre

Corpo espetacular;
intervengao em espagos

nao convencionais;

texto/escritura/temas de
intervengio cénica
Visualidade da forma-
-contetdo em conexdo com a
materialidade e os processos
de criagao

Situagio de Aprendizagem de 12 6
Habilidades

* Ampliar a compreensio sobre a intervengio.

* Conbhecer e refletir sobre a materialidade na arte e suas possibilidades em processo de criagio e forma-
-contetdo nas linguagens artes visuais, danga, musica e teatro.

* Avaliar os processos j4 realizados como um modo de leitura-sondagem para a continuidade dos
projetos de intervengio.

* Apresentar outras ideias de intervengio em artes visuais, danga, musica e teatro na escola, por meio
de projetos individuais ou colaborativos.

* Perceber outro estado de corpo para além do corpo cotidiano.

* Investigar o préprio corpo no espago cénico.

* Interagir com o outro no espago cénico delimitado.

* Perceber a influéncia do espago cénico no corpo do ator.

* Conhecer o teatro danca.

* Refletir sobre a dramaticidade da danca.

* Entender a danga como potencial de intervengio.

* Realizar agées sonoras.

* Investigar a sonoridade das propriedades do som.

* Investigar a palavra como matéria sonora.

* Conhecer o contetdo sonoro de banda de msica.

* Conhecer musica coral.

* Comparar intervengio e instalagio em arte.

* Criar possiveis significacdes para a mesma matéria em artes visuais.

* Planejar produgio estética em artes visuais.

* Inferir, com base em imagens, processos de inter-
vengao em arte.

* Identificar, com base em registros de projetos,
ideias de intervengio em artes visuais, danga,
musica e teatro.

* Reconhecer a expressividade no corpo, na sonori-
dade e na matéria.

* Distinguir o corpo em estado cénico do corpo
cotidiano.

L .. . B
* Distinguir espaco cénico convencional e ndo con-
vencional.




Linguagens — Arte 33

1° série — 4° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

In[ter]vengao: instantineos

poéticos na escola

* A intervengao e seu registro
como documentagio

* Modos de documentagio em
Arte

¢ Conceitos, procedimentos
e contetidos investigados
durante o ano

Situagao de Aprendizagem de 7 2 9
Habilidades

* Elaborar e realizar intervencées na escola.

* Identificar os conceitos e procedimentos estudados e experimentados em Arte durante o ano letivo.

* Conscientizar-se do processo de estudo, de pesquisa e de produgio em Arte desenvolvido no ano
letivo.

* Perceber os processos artisticos criativos coletivos.

* Avaliar processos vividos em artes visuais, danga, musica e teatro.

* Compreender relagio entre o projeto e a realizacdo artistica e entre a obra e seu registro.

* Selecionar os elementos do registro da obra ou do processo criativo.

* Entender o cardter efémero da obra de arte contemporanea.

* Entender a forma-contetdo na produgio de registros do processo, dos projetos artisticos realizados.

* Correlacionar o Mapa dos Territérios da Arte com os processos de aprendizagem vividos.

* Identificar, com base em registros escritos ou ima-
gens, os processos ja realizados para dar continui-
dade aos projetos individuais ou colaborativos.

* Reconhecer conceitos, procedimentos e contet-
dos investigados e experimentados em Arte du-
rante o ano letivo.

* Reconhecer o desenvolvimento das poéticas pes-
soais em intervengoes cénicas, coreogrziﬁcas, SO-
noras e visuais.




34 Matriz de Avaliagao Processual

2° série — 1° bimestre

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

O encontro entre a arte € 0

publico

* Espacos expositivos, modos
de expor, salées de arte,
bienais e feiras de arte

o Festivais de teatro,
espagos promotores de
leitura dramdtica, mostra
universitdria

* Festivais de danga, mostra
universitdria, espagos
alternativos de danga

* Festivais de musica, espagos
para concerto, espacos
alternativos de musica: os
coretos, as ruas

Situagio de Aprendizagem de 1 a5
Habilidades

* Investigar o encontro entre arte e ptblico na dimensio da mediagio cultural, como experiéncia
estética a ser compartilhada.

* Conhecer e valorizar os espagos e as formas de integracao entre arte e publico.

* Perceber a mediagao cultural como abertura de possiveis canais de interagio comunicativa e de did-
logo entre o publico e as artes visuais, a danca, a musica e o teatro.

* Esbogar projetos individuais ou colaborativos como condutores de espago para a apresentacio do
fazer artistico da comunidade escolar ¢/ou do seu entorno.

* Ler obra de arte, no contexto histérico.

* Investigar e nutrir conhecimentos visuais.

* Reconhecer o desenvolvimento do teatro na linha do tempo da histéria da humanidade.

* Investigar e nutrir conhecimentos do teatro.

* Investigar e nutrir conhecimentos da danca.

* Reconhecer o desenvolvimento da musica na linha do tempo da histéria da humanidade.

* Investigar e nutrir conhecimentos musicais.

* Reconhecer espagos e formas de integragdo entre
arte e publico.

* Reconhecer elementos estruturais do pensamen-
to artistico com base no seu contexto histérico.

* Reconhecer os potenciais espagos cénicos, con-
vencionais e nio convencionais.




Linguagens — Arte 35

Contetdos

Situacdes de Aprendizagem

Competéncia/habilidade

Avaliacdo Processual/Habilidades

Poéticas pessoais e processos

colaborativos em arte

¢ A potencialidade e a
singularidade poética nas
linguagens artisticas

* As linguagens das linguagens
da Arte

* A operagio poética de
levantamento de hipéteses,
escolha e testes de elementos
da gramdtica das linguagens
da artisticas

¢ O revelar das temdticas

* Projetos de poética pessoal ou
colaborativa

Situagio de Aprendizagem de 6 a 11
Habilidades

* Desenvolver poéticas pessoais, coletivas e/ou colaborativas por meio de percursos de experimentagio.

* Vivenciar a criagdo poética durante o fazer da construgio artistica, inventando o seu modo de fazer.

* Investigar as potencialidades das relagoes entre linguagens artisticas e forma-contetdo.

* Inventar e elaborar a escrita de pré-projetos individuais ou colaborativos como condutores de espago
para a realizacio do fazer artistico da comunidade escolar e/ou do seu entorno.

* Produzir documentos e registros.

* Preparar a divulgacio do evento e sua comunicagio visual.

* Fazer produgbes poéticas.

* Organizar os espagos para a apresentagdo das produgoes artisticas.

* Selecionar e organizar aderecos cénicos.

* Construir o portfélio, como registro do processo: pessoal e coletivo.

* Identificar as relagoes da forma-conteddo entre as
linguagens artisticas.

* Reconhecer a estrutura do texto de um projeto
artistico.

* Saber o desenvolvimento para a idealizacio da
escrita de um projeto: justificativas, objetivos e
agoes.




36 Matriz de Avaliacao Processual

Situacdes de Aprendizagem
Conteddos Avaliacdo Processual/Habilidades
Competéncia/habilidade

Tempo de fazer, gerando o Situagio de Aprendizagem de 1a 5 * Reconhecer diferentes procedimentos artisticos

mostrar Habilidades na criagdo de poéticas ou de processo colabora-

* A construgio de jingles tivos.

¢ O desenho de animagio

* A improvisacio teatral

¢ A danga e suas modalidades

¢ O festival e o salio como
modo de mostrar a produgio

* Ampliar a compreensio sobre a relagio entre materialidade em arte e suas possibilidades em proces-
sos de criagdo e de forma-contetido nas linguagens artes visuais, danca, musica e teatro.

* Operar com diferentes procedimentos artisticos na criagio de poéticas pessoais ou de processos
colaborativos.

* Identificar os conhecimentos visuais, coreografi-
cos, musicais e teatrais.

* 