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Prezado(a) professor(a),

Em dezembro de 2011, a Secretaria da Educacdo do Estado de Sao Paulo instituiu o Programa
Educacao - Compromisso de Sao Paulo, que tem como um de seus pilares expandir e aperfeicoar a
politica de Educacao Integral como estratégia para a melhoria da qualidade do ensino e, portanto,
para o avanco na aprendizagem dos alunos.

Nesse contexto, foi criado, em 2012, o Programa Ensino Integral, com o objetivo de assegurar
a formacdo de jovens autdnomos, solidarios e competentes por meio de um novo modelo de escola.
Esse novo modelo, entre outras caracteristicas, prevé jornada integral aos alunos, curriculo integrado,
matriz curricular diversificada, Regime de Dedicacao Plena e Integral dos educadores e infraestrutura
que atenda as necessidades pedagégicas do Programa Ensino Integral. Essa estrutura visa proporcionar
aos alunos as condicdes necessdrias para que planejem e desenvolvam o seu Projeto de Vida e se tornem
protagonistas de sua formacao. 0 Programa, inicialmente direcionado a escolas de Ensino Médio, teve
sua primeira expansao em 2013, quando passou a atender também os anos finais do Ensino Fundamental.
0 Programa devera continuar sua expansao nos segmentos que ja atende e ampliar sua atuagdo na
Educacao Basica, compreendendo também escolas dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Esta série de cadernos contempla um conjunto de publicacdes que se destina a formacao continuada
dos profissionais que atuam no Programa Ensino Integral e também ao apoio dos adolescentes e jovens
em busca de uma aprendizagem bem-sucedida. Os cadernos ora apresentados tém um duplo objetivo: por
um lado, destacar estratégias metodoldgicas que possam apoiar professores e alunos no desenvolvimento
do Protagonismo Juvenil em todos os tempos e espagos da escola do Programa Ensino Integral; por outro,
apoiar o desenvolvimento dos componentes curriculares da Parte Diversificada. Espera-se, dessa maneira,
contribuir para que os estudantes possam:

* Desenvolver as habilidades e competéncias do século XXI, previstas nos Quatro Pilares da Educacao;

¢ Construir e incorporar conhecimentos e valores que permitam a tomada de decisao;

¢ Desenvolver a responsabilidade por suas escolhas, compreendendo que as escolhas que fazem na
atualidade influenciam o seu futuro;

e Perceber a importancia da escolaridade para que seus planos futuros possam ser realizados;

¢ Vislumbrar diferentes cendrios e possibilidades para sua formacao académica e profissional;

e Aprender a projetar e tracar caminhos entre o hoje e 0 amanha;

e Colocar em prética todas as possibilidades de vivéncia do Protagonismo;

¢ Construir o seu Projeto de Vida.

A série é composta pelas seguintes publicacoes:

e Introduc¢do ao Mundo do Trabalho - Volume 1: Caderno do Professor
e Introdu¢do ao Mundo do Trabalho - Volume 2: Caderno do Professor
¢ Introducio ao Mundo do Trabalho: Caderno do Aluno
e Preparacao Académica
* Projeto de Vida - Ensino Fundamental - Anos Finais: Caderno do Professor
¢ Projeto de Vida - Ensino Médio: Caderno do Professor
* Projeto de Vida - Ensino Fundamental — Anos Finais: Caderno do Aluno
* Projeto de Vida - Ensino Médio: Caderno do Aluno
e Protagonismo Juvenil
e Tutoria e Orientagao de Estudos
Bom trabalho!

Equipe do Programa Ensino Integral
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ORIENTACOES SOBRE 0S CONTEUDOS DO CADERNO

Este Caderno propde uma metodologia de trabalho que da significado pedagdgico ao Prota-
gonismo Juvenil, articuladamente a construcao do Projeto de Vida dos alunos, eixo central do
Programa Ensino Integral.

Para cada ano do Ensino Fundamental - Anos Finais, o contetido proposto esta organizado em
Situacoes de Aprendizagem e atividades especificas. Espera-se, professor, que vocé enriqueca
e adapte essas sugestoes de atividades segundo o contexto, tempo e espaco disponiveis em sua
escola. Vocé pode ter uma visao geral das Situacoes de Aprendizagem propostas para cada ano nos
quadros a sequir.

62 ANO - A ESCOLA NA QUAL QUEREMOS ESTUDAR
OBJETIVO Despertar o interesse dos estudantes pelo Protagonismo Juvenil.

- Identificar habilidades individuais e coletivas; trabalhar em equipe, convivendo com a
SITUACAO DE 2?:;'1';DADES diversidade de ideias; expressar-se de maneira clara, oralmente e por escrito; aprender
APRENPIZAGEM 1 a autoavaliar-se identificando aprendizagens adquiridas.

O QUEE
PROTAGONISMO :EEE:SS/?I;OS Papel-espelho ou papel para dobradura (cores variadas).
JUVENIL?
DURACAO 7
(TOTAL DE AULAS)
Conhecer as formas de participacao dos alunos na escola; incentivar o comprometi-
OBJETIVO mento dos estudantes com a escola; motivar os estudantes a se envolver com espagos
participativos da instituicdo escolar; engajar os alunos na producdo e disseminagao de
informacgées que valorizam o espaco escolar.
SITUACAO DE Desenvolver a capacidade de relacionar fatos e situagdes; organizar, sistematizar e dis-
APRENC[I)\IZAGEM 2 HABILIDADES seminar informacdes de interesse coletivo; expressar-se de maneira clara, oralmente
GERAIS e por escrito; trabalhar em equipe, convivendo com a diversidade de ideias; aprender a
DIREITOS E autoavaliar-se identificando aprendizagens adquiridas; reconhecer direitos e deveres
DEVERES: do cidaddo em situagodes praticas.
PARTICIPACAO . . - R
NA ESCOLA Computador com acesso a internet; projetor ou papel kraft e canetdo; transporte e autori-
RECURSOS zagdo dos responsaveis pelos alunos (caso seja realizada uma atividade externa proposta);
NECESSARIOS materiais diversos para confeccao de jornal mural ou outro material de comunicagao eleita
pelos alunos.
DURAGAO 6
(TOTAL DE AULAS)
Promover a reflexdo sobre a importancia do planejamento para a concretizacdo de ideias;
OBJETIVO apresentar ferramentas para o desenvolvimento de agoes coletivas; mobilizar os alunos para
um trabalho coletivo de promocao da melhoria e do aproveitamento do espaco escolar.
SITUAGAO DE Refletir sobre o seu papel na construcao do bem comum; buscar ou propor solugdes
APRENDIZAGEM 3 HABILIDADES para problemas concretos; organizar ideias e planejar a¢des concretas; expressar-se de
APRENDER GERAIS maneira clara, oralmente e por escrito; trabalhar em equipe, convivendo com a diversi-
FAZENDO: dade de ideias; aprender a autoavaliar-se identificando aprendizagens adquiridas.
COLOCANDO A MAO RECURSOS Computador; projetor e/ou papel kraft e canetdo; materiais necessarios para elaborar
NA MASSA NECESSARIOS a acdo de intervencao; garrafa PET vazia, fios de barbante (um fio de 1m para cada
aluno); materiais relacionados a intervencao.
DURACAO 6
(TOTAL DE AULAS)
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7°ANO - A COMUNIDADE DA ESCOLA

Incentivar a aproximacdo entre os alunos e os demais atores da comunidade escolar;
ampliar o conhecimento sobre aspectos caracteristicos da comunidade e do controle

0BJETIVO local; conscientizar sobre a importdncia do estreitamento de vinculos na comunidade
escolar; desenvolver a sociabilidade dos adolescentes.
SITUACAO DE
Trabalhar de maneira colaborativa; sistematizar ideias utilizando diferentes codigos
APRENDIZAGEM 1 HABILIDADES 9
A RELACAO GERAIS e linguagens; expressar-se de maneira clara, oralmente e por escrito; aprender a
ESCOLACA autoavaliar-se identificando aprendizagens adquiridas.
-COMUNIDADE RECURSOS Impressées de fotografias; projetor e computador com acesso a internet para exibi¢ao
NECESSARIOS de videos; papel kraft; canetinhas; post-its coloridos.
DURAGAO 8
(TOTAL DE AULAS)
Promover a ampliagao do repertério cultural dos estudantes; sensibilizar os alunos
OBJETIVO para as questdes sociais presentes em suas comunidades; favorecer a reflexao sobre
a responsabilidade social e as relagées entre as agées individuais e coletivas.
SITUA(;[\O DE Trabalhar de maneira colaborativa; trabalhar as capacidades de investigacao e
APRENDIZAGEM 2 HABILIDADES mapeamento; tabular e sistematizar dados de pesquisa; expressar-se de maneira
ACf\O DE GERAIS clara, oralmente e por escrito; compreender as relagdes existentes entre as agoes
ENGAJAMENTO individuais e de responsabilidade social; aprender a autoavaliar-se identificando
ESCOLA aprendizagens adquiridas.
-COMUNIDADE RECURSOS Impressdes de fotos; projetor e computador com acesso a internet para exibicao de
NECESSARIOS videos; materiais diversos para confeccao de jornal mural ou outro material de comu-
nicacdo eleita pelos alunos; revistas; jornais.
DURACAO 9
(TOTAL DE AULAS)
82 ANO - MINHA ESCOLA E MINHA FAMILIA
Colaborar para que alunos e familiares identifiqguem as mudangas ocorridas na
OBJETIVO educacao ao longo dos anos; promover a aproximacao dos alunos de seus familiares;
valorizar as melhorias alcancadas pela educacao; discutir sobre a importancia da
educacao na vida das pessoas.
= Comparar dados e cendrios distintos ao longo do tempo; pesquisar e sistematizar
IS\I::EANCIZI)\IOZK(EEM 1 EQRB;II.;DADES informacgdes; expressar-se de maneira clara, oralmente e por escrito; aprender a
- autoavaliar-se identificando aprendizagens adquiridas.
A VISAO DA
FAMILIA SOBRE A Projetor para a exibicdo de imagens ou impressoes de imagens; cartolina; canetas
EDUCA(;f\O RECURSOS hidrograficas; recurso audiovisual para gravacao das entrevistas com as familias (nao
NECESSARIOS obrigatério); laboratério de informatica; revistas usadas; papel sulfite, materiais para
pintura, recorte e colagem; impressodes de fanzines; projetos para a exibicao de textos
ou impressées de textos.
DURACAO 7
(TOTAL DE AULAS)
SITU ACI\O DE Incentivar a apreciacao pelo processo de pesquisa e investigacao nos alunos; coletar
APRENDIZAGEM 2 dados da escola sobre como é o acompanhamento das familias na vida escolar de
OBJETIVO seus filhos/sobrinhos/netos; ampliar o conhecimento de alunos e familiares sobre o
gf\ovh:;:":igé(;ALEANRTO impacto do acompanhamento escolar na vida dos estudantes; promover a aproximacao

das familias com a escola.




82 ANO - MINHA ESCOLA E MINHA FAMILIA

Organizar, sistematizar e disseminar informagodes de interesse coletivo; compartilhar

HABILIDADES conhecimentos; expressar-se de maneira clara, oralmente e por escrito; trabalhar
GERAIS em equipe, convivendo com a diversidade de ideias; aprender a autoavaliar-se
identificando aprendizagens adquiridas.
SITUACAO DE Todos os materiais necessarios para realizar uma peca de teatro (tecidos, figurino
APRENDIZAGEM 2 e objetos de cena); projetor e computador com acesso a internet para a exibicao
ACOMPANHAMENTO | RECURSOS de video; laboratorio de informatica; revistas usadas; papel sulfite; materiais para
DA VIDA ESCOLAR NECESSARIOS pintura, recorte e colagem; papel cartao colorido ou cartolina para o jornal mural;
equipamento para gravagao de video (celular ou maquina fotografica), computador
para edicdo do video.
DURACAO 1
(TOTAL DE AULAS)
Incentivar, nos estudantes, uma postura proativa com relagdo a questdes que lhe
OBJETIVO afligem; incentivar a participagao familiar na vida escolar dos alunos; engajar alunos e
familiares em a¢des de intervencao para a melhoria da escola.
Refletir sobre seu papel na construgdo do bem comum; buscar ou propor solucdes para
- problemas concretos; organizar ideias e planejar agdes concretas; trabalhar em equipe,
SITUACAO DE :?:;II';DADES convivendo com a diversidade de ideias; desenvolver argumentacéo a partir de dados
APRENDIZAGEM 3 de pesquisa e de fatos observados; aprender a autoavaliar-se identificando aprendiza-
PARTICIPACAO gens adquiridas.
FAMILIAR NA
ESCOLA Computador para produzir as pecas de comunicagdo; impressao de material a ser utili-
RECURSOS zado na campanha; materiais para publicacao das historias dos funcionarios no mural
NECESSARIOS da escola; sala para realizar a reunido de encontro das familias e demais materiais
relacionados ao dia de a¢do de engajamento.
DURACAO 1
(TOTAL DE AULAS)
92 ANO - MINHA ESCOLA E A COMUNIDADE
Proporcionar aos alunos momentos para reflexao sobre o que pensam sobre sua
comunidade; identificar as diversas experiéncias vividas pelos adolescentes no local
OBJETIVO em que vivem e suas especificidades; permitir a vivéncia dos estudantes em novos
espacos da comunidade; conhecer e reconhecer seus potenciais e habilidades de
comunicagao, tanto individuais quanto coletivas.
SITUAGAO DE Respeitar a diversidade de ideias e as diferentes visoes sobre um mesmo tema;
HABILIDADES - . .
APRENDIZAGEM 1 GERAIS aprender a observar o que esta a sua volta; expressar-se de maneira clara, oralmente e
A COMUNIDADE por escrito; aprender a autoavaliar-se identificando aprendizagens adquiridas.
E MEUS ESPACO_S Equipamento audiovisual para gravagao de video, computador para edicdo do video;
DE PARTICIPACAO RECURSOS equipamento de som; impressao da tabela “eu na comunidade” (ndo obrigatério);
< materiais de pintura, recorte e colagem para produzir painel; transporte e autorizacées
NECESSARIOS .. . . - . :
para visitar espacos na comunidade; equipamento de som; cartdes coloridos; cartolina;
canetas hidrograficas.
DURACAO 10

(TOTAL DE AULAS)
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92 ANO - MINHA ESCOLA E A COMUNIDADE

Incentivar a reflexdo sobre as diferentes realidades vivenciadas na comunidade, bem
como suas consequéncias e seus impactos; desenvolver a sensibilidade, a observacao
e a atencdo dos estudantes para as relagoes existentes em uma mesma comunidade;

OBJETIVO R . e . -
ampliar o olhar sobre o local em que vivem, suas especificidades e representagoes;
permitir um conhecimento mais amplo sobre o que a cidade oferece para a populagao:

- potencialidades e fragilidades.
SITUACAO DE
APRENDIZAGEM 2 HABILIDADES Estabelecer relagoes entre causas-consequéncias; reconhecer as diferentes realida-
CONHECENDO des existentes; expressar-se de maneira clara, oralmente e por escrito; aprender a
GERAIS . . . . ..
MAIS SOBRE A autoavaliar-se identificando aprendizagens adquiridas.
COMUNIDADE
Impressao de imagens, projetor e computador com acesso a internet para a exibicao

RECURSOS de diferentes mapas da cidade e de video; transporte e autorizacao para atividade de

NECESSARIOS P srransp caop
campo.

DURACAO 7

(TOTAL DE AULAS)

Ampliar o conhecimento dos alunos sobre os direitos e deveres dos cidadaos; desenvol-
ver o olhar critico para o o local em que vivem; exercitar a aproximagao com diferentes

OBJETIVO instancias participativas do local em que vivem; possibilitar ao adolescente/jovem
estabelecer relacdes com o seu entorno, compreendé-lo e incentivar uma postura

~ proativa diante dos desafios locais.
SITUACAO DE
APRENDIZAGEM 3 Conseguir estabelecer relagdes com diferentes piiblicos; exercitar o potencial de
INSTANCIAS DE HABILIDADES criacdo para intervir no local em que vivem; pesquisar, registrar e disseminar informa-
PARTICIPACAO GERAIS ¢des sobre um tema; expressar-se de maneira clara, oralmente e por escrito; aprender a
NA COMUNIDADE autoavaliar-se identificando aprendizagens adquiridas.
E NA CIDADE CURSOS

RECUR . . R .

NECESSARIOS Computador com acesso a internet e projetor para a exibicdo de video.

DURACAO 6

(TOTAL DE AULAS)

Incentivar a reflexao dos estudantes sobre seu papel na constru¢ao do bem comum;

OBJETIVO mobilizar os alunos para um trabalho coletivo de promogao da melhoria de sua comuni-
dade; fortalecer o senso critico e participativo sobre questdes coletivas.

Aprender a se articular a outras pessoas e instituicdes para conquistar o bem comum;
~ buscar ou propor solugdes para problemas concretos; organizar ideias e planejar
SITUACAO DE HABILIDADES - . ) . .
GERAIS acoes concretas; expressar-se de maneira clara, oralmente e por escrito; trabalhar em
APRENDIZAGEM 4 equipe, convivendo com a diversidade de ideias; saber respeitar decisdes dos outros;
INTERVINDO autoavaliar-se identificando aprendizagens adquiridas.
NA COMUNIDADE
Computador com acesso a internet e projetor para a exibicao de video; cartdes colori-
RECURSOS . o . .. - .. P
- dos; canetas hidrograficas; fita-crepe; materiais para anotacao; materiais necessarios

NECESSARIOS . - ..
para intervencao (a definir).

DURACAO 1

(TOTAL DE AULAS)
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62 ANO - A ESCOLA NA QUAL QUEREMOS ESTUDAR

ORIENTACOES GERAIS

0 tema do 6° ano abre a discussao sobre o conceito de Protagonismo Juvenil para os estudantes
do Ensino Fundamental — Anos Finais. Por ser, provavelmente, o primeiro contato deles com esse
conceito, é importante trazer subsidios que os ajudem a pensar sobre o que significa, na pratica, ser
um protagonista e como eles podem vivenciar essa nova postura no ambiente escolar.

E importante que fique claro para os alunos, assim como para toda a comunidade escolar, que
o Protagonismo Juvenil é um dos principios educativos do Programa Ensino Integral e, portanto,
essencial para um processo de ensino e aprendizagem de fato, significativo e transversal as demais
disciplinas.

Porisso, as atividades apresentadas buscam incentivar um novo modelo de escola que, de acordo
com as diretrizes do Programa Ensino Integral, pde em relevo, para além de contetidos académicos,
conteddos socioculturais e a possibilidade de vivéncias direcionadas a qualidade de vida, ao exer-
cicio da convivéncia soliddria e a leitura e interpretacao do mundo em constante transformacao.

Sendo assim, mais do que ser desenvolvido apenas na disciplina que lhe cabe, é fundamental
que o Protagonismo Juvenil perpasse o ambiente escolar em todas as suas vivéncias. Com esse
intuito, as Situagdes de Aprendizagem apontam alguns caminhos que podem ser seguidos, incen-
tivando o engajamento de toda a comunidade escolar.

A escola sera um dos principais espa¢os no qual os estudantes serao incentivados a ter uma
postura cada vez mais protagonista, por meio de um trabalho de sensibilizacdao para que reco-
nhecam a escola como ambiente propiciador de oportunidades para o conhecimento, a vida, o
trabalho e a cidadania.

No ambito do Programa Ensino Integral, o principio Protagonismo Juvenil corresponde a base
que norteia o processo no qual o adolescente e o jovem sdo simultaneamente sujeito e objeto da
acao no desenvolvimento de suas potencialidades.

[...]

A formacao de jovens protagonistas pressupode a concepcao dos adolescentes e jovens como

fontes de iniciativa e nao simplesmente como receptores ou porta-vozes daquilo que os adultos
dizem ou fazem com relacao a eles, proporcionando-lhes a criacao de espacos e de mecanismos
de escuta e participacao. Portanto, nao é valido conceber Protagonismo Juvenil enquanto projeto
ou acdo isolada, mas sim como participacao auténtica dos adolescentes e jovens, ou seja, uma
participacao relacionada ao exercicio autonomo, consequente e democratico..

Diretrizes do Programa Ensino Integral, 2014, p.22.
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Tendo em vista a faixa etdria dos estudantes do 62 ano, as atividades foram pensadas de modo a,
inicialmente, convida-los a conhecer suas préprias habilidades para, aos poucos, desperta-los para
um olhar coletivo. Assim, eles serdo incentivados a envolver-se em a¢des colaborativas relacionadas
ao bem comum da escola. A proposta é estimular um despertar gradativo para o coletivo, garantindo
uma vivéncia pratica de uma acdo de intervencao na escola em todos os tempos e espacos, “com o
objetivo principal de formar jovens autonomos, solidarios e competentes, para que os proprios alunos
possam buscar a realizacdo das suas potencialidades pessoais e sociais como se desenham nos seus
respectivos Projetos de Vida” (Diretrizes do Programa Ensino Integral, 2014, p.17).

Quando estao motivados, os adolescentes ficam ansiosos para partir para a agao. Assim, o trabalho
de planejamento, necessario para a realizacdo de uma acdo de intervencao planejada, proporcionard
aos estudantes a organizacdo no tempo e no espaco, contribuindo para um dimensionamento mais
real de suas possibilidades e para o desenvolvimento da capacidade de projetar o futuro desejado.
Essa etapa serd essencial para os anos seguintes da disciplina de Protagonismo Juvenil.

Sendo assim, neste ano a proposta pedagdgica incentivara a vivéncia de todos os pilares da
Educacdo, destacando, principalmente: aprender a ser (agir com autonomia, solidariedade e res-
ponsabilidade) e aprender a conviver (ter a capacidade de comunicar-se, interagir, decidir em
grupo, valorizar o saber social, participar e cooperar).

0 contetddo esta organizado da sequinte maneira:

@ Situacdo de Aprendizagem 1 - 0 que é Protagonismo Juvenil?

@ Situacdo de Aprendizagem 2 — Direitos e deveres: participacao na escola.
@ Situacdo de Aprendizagem 3 — Aprender fazendo: colocando a mao na massa.

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 1 - 0 QUE E PROTAGONISMO JUVENIL?

Atividade 1 - Boas-vindas ao grupo

Habilidade: comunicar percepgdes e sentimentos aos colegas de sala.

Recursos necessarios: papel-espelho ou papel para dobradura (cores variadas), cerca de 15 cm por
aluno; ldpis de cor ou canetas coloridas.

Ndmero de aulas: 1

Sensibilizacao

Convide os alunos a formar uma roda com as cadeiras, deixando apenas um aluno sem cadeira
e de pé no centro da roda. Esse aluno escolhera alguém que estd sentado, se aproximara e dira:
“Jodo, seja bem-vindo!”. A pessoa escolhida agradecera e perguntara: “Por qué?”.
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A pessoa que estd em pé, entdo, diz, por exemplo: “Porque vocé estd com ténis azul” (pode-se
escolher qualquer objeto visivel na pessoa).

Neste momento, todos que estiverem sentados na roda e com ténis azul precisam trocar de
lugar. Quem ndo conseguir se sentar comecard a dindmica novamente (fica no centro daroda, esco-
lhe uma pessoa, conversa e escolhe um objeto). Isso pode ser feito algumas vezes até que a maior
parte dos alunos tenha ido para o centro da roda.

Desenvolvimento

Distribua para cada aluno uma folha de papel e pega que fagam um barquinho. Veja o passo a
passo na Figura 1:
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© Daniel Beneventi

Figura 1 - Passo a passo para producao de um barquinho de papel.
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Com os barcos feitos, conte a sequinte histéria:

0 barco simboliza o nosso grupo, que vai navegando em alto-mar. As vezes, vem aquela
tempestade - alguém discute com alguém, temos medo de nao gostar dos novos colegas - e
ai 0 nosso barco comeca a pesar para um lado e pode afundar (peca que eles cortem uma das
pontas laterais). Depois de um tempo velejando vem o sol e vivemos varias coisas interessan-
tes - fazemos novos amigos, o professor faz uma atividade bacana, tudo parece ir bem. Mas,

entdo, vem uma nova chuva (alguém nao faz o que estava combinado no contrato de convivén-
cia, outro suja a sala) e isso leva o nosso barco para perto das pedras (pega para eles cortarem
a outra ponta lateral). Mas a tripulacao nao desiste e continua navegando. La no mastro, esta
todo mundo de olho nas coisas boas da escola. S6 que o mastro ficou muito pesado e a ponta
dele pode se quebrar (pe¢a que cortem a ponta de cima).

Oriente-os, entdo, a abrir a dobradura para que vejam o que aconteceu: o barco tera se transfor-
mado em uma camiseta.

Convide-os, entdo, a “vestir a cami-
seta da sala” para que todos facam parte
do mesmo barco. Peca que, em duplas,
customizem as camisetas com desenhos
ou frases. Pode-se usar lapis de cor,
canetas coloridas e outros materiais
disponiveis. No entanto, é interessante
que todas as camisetas tenham uma
mesma imagem/logomarca, escolhida
por todos, que representard o grupo.

© Eduardo Santaliestra/Esttdio Paulista

Sugere-se que o material fique
exposto em um local visivel da sala de
aula para que os alunos possam sem-
pre relembrar a histéria do barco, nao
se esquecendo, assim, que agora eles
“vestem a camiseta da sala”.

Peca aos alunos que relatem seus
sentimentos ao realizar a atividade.

Figura 2 - Transformacao do barco em uma camiseta.
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Atividade 2 - Roda das habilidades

Habilidades: identificar habilidades e hobbies importantes para a vida dentro e fora da escola; produ-
zir um classificado de jornal.

Recursos necessarios: cartdes coloridos e jornais.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao

Entregue para cada aluno um cartdo que sera utilizado como crachd. Nele, cada um escrevera
seus contatos: nome, e-mail, telefone, Facebook etc. Solicite que acrescentem ao cracha uma habi-
lidade que acreditam ter, como pintar, desenhar, cantar ou ler, por exemplo.

Os alunos podem ndo conseguir reconhecer, de imediato, suas habilidades. Por isso, vocé pode
iniciar esta conversa tentando fazer com que eles identifiquem seus hobbies ou algo que sentem
prazer em fazer. Essas acdes podem ser de qualquer natureza (campo das artes, esporte, lazer, cui-
dados pessoais, moda etc.). 0 mais importante é estimular os alunos a pensar em coisas que gostem
ou saibam fazer bem, mesmo que ndo reconhecam isso como uma habilidade neste momento. Vocé
pode mediar as descobertas dos alunos tomando o cuidado para nao restringir as colocacoes que
elesvenham a fazer, mas, sim, ajudando-os a visualizar um caminho para que o que gostem de fazer
venha a transformar-se em habilidade.

Peca aos alunos que usem a criatividade na confeccao do cracha, utilizando materiais variados.
A sequir, convide-os a andar livremente pela sala, com o cracha de identificacao pendurado no
pescoco. A ideia é que eles conversem com colegas com habilidades afins, que se assemelhem as
suas. Para uma melhor ambientacao, vocé pode colocar uma misica instrumental enquanto as con-
versas acontecem. Ao final, pecga para que alguns alunos que se sentirem a vontade compartilhem
a experiéncia.

Desenvolvimento
Inicie a atividade conversando com os alunos sobre a importancia de identificar os interesse
comuns, criando um sentimento de coletividade, para que possam ajudar a si mesmos e aos outros.

Peca aos adolescentes/jovens que formem trios e entregue para cada grupo o caderno de classi-
ficados de um jornal impresso. Esse material servira de base para que eles consigam entender como
um anuncio é feito, que tipo de informacoes sdao imprescindiveis e por que alguns anincios sdo
mais interessantes que outros. Na etapa sequinte, lance o desafio: criar um antincio para divulgar
as habilidades que constam nos crachds do grupo. Os anincios devem ser elaborados em um cartao
tamanho 10x15cm. Eleja um espaco da sala para fixar os antincios produzidos pelos alunos.
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0 QUE UM ANUNCIO CONTRATA-SE
PRECISATER? AUXILIAR COMERCIAL

1. Titulo/categoria Procuramos pessoas que: - saibam o que significa prestar

.= - tenham Ensino Médio completo um excelente atendimento
2. Descricao do produto ou e mais de 18 anos; ao cliente;

servigo - tenham boa comunicacdo oral e « tragam energia e entusiasmo a

g ita equipe.
3. Contato do anunciante escrita; uip
- tenham interesse em moda femi-
nina e masculina; Envie seu curriculo para o e-mail...

Figura 3 - Exemplo de antincio em classificados de jornal.

Quando todos tiverem terminado, cada grupo podera falar sobre o que escreveu em seu anincio.
Em sequida, todos poderdo opinar sobre o que acharam das producdes. Para finalizar, proponha a
seguinte pergunta: A quais hobbies ou habilidades vocés gostariam de se dedicar mais ao longo do
ano? Por qué?

Professor, anote todas as falas no quadro e converse com os alunos sobre a importancia de se
conseguir identificar as proprias habilidades. Nessa conversa, dé exemplos de como € possivel
utilizar as habilidades dentro e fora da escola. Pergunte como eles acham que as habilidades indi-
viduais podem ser trabalhadas nesta ou em outras disciplinas.

Atividade 3 - Ser protagonista

Habilidades: realizar pesquisas e organizar as informag¢des encontradas.
Recursos necessarios: dicionarios; sala de leitura; sala multimidia; filmes com tematicas juvenis.

Ndmero de aulas: 3

Sensibilizacao

Convide os alunos a falar sobre o que entendem por Protagonista e Protagonismo. Em sequida,
peca que comentem sobre pessoas que eles acreditam ser protagonistas. E interessante, neste
momento, também contar com jornais e revistas para que eles possam recortar imagens de pes-
soas que consideram protagonistas. Organize uma roda de conversa sobre a atividade e questione:
Por que vocés consideram essas pessoas protagonistas? Que caracteristicas elas apresentam para
serem protagonistas?
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DICA

A pesquisa pode ser feita na sala de leitura, disponibilizando dicionarios e livros que

possam ajuda-los a identificar historias de protagonistas. A sala multimidia também pode ser
utilizada para assistir filmes de diferentes tematicas que retratem o aspecto protagonista de
jovens e adolescentes.

Desenvolvimento

Incentive os alunos a pensar se eles se consideram protagonistas e em quais momentos eles
acreditam ter essa postura. Dé exemplos para ajudd-los a identificar essas situacoes: “participo
ativamente do grupo de teatro da igreja; sou o lider de uma banda etc.”. Convide-os a destacar,
também, quais sdo as caracteristicas que eles acham que tém e que os tornam protagonistas nessas
ocasides. Neste momento, é importante que eles retomem a atividade anterior, na qual apontaram
suas habilidades. Anote todas as observacoes na lousa.

Em sequida, apresente alguns exemplos de criancas, adolescentes e jovens que tém uma postura
protagonista em situacoes que vao além de coisas individuais e cotidianas. Algumas sugestdes:

@ G1 MUNDO. A jovem Malala Yousafzai que defende o direito a educag¢do no Paquistdo. Dispo-
nivel em: <http://goo.gl/YcrjgQ>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ NOTICIA DO DIA. Apds sucesso do Didrio de Classe, Isadora Faber colhe os frutos com livro,
palestras e ONG. Disponivel em: <http://go0.gl/zQQHj3>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ YOUTUBE. A adolescente Severn Cullis Suzuzi que, com apenas 12 anos, em 1992, realizou um
discurso durante a Conferéncia das Nag6es Unidas para o Meio Ambiente e o Desenvolvimento,
conhecida por Eco-92. Disponivel em: <http://goo.gl/c60DA4>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Incentive-os a dar exemplos de adolescentes que eles conhecem e acreditam que tém uma pos-
tura protagonista. Convide-os a contar essas histérias. Em sequida, peca que apontem e conversem
sobre as caracteristicas mais marcantes dessas pessoas. Algumas sugestdes de perguntas para
orientar o bate-papo:

@ Vocé ja se imaginou fazendo algo parecido? Por qué?

¢ 0 quevocé imagina que motivou essas criancas e esses adolescentes a terem essas atitudes?
@ Sera que é facil ou dificil ser assim?

@ Vocés gostariam de ter algumas dessas habilidades? Quais?

@ 0 que seria preciso acontecer para que vocé tivesse atitudes parecidas?

0Os estudantes podem anotar todas as caracteristicas identificadas em um novo painel e colocar
préximo ao mural de suas proprias habilidades (no mural dos classificados). Peca que criem um
nome para esse espaco. A ideia é convida-los a olhar sempre para esses dois murais ao longo do
ano, motivando-os a usar suas proprias habilidades, buscando outras que os ajudem a ter uma
participacdo mais ativa na escola.
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AVALIACAO E AUTOAVALIACAO

Peca para os alunos se lembrarem das atividades que realizaram juntos nesta Situacdo de
Aprendizagem (Boas-vindas, Roda das habilidades e Ser protagonista). Algo muito importante
trabalhado nesta Situagao de Aprendizagem foi a descoberta dos alunos quanto as préprias habi-
lidades. Portanto, aproveite este espago para fazer perguntas que reforcem essas descobertas. A
sequir, sao apresentados exemplos de questdes que podem ser feitas aos estudantes.

Autoavaliacao
Sugestodes de perguntas norteadoras a serem feitas aos estudantes:

@ Quais atividades vocés mais gostaram de fazer? Por qué?

@ E qual vocés menos gostaram? Por qué?

@ Quais situacoes foram faceis para vocés?

@ Alguma situacao foi dificil? Qual?

@ No que vocé acha que precisa melhorar? (por exemplo, a timidez)
@ Paramelhorar, o que vocé acha que precisa fazer?

Para que vocé, professor, tenha acesso a todas as respostas, sugere-se que seja feita uma roda
de conversa, mas é importante que cada adolescente escreva suas respostas no caderno para orien-
tar a sua participacdo na roda. Se vocé optar por essa estratégia, crie um ambiente agradavel em
que todos se sintam a vontade para se expressar. Caso alguém ndo queira falar, nao ha problema.

Avaliacao coletiva

A avaliacao coletiva é um momento para vocé fazer consideracoes a respeito do desenvolvimento
dos estudantes, com observagdes que os motivem. Este também é um espaco para que os alunos,
de maneira coletiva, consigam analisar outros aspectos da avaliacdao, como a atuagao nos grupos.

@ Como a turma consequiu lidar com as atividades em grupo? Alguém ficou sobrecarregado?
Por qué?

@ Osprodutos desta sequéncia didatica foram criativos?

@ Quais habilidades a turma precisa melhorar?

Encerramento do processo de avaliacao

Roda das aprendizagens

Forme uma roda em que todos fiquem em pé. Peca para que deem as maos, fechem os olhos e
pensem em qual foi o maior aprendizado que tiveram neste periodo. Depois, peca para que abram
os olhos e na ordem da roda, um por um, digam qual o aprendizado eleito.
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 2 - DIREITOS E DEVERES:
PARTICIPACAO NA ESCOLA

Atividade 1 - A minha participacao na escola

Habilidade: reconhecer a¢des existentes na escola.
Recursos necessarios: computador; projetor ou papel kraft e canetao.

Ndmero de aulas: 1

Sensibilizacao

Convide os alunos a relembrarem alguns momentos marcantes dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, identificando nessas situacOes as atividades nas quais participaram ativamente.
Instigue-os com algumas perguntas: Vocés fizeram parte de algum campeonato? Se envolveram em
alguma peca de teatro? Ajudaram a organizar alguma festa na escola?

Solicite aos estudantes que relataram ter participado de alguma atividade que comentem se,
para eles, elas foram marcantes: Por que vocés decidiram participar de determinada acdo? 0 que
sentiram ao participar?

E interessante ajuda-los a pensar sobre os sentimentos despertados a partir das vivéncias em
acoes significativas, por exemplo, “gostava de participar porque eu podia colocar minha opinido”
ou “era bacana porque todo mundo fazia as coisas juntos”.

Desenvolvimento

Anote todas as indica¢des em um quadro, como o mostrado a seguir. Se nenhum aluno tiver
participado de atividades nos anos anteriores, nao tem problema, a primeira parte do quadro ficara
sem informacdes e servird como ponto de partida para que vocé sensibilize e estimule uma maior
participacdo dos alunos na escola.

ATIVIDADES DAS QUAIS =
PARTICIPOU NOS ANOS SENTIMENTO/MOTIVAGAO T
ANTERIORES
Peca de teatro. Consegui me expressar.

Quadro 1.
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Ap6s o preenchimento das duas primeiras colunas do quadro, peca que indiquem em quais
acoes gostariam de se envolver mais neste 62 ano.

Convide o grupo a olhar o quadro e a identificar de quantas acoes interessantes os alunos ja
participaram na escola e de quantas outras ainda podem participar. Caso seja dificil para eles
identificar iniciativas para o 6° ano, vocé pode ajuda-los, dando exemplos a partir do que estd
previsto nas metodologias do Programa, retomando o conceito de protagonismo, sem entrar em
muitos detalhes.

Atividade 2 - Conhecendo as formas de participa¢do na escola

Habilidades: conversar com diferentes pessoas e profissionais na escola; realizar pesquisas e organizar
asinformacdes encontradas.

Recursos necessarios: computador com acesso a internet. Se necessario, fazer uma atividade externa para
conhecer as experiéncias de outras escolas, prever transporte e autorizagao dos responsaveis dos alunos.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao

Comece a aula explicando aos alunos que a proposta da atividade sera dar continuidade a dis-
cussao da aula anterior. Explique que o objetivo é descobrir formas e espacos interessantes para
frequentar na escola. Convide-os a indicar atividades em que acreditam poder participar ativa-
mente na escola. Anote as sugestdes na lousa.

Desenvolvimento

A proposta é incentivar os alunos a identificar iniciativas na escola (grupos formais e informais)
como Grémio, Clubes Juvenis, Conselho Escolar, Lideres de Turma, Grupos de teatro, Reunides com
as familias etc. Caso essas formas de participacdo ainda nao existam na escola, a ideia é promover
uma conversa com a direcao e/ou a coordenacgao pedagégica.

Em sequida, oriente-os a fazer um trabalho em grupo (uma média de cinco participantes por
grupo) para conhecer com mais profundidade cada um desses espagos e formas de participacao.
Vocé pode ajuda-los a identificar as pessoas-chave para uma conversa inicial. Para essa conversa,
os alunos precisam elaborar um roteiro de perguntas, contendo questdes como:

@ Desde quando existe o clube/conselho?

@ 0 que é o grupo? Quais sdo seus objetivos?

@ Quais sdo as principais atividades desenvolvidas?
@ De que forma os alunos podem participar?
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Outras perguntas podem ser elaboradas pelos préprios estudantes, de acordo com as entrevistas
que realizardo. Além das conversas, é importante que os alunos tenham acesso a outros materiais a
respeito desses espacos de participacao e/ou grupos, como cartilhas e videos produzidos pela escola.

Experimentacao

E importante que os estudantes tenham a oportunidade de participar de uma atividade pra-
tica desse grupo — do Grémio, por exemplo - para entender seu funcionamento e poder registrar
os acontecimentos em tempo real. Nessa ocasido, seria interessante se os alunos fotografassem
a iniciativa.

Caso a escola ainda nao conte com esses espacos, os alunos podem ser motivados a pesquisar
sobre o assunto. 0 mesmo vale caso a escola ainda esteja em fase de implantacdo de alguma dessas
acoes.

Vocé pode ajudar com mais informacdes a respeito, inclusive mostrando aos alunos exemplos de
outras escolas. Para saber mais, acesse alguns dos materiais indicados a sequir.

@ INSTITUTO SOU DA PAZ. Guia Grémio em Forma. Disponivel em: <http://goo.gl/NiXjT3>.
Acesso em: 8 dez. 2014.

@ INSTITUTO SOU DA PAZ. Grémio Estudantil: é hora de participar. Disponivel em: <http://goo.
gl/DOpbB5>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ PROGRAMA NACIONAL DE FORTALECIMENTO DOS CONSELHOS ESCOLARES. Disponivel em:
<http://go0.gl/TiGhBn>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ SEE-SP. Diretrizes do Programa Ensino Integral. Capitulo referente aos Clubes Juvenis.
Disponivel em: <http://goo.gl/aThiPa>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Depois da pesquisa realizada pelos grupos, sugere-se que os estudantes apresentem em sala de
aula o que descobriram, compartilhando, assim, os aprendizados com os colegas.

DICA

Caso a escola ja conte com Clubes Juvenis, os presidentes de clube e demais alunos que estao
engajados nas iniciativas podem participar de uma aula para apresentar o funcionamento do
clube e dizer como os estudantes podem se envolver. A mesma orientacao vale para os Lideres
de Turma.

Nao se esqueca, também, de aproveitar essa atividade para discutir com os alunos que a vivén-
cia do Protagonismo Juvenil perpassa todas essas acoes e que elas nao se limitam a disciplina da
qual estao participando.
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Atividade 3 - Disseminando informacoées

Habilidade: produzir um material de comunicacao para a escola.

Recursos necessarios: computador com acesso a internet e materiais diversos para confec¢ao do jornal
mural ou outro material de comunicagao eleita pelos alunos.

Ndmero de aulas: 3

Sensibilizacao

Explique aos alunos que o objetivo sera compartilhar com os demais estudantes, funcionarios,
familiares e comunidade tudo o que descobriram a respeito de espacos e formas de participacdo na
escola. Ressalte o fato de que, para que todos possam aproveitar ao maximo essas oportunidades,
ter informacao a respeito é fundamental.

Apresente aos alunos exemplos de materiais de comunicagao produzidos por jovens em escolas.
Seguem algumas dicas:

@ ELETIVA RECURSOS HIDRICOS. Disponivel em: <http://eletivarecursoshidricos.
comunidades.net>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ EMEF CONDE PEREIRA. Texto para blog. Disponivel em: <http://goo.gl/XB3Rqr>. Acesso
em: 8 dez. 2014.

@ NAS ONDAS DO RADIO ITAQUERA. Programa Nas Ondas do Rddio. Disponivel em: <http://
g00.gl/rmBGXV>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ RADIO ESCOLA DO COLEGIO EFIGENIA VIDIGAL. Programa para rddio escolar do Colégio
Efigénia Vidigal. Disponivel em: <http://go00.gl/YZqlPs>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Em sequida, convide-os a conversar sobre o que leram e ouviram: foi interessante ver a produ-
¢do desses alunos? Parece ser simples ou dificil fazer? Na escola, € possivel comecar a fazer coisas
parecidas?

Desenvolvimento

Convide os alunos a identificar quais meios de comunicacdo a escola ja utiliza (jornal, jornal
mural, boletim aos pais, blog, pagina do Facebook etc.). Peca que cada grupo escolha um veiculo
de comunicacdo para o qual gostariam de produzir material a respeito dos espacgos de participagao
dos alunos. Em seguida, oriente-os a conversar com os responsaveis pela producdo desse material
na escola a fim de verificar: Quais sdo as regras para publica¢do de materiais nesse veiculo? Que tipo
de informagdo se pode colocar? Qual é a linguagem que se deve usar?

Caso a escola ndo tenha nenhum meio de comunicacao, alinhar junto a coordenacao e a direcao
qual meio poderd ser criado.

Ap6s o levantamento dessas informacoes, os alunos irdo produzir os materiais. Incentive-os a
ser criativos e a utilizar os recursos de informatica que eles ja conhecem. Por exemplo, eles podem
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criar uma colagem para o jornal mural, unindo texto e fotos sobre os Clubes Juvenis. Para isso, é
importante que eles tenham acesso a sala de informética, assim como a sala de leitura para pegar
revistas e outros materiais que possam ser recortados.

Com os materiais prontos, organize com os alunos a divulgacao para a escola.

DICA

Os alunos podem ser incentivados a criar, nos veiculos de comunicagao, uma se¢ao destinada
aos profissionais da escola para falar sobre os espacos existentes e a importancia da participacao

dos alunos na escola (por exemplo, “Fala do Diretor sobre os Clubes Juvenis”).

Veja que isso se trata de uma boa estratégia para envolver e despertar o interesse da comuni-
dade escolar para o tema Protagonismo Juvenil.

Avaliacao e autoavaliacao

Utilize a mesma forma de autoavaliacdo e avaliacao coletiva proposta para a Situacdo de Apren-
dizagem 1, adaptando para os temas trabalhados nas atividades.

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 3 - APRENDER FAZENDO:
COLOCANDO A MAQ NA MASSA

Atividade 1 - Definindo as acoes de intervencao

Habilidades: fazer levantamento de informacdes sobre os espacos da escola; levantar hipéteses.
Recursos necessarios: computador; projetor ou papel kraft e canetao; cartolina.

Ndmero de aulas: 1

Sensibilizacao

Inicie a atividade retomando o que foi trabalhado anteriormente. Convide os alunos a, de forma
individual ou em grupo, anotar em cartdes coloridos (para que fiquem mais visiveis), feitos a partir
de cartolina, por exemplo, os principais momentos vivenciados. Vocé, professor, podera auxilia-los
nessa tarefa, indicando, por exemplo, os sequintes tépicos:

@ A participacdo na vida social.
@ Aminha participacao na escola.
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@ Locais e espagos em que os alunos possam participar.
@ Aimportancia de planejar uma agao.

Retomar esses momentos sera importante para que os alunos percebam que, gradativamente,
estdo construindo um percurso educativo que leva a concretizacao de acoes.

Desenvolvimento
Convide os alunos a retomar os diversos espacos de aprendizagem existentes na escola. Faca
uma lista na lousa e monte, com eles, o seguinte quadro (os exemplos do quadro sdo ilustrativos):

COISAS NAO TAO LEGAIS

ESPACO DA ESCOLA COISAS LEGAIS OBSERVADAS OBSERVADAS
. Ha muitos livros disponiveis para | Os alunos ndo usam muito a sala
Sala de leitura. .
os alunos. de leitura.

Quadra de esporte. Esta bem cuidada. A qu.adra fica sem uso boa parte
do dia.

Laboratério de informatica. Tem muitos computadores. Ndo tem internet em todos os
computadores.

Quadro 2.

Proponha aos alunos que olhem o quadro com calma e reflitam sobre a escola que desejam e
sonham para si: Serd que todos os espagos de aprendizagem estdo sendo bem aproveitados? Quais
projetos gostariamos que a escola tivesse e ndo tem?

Para isso, volte ao quadro e acrescente mais uma coluna a direita:

COISAS LEGAIS COISAS NAO TAO LEGAIS | COISAS QUE GOSTARIAMOS QUE

ESPACO DA ESCOLA OBSERVADAS OBSERVADAS ACONTECESSEM NESTE ESPACO

Quadro 3.

Divida os alunos em grupos (de até cinco participantes) e peca para que pensem em pelo menos
uma acao que gostariam que fosse realizada nesses espacos e que ainda nao acontece. Por exem-
plo, na sala de leitura: “gostariamos de ter oficinas de construcdo de histérias em quadrinhos”.
Peca que, em seguida, cada grupo compartilhe as ideias e complete o quadro com as sugestoes.

Distribua aos alunos etiquetas amarelas e verdes e peca a eles que elejam, a partir da discussao:

@ Verde: as ideias que eles mais gostaram e que acreditam ser possiveis de se colocar em pratica.
¢ Amarelo: as ideias que eles gostaram, mas acham dificeis de ser realizadas.
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Ap6s colar as etiquetas, os alunos podem conversar sobre as ideias: SGo boas ideias? Por qué?
Elas beneficiam realmente a comunidade escolar? (Professor, neste momento, seria importante que
vocé retomasse o conceito de comunidade escolar para que todos compreendam seu alcance e rele-
vancia.) E possivel colocar essas ideias em prdtica na escola? Sdo fdceis ou dificeis de fazer?

Para fechar a conversa, diga a eles que, caso queiram, podem ir novamente até o quadro para
mudar a cor escolhida. Talvez uma ideia que o aluno achou muito dificil, depois da discussao,

pareceu-lhe ser possivel.

Em seguida, organize uma lista contendo apenas as ideias mais votadas.

Atividade 2 - Entendendo como fazer uma acao de intervencao

Habilidades: identificar pessoas que jd realizaram alguma ac¢do de intervencdo na escola; planejar o
projeto de intervencao.

Recursos necessarios: computador e projetor.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao

Para que os alunos possam se familiarizar com o desenvolvimento de uma acado de intervencao
na escola, € interessante exibir imagens de acdes relevantes que ja aconteceram em ambientes
educacionais ou, se possivel, passar um video de atividades jd realizadas dentro da prépria escola
por outros estudantes em espacos como os Clubes Juvenis, Conselho Escolar etc.

Convide também os envolvidos nessas acoes para participar desta aula de modo que possam com-
partilhar suas experiéncias, caso isso nio tenha sido feito anteriormente. E importante incentiva-los
a contar como foi o desenvolvimento da iniciativa: o que os motivou, como foi planejar, o que fizeram,
quem pode colaborar, quais dificuldades tiveram, como resolveram essas dificuldades etc.

Ao final, convide os alunos a comentar o que acharam mais interessante nesse processo e a ano-
tar as dicas para seus proprios projetos de intervencao.

Desenvolvimento

Retome a lista final de ideias de intervencoes eleitas pelo grupo na atividade anterior. A partir
disso, peca para que selecionem, no maximo, duas ideias que gostariam de ver implementadas.
E importante incentiva-los a pensar sobre as habilidades individuais identificadas nas primeiras
atividades da disciplina. Lembre-os que, aproveitando ao maximo as habilidades de cada um, serd
mais facil e motivador desenvolver as agoes.
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Peca aos alunos que formem dois grandes grupos. Essas “equipes” trabalharao juntas de agora
em diante para concretizar as acdes eleitas. Proponha que os grupos se relinam e respondam as
seguintes questodes:

¢ 0 que faremos?

@ Como faremos?

@ Quando faremos?

@ Quem pode nos ajudar?

@ De que materiais precisaremos para realizar a acao?

Ap6s essa conversa os grupos compartilhardo suas ideias para que cada um saiba o que o outro
vai fazer. Relembre com eles a importancia do planejamento, retomando as questdes anteriores e as
diferentes ferramentas que podem ser utilizadas para ajuda-los nesse planejamento: a elaboracado
de um esquema, grafico, mapa mental etc.

Atividade 3 - Planejamento da intervencao

Habilidades: produzir os materiais que serao utilizados; dividir tarefas em equipes; fazer contatos;
planejar atividades.

Recursos necessarios: aderecos para o esquete teatral (tecidos, perucas, acessérios e objetos de
cena); recursos necessdrios para elaborar a acao de intervencao.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao
Divida os estudantes em grupos com até seis integrantes. Cada grupo ficara responsavel por
fazer um esquete teatral com o tema “intervencao na escola”.

E chamado de esquete uma peca teatral curta (ou mesmo uma tinica cena). Os esquetes sao

recursos muito utilizados em programas comicos de televisao, mas também aparecem no cinema
e no teatro.

Deixe, no maximo, 20 minutos para os grupos pensarem e ensaiarem os esquetes. Neste
momento, tente ndo interferir na producao dos grupos, pois é importante que eles sintam liber-
dade para criar.

Esta atividade é um aquecimento e serve de preparacao para a acao de intervencao na escola.
Talvez nos proprios esquetes ja aparecam ideias que poderao ser reaproveitadas para a intervencao.

Destine, no maximo, trés minutos para cada grupo se apresentar. Enquanto um grupo se apre-
senta, o restante da turma vira espectador e prestigia as apresentacoes.
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Ap6s as apresentacoes, faca uma roda com todos e peca para darem um depoimento de como foi
fazer o esquete e se acham que alguma das ideias pode ser vidvel para a intervencao a ser planejada
na escola.

Desenvolvimento
0 planejamento da intervencao exigira uma série de encontros e atividades para que os grupos
estejam em condi¢des de executd-la. Algumas orientacdes sobre esse processo:

Momento 1: iniciar planejamento

Um desafio a ser lancado é que todo o material a ser utilizado precisara ser solicitado com ante-
cedéncia para a escola. Nesse aspecto, o Lider de Turma sera um importante elo entre a turma e
a direcao: o professor pode avisar ao lider sobre a necessidade de providenciar o material e, nas
reunides semanais/quinzenais, a lista dos itens pode ser entregue ao Diretor.

Os grupos retomardo as perguntas respondidas na atividade anterior e comecarao a detalhar o
processo:

@ Como sera feita a divisao de tarefas? Quem faz o qué?

¢ Como daremos inicio a agao?

@ 0 que precisamos organizar até o dia da acao?

@ Para quem pediremos as doacdes (se necessario)?

¢ Quais problemas podemos encontrar ao colocar a acao em pratica?

Tendo como base essas perguntas, é importante que os alunos organizem o planejamento da
intervencdo por escrito.

DICA

E essencial que os alunos se articulem com os espacos e grupos existentes na escola, como os

Clubes Juvenis, para conseguir a participacao ativa dos alunos de outras turmas. Isso permitira
maior participacao da comunidade escolar.

Momento 2: fazer contatos

Com o planejamento prévio escrito pelo grupo em maos, os alunos iniciam os contatos na escola
para verificar a viabilidade da acdo e os detalhes para o dia da intervencdo. Por exemplo, caso
tenham decidido promover uma campanha de arrecadacao de livros para a sala de leitura, eles
também podem planejar um dia de contacao de histdrias para motivar a entrega do material. Para
isso, eles precisam:

@ verificar com a direcdo da escola o melhor dia e horario para realizagao da atividade;

@ identificar que tipo de livros a escola estd precisando;

@ solicitar ao professor de Lingua Portuguesa que ensine ao grupo a como fazer a contacdo de
histéria.
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Momento 3: produzir materiais

Este sera o momento da producdo dos recursos necessarios para a realizacao da intervencao. A
producao dependera do tipo de acao, mas é importante que os alunos tenham um tempo razoavel,
pois precisarao confeccionar cartazes, convites e textos para o mural.

Professor, é importante que vocé acompanhe tudo de perto e oriente-os retomando o planeja-
mento realizado e/ou a necessidade de replanejar a acao.

Atividade 4 - Realizacdo da intervencao

Habilidades: aquelas relacionadas as atividades da intervencdo escolhidas.

Recursos necessarios: garrafa PET vazia; fios de barbante (1 m para cada aluno que participar da dina-
mica); tesoura; materiais relacionados a intervencao.

Ndmero de aulas: 1

Sensibilizacao

Antes de iniciar esta atividade, é importante que vocé prepare previamente alguns materiais®.
Corte varios pedacos de barbante ou linha e amarre em uma mesma argola, formando uma estrela.
Na argola, prenda uma caneta com um fio. £ importante que o niimero de pedacos de barbantes seja
igual ao de alunos que irdo participar da atividade.

Em sala de aula, convide os estudantes a fazer uma roda e peca que cada um sequre uma ponta
do barbante. No meio daroda, coloque uma garrafa vazia de refrigerante. Em sequida, incentive-os
a encaixar, juntos, a caneta dentro da garrafa.

Ao final, convide-os a comentar a atividade e pergunte: Quais os desafios para executar a tarefa?
Todos participaram? Qual a importdncia da cooperagdo? Alguém se tornou o lider do grupo? E funda-
mental fazer um fechamento, destacando que eles terao pela frente o desafio de implementar uma
acao e que é muito relevante manter o foco e o trabalho em equipe para conseguir realiza-la.

Esta dinamica aflora nos alunos o senso de colaboracao e cooperacao. Converse com eles sobre
isso utilizando metédforas associadas a funcao dos estudantes, dos corddes, da caneta e da gar-
rafa. 0 que simboliza cada um dos elementos da dinamica, considerando-se a intervencao a ser
realizada? Qual dos elementos representa a atitude dos alunos? Qual representa o professor? Qual
representa o espaco destinado a intervencao?

! Fonte: Adaptacao da dindmica Caneta na garrafa, do blog Fébrica de Dinamicas. Disponivel em: <http://goo.gl/CqyAnF>. Acesso em:
8 dez. 2014.



28

Desenvolvimento

Cada grupo marcara a data (um dia ou um periodo maior, dependendo da tarefa a ser executada)
para a realizacdo da intervencdo. Se possivel, seria interessante que a atividade fosse realizada
pelos grupos no mesmo dia.

Ajude-os a pensar, previamente, sobre os pontos mais importantes da intervencao. Para isso,
faca uma lista com os grupos. Na data marcada, podem ocorrer alguns contratempos, por isso é
necessdrio que todos os envolvidos tenham:

@ clareza do que foi planejado;

@ clareza do tempo a ser utilizado;

@ clareza de quem faz o que e qual € a sua funcdo;

@ onde estao localizados os materiais que serdo utilizados;

@ uma forma de fazer o registro da intervencao (foto, video, depoimento, anotacdes).

Professor, vocé terd como papel orientar os alunos, respeitando o registro de planejamento da
intervencao. Sua principal funcdo, neste momento, sera observar, pois é no instante da acao que é
possivel ver o desenvolvimento de cada aluno.

E interessante que, no dia, o maximo de pessoas sejam envolvidas, como professores, familia-
res, comunidade, outros estudantes etc. Solicite aos alunos que facam o registro por meio de fotos
e da escrita. Alguém do grupo pode ficar responsavel por relatar como a agao ocorreu.

Avaliacao e autoavaliacao

Utilize a mesma forma de autoavaliacdo e avaliacao coletiva proposta para a Situacdo de Apren-
dizagem 1, adaptando para os temas trabalhados nas atividades desta sequéncia.

AVALIACAO DO ANO

Retome a atividade de boas-vindas e conte novamente a histéria do barco, mas, dessa vez, colo-
cando situagdes reais que aconteceram ao longo do ano. No final da histéria, peca aos alunos para
abrirem o barquinho que se transformard em uma camiseta.

Proponha que escrevam na parte da frente todos os aprendizados deste ano em relagao ao tema

", u

(por exemplo, “aprendi o que é ser protagonista”; “me interessei mais pelos espacos de partici-
pacdo na escola”; “trabalho melhor em grupo” etc.) e, na parte de trds, o que esta deixando de
legado para a escola (por exemplo, “como foi minha atuagao no Clube Juvenil?” “Cuidei methor do

ambiente da escola?”). Os estudantes podem customizar a camiseta com os materiais que tiverem.

Monte um varal na sala de aula ou em outro espaco da escola para que os alunos possam pendu-
rar suas camisetas, deixando-as em exposicao.
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7°ANO - A COMUNIDADE DA ESCOLA

ORIENTACOES GERAIS

Este ano terd como tema central a comunidade da escola. A educacao integral propde a integra-
cdo entre diversos espacos e atores de um determinado territério para que seja possivel desenvolver
totalmente o individuo, considerando as dimensdes intelectual, afetiva, fisica e social.

A educacao integral significa uma educacao para o pleno desenvolvimento da pessoa, assegu-
rando aos estudantes estratégias e metodologias para que possam responder aos desafios cotidia-
nos. Assim, a escola garantira um ensino que cumpra uma funcao orientadora, que proporcione a

cada um dos alunos o desenvolvimento de competéncias imprescindiveis: cognitivas e socioemocio-
nais. E, portanto, o conceito de educagao integral nao pode se restringir a jornada escolar ampliada.

Diretrizes do Programa Ensino Integral, 2014, p. 10.

No contexto atual, a escola é considerada o principal potencial educativo, por vezes, cumprindo
a missdo de alavancar a integragao entre os diferentes atores em torno de um projeto comum.
Diante disso, o trabalho ganha mais sentido quando o publico interno da escola é envolvido, isto,
basicamente, por dois motivos: por ressignificar a pratica educativa, conectando os alunos com a
vida escolar, e por distribuir a responsabilidade de educar com os demais atores ali presentes.

Dessa forma, em uma proposta de educacdo integral, alunos, professores, coordenadores,
Diretor e demais profissionais sao convidados a sair dos seus espagos para que possam interagir e
contribuir de diferentes maneiras com a comunidade escolar, articulacao essa que implica todos
os atores dos processos educativos. Com isso, é possivel articular os saberes da comunidade e os
contetddos escolares, valorizando o Plano de Acdo da escola.

Sendo assim, as atividades propostas neste ano visam otimizar os esforcos em torno do trabalho
a ser desenvolvido pela comunidade da escola, além de promover uma maior aproximacao entre 0s
diferentes atores a partir do engajamento e da participacao dos alunos.

Para isso, as Situacoes de Aprendizagem permitirao aos estudantes explorar, por meio de pes-
quisas, estudos e vivéncias, o cendrio atual e propor uma a¢ao conjunta de intervencao na escola, a
fim de aproveitar as potencialidades existentes para a melhoria da qualidade da educagao.

Nesse sentido, os estudantes poderao vivenciar o Protagonismo Juvenil em diferentes espacos e,
nao somente o professor da disciplina, mas toda a coordenacdo pedagdgica, os professores e a dire-
cdo, terdo papéis fundamentais na abertura da escola com o objetivo de promover o Protagonismo
Juvenil, permitindo que o espago escolar seja um novo espaco de atuagdo desses profissionais, de
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modo que eles sejam os grandes motivadores e facilitadores que garantirdo que planejar e implemen-
tar uma acao de intervencao seja um processo rico e impactante para todos os envolvidos.

0 contetdo esta organizado da seguinte maneira:

@ Situacdo de Aprendizagem 1 — A relagao escola-comunidade
@ Situacdo de Aprendizagem 2 — Acdo de engajamento escola-comunidade

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 1 - A RELACAO ESCOLA-COMUNIDADE

Atividade 1 - Boas-vindas ao grupo

Habilidades: interpretar as informacoes levantadas; realizar pesquisa.
Recursos necessarios: folha impressa com perguntas e canetas.

Ndmero de aulas: 1

Sensibilizacao

Para promover a integracao dos estudantes no inicio do ano letivo, sugere-se a realizacao da
dinamica Caga ao tesouro. O objetivo é ajuda-los a se conhecer melhor a partir do tema central
proposto: a comunidade escolar. Para isso, prepare previamente uma lista de descricdes, entregue
lapis e/ou canetas aos alunos e peca que circulem pela sala em busca de uma pessoa para cada um
dos itens da lista. E importante que eles anotem o nome do colega ao lado da descricio.

Professor, a lista a sequir é apenas uma sugestdo; dependendo do perfil ou do tamanho do
grupo, vocé pode aumentar a quantidade de questdes ou reformula-las.

1. Alguém que ande de 6nibus:

2. Alguém que ja tenha cuidado de plantas:

3. Alguém que faz algum curso:

4. Alguém que participe de um grupo de jovens:

5. Alguém que goste de jogar bola:

6. Alguém que sempre morou no bairro da escola:
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Agora, peca aos alunos que formem uma roda e conversem sobre o que descobriram de mais
interessante sobre os colegas. E importante estimular um debate sobre as respostas dadas: por
exemplo, caso ninguém faca um curso, perguntar por que isso acontece, ou, se alguém ja tiver
cuidado de plantas, incentivar a contar mais sobre essa experiéncia.

Atividade 2 - Mapa afetivo da comunidade e da escola

Habilidades: apresentar dados pesquisados; expressar sentimentos e emogdes; realizar pesquisa.
Recursos necessarios: impressao de fotografias; videos e projetor.

Ndmero de aulas: 3

0 mapa afetivo é um instrumento metodoldogico que busca explicitar os sentimentos por
intermédio de desenhos, metaforas e palavras, direcionando a compreensao da relacdo da pessoa
com o seu entorno fisico. Bomfim (2003) reconhece o desafio que é trabalhar com emogoes e sen-
timentos. Fundamentado em Vigotski (2001), Bomfim considera os afetos como parte do sub-

texto da linguagem. Para se entender o pensamento de uma pessoa, é necessario entender sua
base afetivo-volitiva, que se refere as suas emogoes (afetos) e as suas motivacoes (vontades).
Entende-se, entdo, que os mapas afetivos podem ser um caminho para alcancar o sentido que esta
velado nos significados das palavras. As metaforas, por sua capacidade de sintese pela analogia,
também favorecem a identificacao de determinados elementos afetivos.

Sensibilizacao

Prepare algumas fotos dos ambientes e dos profissionais da escola. Fixe as imagens na parede de
modo que os alunos possam legenda-las com frases curtas. A proposta é que eles coloquem nessa
legenda os sentimentos ou sensacoes positivos que prevalecem quando eles olham para essas imagens.

Apés esse exercicio, oriente os estudantes a posicionarem-se em frente a imagem que mais thes
chamou atencdo. Provavelmente, mais de uma pessoa escolherd a mesma imagem, formando-se
assim os grupos. Peca, entao, para que eles conversem sobre os sentimentos e sensacoes descritos
em suas legendas.

Finalize esta atividade exibindo um video documentdrio sobre a histéria da escola ou do bairro.
Caso vocé nao consiga encontrar esse material, convide alguém que conhece a escola ha mais
tempo para contar algumas histérias da sua época de estudante. Outra ideia é resgatar, no acervo
da escola, fotografias, mostrando a histéria do local.
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Desenvolvimento

Etapa 1 - Construcao do mapa afetivo da comunidade escolar

Para produzir o mapa afetivo, primeiramente o aluno precisa delimitar, por meio de um desenho,
a drea da escola que ird retratar. O desenho é a primeira etapa, seqguida pela escrita do significado
do desenho, sentimentos predominantes e palavras-sintese.

0 significado do desenho, que é a descricdo do que o aluno quis representar, sera escrito no
verso da folha, juntamente aos sentimentos suscitados. Posteriormente, peca para que eles escre-
vam palavras-sintese, que podem variar entre sentimentos, substantivos e qualidades atribuidas
ao local. Por fim, proponha aos alunos que respondam as seguintes perguntas:

@ Casoalguémlhe perguntasse o quevocé pensa sobre a escola onde estuda, o que responderia?
@ Se tivesse que fazer uma comparacgao da escola com qualquer outra coisa (lugar, situacao,
objeto etc), com o que vocé compararia?

Etapa 2 - Socializacao dos mapas afetivos

Reserve um momento para que os alunos sintam-se a vontade e dispostos a compartilhar seus
sentimentos e impressoes. Liste os aspectos mencionados nos desenhos e sinalize aqueles que
receberam significados que requerem maior atencdo (ou porque o mesmo aspecto foi mencionado
por diversos alunos ou porque vocé achou curiosa a forma como foi retratada alguma das informa-
coes do mapa, entre outros filtros que vocé, professor, pode utilizar para destacar aspectos que
podem favorecer a ampliacdo do olhar dos alunos acerca da comunidade escolar).

De acordo com os interesses dos alunos, divida-os em pequenos grupos para que conversem
sobre o que os levou a perceber o espaco de tal maneira. Dando continuidade, solicite aos alunos
que pensem em outros significados que este mesmo espaco poderia ter, indicando o porqué. E
importante que cada grupo eleja um representante para registrar, por escrito, os principais pontos
da conversa, pois eles serao utilizados na préxima etapa.

Ao final, incentive uma conversa geral sobre os sentimentos, vivéncias e significados apresen-
tados sobre a comunidade escolar.

Atividade 3 - A escola e a comunidade

Habilidades: levantar informacdes veridicas que contem a histéria da escola; realizar pesquisa; tabular
dados.

Recursos necessarios: cartolina; canetas hidrograficas e material para impressao dos questiondrios.

Ndmero de aulas: 2
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Sensibilizacao

Convide os alunos a ir a sala de leitura ou de informatica para pesquisar mais sobre a histéria
da escola. A ideia é que eles possam levantar o maximo de informacoes sobre a instituicao (por
exemplo, quando e por quem foi construida), além de imagens e relatos a respeito. Se possivel, a
pesquisa também pode ser feita em associacdes de bairro, na Diretoria de Ensino, na Prefeitura ou
em um museu de memoéria, caso sua cidade disponha de um.

Solicite ainda aos alunos que conversem com Diretor e Vice-diretor, coordenadores, professo-
res, funcionarios da limpeza ou da merenda, além de seus familiares e pessoas da comunidade que
podem contar histérias sobre a sua constru¢ao, mudancas ao longo do tempo e agdes que a escola
ja realizou no bairro.

Ao final, peca aos alunos que retinam todo o material que encontraram a respeito e criem um
produto — um mural, por exemplo — com o que descobriram. Convide-os a conversar sobre o que
encontraram. Professor, vocé pode fazer algumas perguntas para orientar o bate-papo, como: Vocés
jd conheciam a histéria da escola nesta comunidade? 0 que chamou mais a sua ateng¢do? Como a
escola foi mudando ao longo dos anos? Quais foram as histdrias mais marcantes que vocés ouviram?

0 material pode ser compartilhado depois, com toda a comunidade escolar, no site e/ou blog da
escola ou outro veiculo de comunicacao que existir.

Desenvolvimento
Apés o levantamento inicial sobre a comunidade escolar, a proposta da atividade sera identifi-
car de que forma os diversos atores dessa comunidade se relacionam com as instituicoes do bairro.

Inicialmente, peca aos estudantes que listem as pessoas que fazem parte da comunidade escolar:
gestdo (diretores, coordenadores), alunos, funciondrios, professores etc. Depois, oriente os alunos
a formar grupos para elaborar uma pesquisa a ser realizada na escola. Cada grupo sera responsavel
por entrevistar alguns desses atores. A seguir, algumas sugestdes de perguntas para o questiondrio:

1. Qual é a sua visao da escola?
( )Otima. ( )Boa. ( )Ruim. Porqué?
2. Voceé acha que a escola tem um bom relacionamento com as pessoas que a frequentam?

( )Sim. ( )Nao.  Porqué?

3. Vocé sabe quais atividades/acoes/projetos existem na escola?
( )Sim. ( ) Nao. Sesim, quais seriam?

4. De qual dessas atividades vocé gosta de participar? Por qué?
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Depois da aplicacao dos questionarios, os grupos irdo tabular? as respostas e montar uma
apresentacao dos dados levantados para compartilhar com os colegas. Nesse momento, a ideia é
suscitar uma reflexao sobre as descobertas: Todo mundo tem a mesma visdo sobre a comunidade ou
isso muda dependendo do perfil (aluno X professor, por exemplo) ? Hd divergéncia entre as visdes de
pessoas de um mesmo perfil (entre funciondrios, por exemplo) ? Hoje, como a escola se relaciona com
a comunidade, de forma proxima ou distante?

E importante que todo o material seja quardado adequadamente para atividades futuras.

Atividade 4 - Aproximacao entre escola e comunidade

Habilidades: criar possibilidades de acao dentro da escola; identificar tipos de relacdo entre os atores
da comunidade escolar.

Recursos necessarios: papel kraft; canetas hidrograficas e post-its coloridos.

Nimero de aulas: 2

Sensibilizacao

Convide os alunos a formar uma grande roda. No meio, coloque uma folha grande de papel kraft
e peca a eles que desenhem a escola no centro do papel. Em seguida, explique que a proposta sera
identificar, a partir do que eles descobriram até agora, como esta a relacdo entre eles (alunos)
e os demais atores da comunidade escolar, utilizando-se para isso das medidas: quente (relacdo
boa e préxima), morna (relacdo que existe, mas é pontual ou ocasional) e fria (relacdo ruim ou
inexistente).

Para isso, eles precisam retomar a identificacdo, feita anteriormente, dos atores da comunidade
escolar, escrever em pequenos pedacgos de papel (de preferéncia autocolantes) e colar dentro da
area que eles demarcaram no kraft como sendo a escola. Apés isso, os alunos podem utilizar cane-
tas de trés cores diferentes para fazer as ligacdes, criando-se a seguinte correspondéncia: quente =
vermelho; morno = azul; e frio = cinza. Por exemplo, na ligagao professor/aluno, considerando-se
que os alunos identificaram nas pesquisas que ha muitos elogios para os professores da escola,
utiliza-se a cor vermelha.

Para finalizar o mapa, convide os estudantes a complementa-lo com algumas palavras que pos-
sam explicar, de forma sucinta, o porqué da cor escolhida para cada uma das ligagdes.

2 Para tabular, os alunos precisam quantificar as respostas e categorizar por tipos para, entdo, criar uma porcentagem que ilustre os
resultados alcancados.
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Depois de fazer todas as ligagdes, peca que colem o material na parede para que todos possam
visualizar de que forma ficou o levantamento. Promova uma conversa a respeito das descobertas: 0
mapa ficou mais vermelho, azul ou cinza? Por que serd que ficou dessa forma? Hd relagdes que preci-
sam ser estabelecidas ou fortalecidas? Quais?

Desenvolvimento

0 objetivo desta atividade serd partilhar com toda a comunidade escolar os resultados dos
levantamentos feitos. Os alunos podem ajudar a organizar um dia especifico para isso ou pode-se
aproveitar outros momentos ja previstos, como reunides de professores.

Nesse dia, os alunos podem escolher a melhor forma de apresentar as constatacoes e reflexoes.
Pode ser uma apresentacao formal, peca de teatro ou distribuiciao de materiais. Depois, seria interes-
sante realizar uma discussdo em grupos, envolvendo o maior nimero possivel de pessoas da escola.
0Os alunos mais desinibidos podem ajudar nessa tarefa, mas é importante que todos participem.

Antes de realizar esta etapa, é de extrema importancia que haja uma apresentacao prévia das
informacdes levantadas para a coordenacao e a direcao da escola, a fim de que também possam
contribuir com o dia da divulgacdo dos resultados para todos da comunidade escolar.

Nesse dia, os grupos podem apresentar as informacdes partindo das sequintes questoes:

@ Como a escola é vista pelos diferentes atores (alunos, professores, coordenadores, meren-
deiras etc.)?
¢ Comoacomunidade escolar pode enriquecer mais os projetos e programas existentes na escola?

Na sequéncia, eles podem promover o bate-papo sobre as percepcoes dos participantes, ano-
tando todas as observagdes e também as sugestoes dadas. Neste momento, é interessante dizer
que, ao longo do ano, os estudantes serao motivados a convidar a comunidade e, principalmente,
as pessoas que estao participando desse encontro para realizar uma agao conjunta, no cotidiano
da escola, tendo em vista estreitar as relacdes entre as partes envolvidas, para o que essas ideias
iniciais serdo fundamentais.

Cada grupo pode montar, inclusive, um plano simples com sugestdes de pequenas acoes que
podem ser suscitadas para aproximar esses atores. Nesse caso, o professor pode retomar o con-
ceito de planejamento visto no 6°ano e acompanhar as discussoes feitas pelos alunos, sem grandes
interferéncias, deixando que as ideias venham deles, pois, dessa forma, os alunos se sentirdo
corresponsaveis no processo de sugestdo de acoes a serem incorporadas na escola. Quando o levan-
tamento de ideias for feito pelos alunos, o professor podera ajudé-los a expressar melhor as ideias
propostas para alguma acao; assim, essas sugestoes chegarao mais organizadas para os Coordena-
dores pedag6gicos e Diretores, tornando o processo de comunica¢ao mais facil.

Avaliacao e autoavaliacao

Retome a proposta de avaliacao ja realizada no ano anterior e adapte para o contexto atual.
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 2 — ACAO DE ENGAJAMENTO
ESCOLA-COMUNIDADE

Atividade 1 - Quero fazer a diferenca!

Habilidades: levantar e interpretar informacoes.
Recursos necessarios: impressao de fotos; equipamento para exibicao de videos.

Nimero de aulas: 2

Sensibilizacao

Vocé pode inciar esta atividade com a leitura da histéria 0 obstdculo no nosso caminho, dis-
ponivel em: <http://www.majtec.com.br/empregabilidade/textos-motivacionais> (acesso em:
8 dez. 2014).

Ao final da leitura, converse com os alunos sobre o significado dessa histéria, assim, eles enten-
derdo melhor o espirito de ser voluntdrio ou fazer uma acdo para o bem comum.

Desenvolvimento

Nesta atividade serd importante envolver, novamente, toda a comunidade. A ideia é que os
estudantes entrevistem pessoas que ja foram voluntarias de alguma agao social na escola, pergun-
tando a elas de que acdo participaram e como foi a experiéncia.

Realizadas as entrevistas, peca aos alunos que montem um painel com as respostas. Por exemplo:

FUNCAO DE QUE ACAO PARTICIPOU? COMO FOI A EXPERIENCIA?

Mutirao para fazer a horta da “Gostei muito, porque no final

Professor de Matematica escola. toda a comunidade ajudou”.

Voluntaria na preparacao do café
Merendeira da manha para uma reuniao do
Conselho de Classe e Série.

“Eu gosto muito de fazer isso, sei
cozinhar muito bem”.

Quadro 4.

Em sequida, solicite aos alunos que respondam as sequintes perguntas: Em qual agdo vocé gos-
taria de se envolver? 0 que motiva vocé? Quais habilidades vocé tem e acha que podem ajudar nessa
tarefa? E interessante que essas informagoes sejam expostas em outro painel, da sequinte forma:
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EM QUAL ACAO VOCE X QUAIS HABILIDADES® VOCE TEM
NOME GOSTARIA DE SE 0 QUE MOTIVA VOCE? E ACHA QUE PODEM AJUDAR
ENVOLVER? NESSA TAREFA?
Despertar maior interesse dos P -
. Ja fiz cursos na area e adoro
Bianca P. Teatro. alunos pelos estudos sobre
: teatro.
determinado tema.

Sou muito comunicativo e

Paulo C Eletiva sobre paz na Muitos alunos sao violentos posso compartilhar o que
: escola. sem nem saber o porqué. conheco a respeito desse
assunto.
Quadro 5.

Sugere-se fazer o fechamento desta atividade perguntando aos alunos:
@ 0 quevocés podem fazer para esses desejos se tornarem realidade?
@ Precisam da ajuda de alguém da comunidade escolar? Quem?

@ A escola estd aberta para receber essa acdo?

Professor, sinta-se a vontade para levantar outras questdes.

Atividade 2 - Planejamento da a¢cao de engajamento

Habilidades: elaborar e organizar uma acao pratica.

Recursos necessarios: revistas, jornais e outros materiais que servirao para a preparacgao da acao.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao
Professor, parainiciar a atividade, divida a classe em dois grandes grupos. Cada um fard um pai-
nel com colagens tendo como tema: Comunidade escolar de hoje, comunidade escolar do amanhd.

Para produzir esse painel, solicite a eles que facam desenhos e colagens de revistas e jornais con-
tendo imagens, cores e informacdes que possam traduzir essa mensagem. Ao terminarem, os grupos
fardo a exposicao de seus painéis e explicardao o que quiseram transmitir por meio das imagens.

3 Habilidade refere-se a “saber fazer” algo especifico. Isso significa que ela estd sempre associada a uma acao, fisica ou mental, indica-
dora de uma capacidade adquirida (Moretto, 2005).

37



Desenvolvimento

Professor, peca aos jovens que, em seus grupos, pensem em uma intervencao que gostariam de
realizar na escola para que seja a escola que desejam. Trabalhe com eles as as etapas apresentadas
na Figura 4.

4, Cronograma e
2. Recursos 9

1. Construgo dos e 3. Pessoas envolvidas divisdo de tarefas
objetivos Quais recursos ndo Quem pode co~laborar Quqndo aintervengdo
Por que desejo fazer podem faltar? Quanto com qoagoes, vai gcontecer? (0} que
et T custa cada item? conhec:mento ou precisamos fazer até a
voluntariando-se? data marcada? Quem
faz o qué?

Figura 4 - Etapas para organizac¢ao da intervencao.

Ja que os dois grupos realizarao diferentes intervencoes no mesmo dia, reserve um tempo na
aula para deixar alguns pontos combinados. A sequir, sdo indicadas algumas questdes importan-
tes, mas outros tépicos podem surgir durante a conversa:

@ Onde e quando: data e local da intervencao.

@ Como: definicao de como acontecerd a participagdo da escola, de familiares e da comunidade;
respeito dos acordos internos dos grupos em relagao a divisao das tarefas.

@ Quem: definicao das pessoas envolvidas em cada agdo. Todos os grupos precisam saber quem
serdo os envolvidos para poder se organizar para falar com todos.

Proponha que algum dos alunos se voluntarie para anotar os acordos em uma folha de papel
kraft e deixe na sala para que os tépicos nao sejam esquecidos.

Atividade 3 - Dia da acdo de engajamento

Habilidades: aquelas relacionadas as atividades da acao de engajamento.
Recursos necessarios: os recursos vao variar dependendo da acao escolhida.

Nimero de aulas: 1

Sensibilizacao

Professor, peca aos alunos que se sentem em roda. Proponha que fechem os olhos por alguns
minutos e tentem imaginar a histéria que serd contada por vocé. Coloque uma misica instrumental
para ajudar na concentracao.
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Nos primeiros minutos, converse com eles de maneira que possam relaxar: Sinta o ritmo da sua
respiragdo, o ritmo do seu coragdo. Se vocé se sentir agitado respire fundo algumas vezes. Quando vocé
perceber que todos estdo mais quietos, concentrados e de olhos fechados, inicie a sequinte histéria:

Vocés estao sentados nesta sala prestes a realizar a intervencao planejada com tanta dedi-
cacdo, mas, agora, cada um ganhara um tapete voador. Imagine a cor, o formato e os detalhes
desse tapete. Suba nele e sobrevoe bem alto o entorno da escola. 0 dia esta ensolarado, chuvoso
ou frio? 0 que vocé enxerga? Se estiver muito alto, desca um pouco mais para que vocé enxergue
melhor as ruas, as pessoas, seus amigos, familiares e todas as outras pessoas que vocé conheceu
ao longo do ano. Tente ver todas aquelas demandas levantadas durante as aulas, quais sao os pro-
blemas que vocé vé? Como as pessoas estao lidando com isso? 0 que vocé sente ao ver tudo isso?

Agora, vocé ira sobrevoar a escola no dia da intervencao. Como esta a temperatura do dia?
Muitas pessoas apareceram para participar? Sobrevoe bem baixinho, quase encostando no chao
para ver a reacao das pessoas que estao participando da intervencao. 0 que elas estdo expres-
sando? Vocé esta vendo muitos conhecidos? 0 que vocé sente ao ver tudo isso?

Agora, volte com o seu tapete para a escola e entre nesta sala. A historia acabou e todos estao
aqui aguardando o momento da intervencao.

Professor, peca aos alunos que abram os olhos e comentem como foi imaginar essa histéria. Essa
é uma maneira de sensibiliza-los e motiva-los, pois alguns medos e insequrancas podem aparecer
neste momento, entao, tente identificar esses sentimentos, trabalhando para ameniza-los.

Desenvolvimento

No dia da agao, combine com os grupos de chegar mais cedo, assim poderao deixar tudo organi-
zado. Cada grupo serd responsavel pelo desenvolvimento de sua acdo, contando com a participacao
ativa das pessoas da comunidade escolar. E importante eleger uma pessoa de cada grupo para foto-
grafar, gravar videos e colher depoimento dos participantes, mas seria interessante conversar com
os Clubes Juvenis da escola ou com o Grémio Escolar para colaborar com isso.

0 mais importante é que seja uma acdo significativa, tanto para os alunos quanto para a comu-
nidade, de maneira que os resultados possam impactar em uma melhoria nas relagdes interpessoais
entre escola e comunidade. E essencial envolver a gestdo escolar em todas as etapas do planeja-
mento das intervencdes, pois, assim, eles conseguirao ter uma maior dimensao de como colaborar
com os alunos.

Todo o material pode ser publicado em algum canal de comunicac¢ao da escola com a comunidade.
Caso esse canal nao exista, os alunos podem pensar outras maneiras de compartilhar esse contetido.
Avaliacao e autoavaliacao

Assim como na Situacao de Aprendizagem 1, retome a proposta de avaliagao realizada no ano
anterior e adapte para os temas trabalhados nas atividades.
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Avaliacao do ano

Professor, agora é a hora de preparar uma retrospectiva de tudo o que foi feito. Separe fotos,
depoimentos, mapas e videos que ilustrem o quanto os alunos se desenvolveram ao longo do ano.
Faca um balanco dos melhores momentos junto com eles. Quem se sentir a vontade pode dar sua
opinido. Faga o mesmo para retomar os desafios que surgiram ao longo ano.

Formule algumas questdes para que os estudantes possam respondé-las, ajudando vocé a ava-
liar os avancos alcancados. Algumas sugestoes:

1. Sua visdo em relagao a participacao da comunidade na escola mudou de alguma forma? 0
que mudou?

2. Como vocé se sentiu ao participar de uma acao de intervencao dentro da escola em parceria
com as pessoas da comunidade?

3. 0 que mudou na escola a partir das intervencoes realizadas?

4. Paravocé, quais foram os principais aprendizados deste ano?
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82 ANO - MINHA ESCOLA E MINHA FAMILIA

ORIENTACOES GERAIS

Conforme referenciado a seguir, diversos estudos e pesquisas mostram que a participacao da
familia - pensada no sentido amplo de quem exerce as funcoes de cuidados basicos de higiene,
saide, alimentacdo, orientacdo e afeto é fundamental no processo de aprendizagem da crianga e
do adolescente e de seu desenvolvimento psicossocial. O que se percebe, inclusive, é uma correla-
cdo direta entre a participacao dos pais na vida escolar dos filhos e a melhoria de seu desempenho.

Sendo assim, promover essa aproximacao das familias com a escola, além de garantir que elas
acompanhem cada vez mais a vida escolar de seus filhos, é essencial para um resultado mais efetivo.

As atividades propostas, portanto, buscam colaborar para que os préprios estudantes sejam os
grandes mensageiros dessa informacao as suas familias, assumindo uma postura proativa na rela-
cao escola/familia. Para isso, eles serdo incentivados a pesquisar informacgdes, sistematizar dados,
colocar suas habilidades em destaque e realizar agdes com muita criatividade, potencializando
suas formas de envolvimento. 0 engajamento das familias se dara, também, de forma gradativa,
ajudando-as a refletir sobre a educacdo e a importancia em suas vidas, passando pela ampliacdo do
conhecimento a respeito da responsabilidade e impactos da aproximacao com a escola, até chegar
a acoes de intervencgao em conjunto com os fithos.

Nesse processo, toda a comunidade escolar - principalmente direcao, coordenacao e professo-
res - tera um papel fundamental, garantindo que a escola seja um espaco cada vez mais acolhedor
das familias. No entanto, esse envolvimento dependera dos combinados prévios que a equipe ges-
tora e demais professores fizerem com as familias. Esse didlogo entre as partes se faz extremamente
necessario, pois serd a partir disso que todos poderdao empenhar-se para a participacao efetiva das
familias no contexto escolar.

0 contetido estd organizado da sequinte maneira:
@ Situacao de Aprendizagem 1 — A visao da familia sobre a educacao

@ Situacao de Aprendizagem 2 — Acompanhamento da vida escolar
@ Situacado de Aprendizagem 3 - Participacao familiar na escola
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 1 - A VISAO DA FAMILIA SOBRE A EDUCACAO

Atividade 1 - Os tempos de escola dos familiares

Habilidades: elaborar questiondrio de entrevista; elaborar registro escrito de entrevistas; exercitar a
oralidade; identificar a cultura e os costumes de estudantes em décadas passadas.

Recursos necessarios: projetor de imagens ou material impresso; cartolina; canetas hidrograficas;
recurso audiovisual para gravacao das entrevistas com as familias (ndo obrigatério).

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao

Neste primeiro momento, a proposta é
sensibilizar os alunos para as mudancas
pelas quais a educacao tem passado nas
dltimas décadas a partir da vivéncia dos
pais ou responsaveis. A sugestao é propor
uma atividade inicial que instigue os estu-
dantes a conhecer mais a respeito do universo
vivenciado pelos familiares e motivar os res-
ponsdaveis com os quais convivem a recordar
e refletir sobre as transformacdes ocorridas
ao longo dos anos na educagao. Para isso,
vocé pode separar algumas imagens antigas
de escolas, assim como objetos que reme-
tam a esse universo (uniformes, carteiras

Figura 5 - A educacao em décadas passadas. escolares EtC-).

K
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Veja onde encontrar outras imagens:

@ 2-BP. Carteira escolar antiga. Disponivel em: <http://goo.gl/UaD8IH>. Acesso em: 8 dez.
2014,

@ CARROS INUTEIS. Onibus escolar. Disponivel em: <http://goo.gl/wILfPN>. Acesso em: 8 dez.
2014.

@ CONTA-ME COMO ERA. Professor ensinando em sala de aula. Disponivel em: <http://goo.
gl/760e8n>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ ESTADAQ. Classes so com meninas e/ou meninos. Disponivel em: <http://goo.gl/3IgZkg>.
Acesso em: 8 dez. 2014.

Professor, leve para a sala de aula imagens em tamanho grande, se possivel, coladas em cartdes
coloridos, e espalhe-as pela sala. Convide os estudantes a olha-las e a escolher aquela que mais



PROTAGONISMO JUVENIL - ENSINO FUNDAMENTAL "“

chamou sua atengao. Vocé pode promover uma conversa a respeito, com perguntas como: Por que
vocé escolheu essa imagem? 0 que ela representa? Ela se parece com a escola de hoje em dia? 0 que
estd diferente? Peca para eles colarem as imagens em um painel e, a partir do que foi conversado,
inserir legendas, como se estivessem contando histérias. 0 painel com as fotografias e suas legen-
das pode ser fixado na sala, a fim de que, em outro momento, os alunos possam rever o material.

Desenvolvimento

Agora que os alunos ja tiveram um primeiro contato com o universo da educacao em décadas
passadas, a ideia é que eles possam conversar com 0s pais ou responsaveis a respeito de seus tem-
pos de escola, bem como seus avés ou irmdos mais velhos. Esse bate-papo pode ser feito em casa,
mas é importante orientd-los sobre como conduzir essa conversa.

Em sala de aula, ajude-os a montar um pequeno roteiro para a entrevista, tendo como base,
inclusive, o que observaram nas imagens distribuidas. Trabalhe com eles a importancia de se fazer
perguntas pertinentes e deixar os entrevistados a vontade para falar. 0 ideal é que os alunos mon-
tem o questiondrio individualmente.

A seguir, hd um elenco de sugestdes de perguntas basicas — aquelas que ndao podem faltar -, mas
incentive os alunos a criar outras questdes que julguem interessantes.

@ Vocé estudou até que série?

@ Como era a escola na sua época? IMPORTANTE!

@ Fale sobre sua classe, seu recreio, sua merenda, suas ativida-
des promovidas etc.

@ Vocé gostava de estudar?

Caso algum aluno
relate que nenhum
familiar estudou,

@ Aescolaeraboa? peca que encon-
@ E os professores, como eram? tre, em seu bairro
@ De qual matéria vocé mais gostava? alguém préximo,
@ Vocé tirava boas notas? Tinha dificuldade em alguma de quem goste

matéria? muito, e que tenha
@ Os seus pais e/ou responsaveis lhe incentivavam a estudar? estudado, para

@ Eles participavam de alguma atividade na escola? poder realizar a
@ Naquela época, quais eram as principais dificuldades para entrevista.
poder estudar?

E importante propor perguntas que levem os entrevistados a mostrar como o cendrio educa-
cional foi mudando ao longo dos anos: como era a escola quando crianca e, depois, no Ensino
Fundamental e Médio. Além disso, os alunos podem pedir aos entrevistados que estabelecam
relagdes com o momento histérico que eles vivenciaram (contexto cultural, social, politico,
religioso etc.). Eimportante que os alunos anotem as principais datas e marcos citados durante
a entrevista.

Se for viavel, os alunos podem gravar as conversas em video, ou somente audio, pelo celular, a
fim de ajuda-los no registro do bate-papo. Também é interessante que eles pecam aos familiares
alguns objetos que tenham guardado de lembranca daquela época, como fotos, bilhetes, cadernos
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etc. Caso ndo tenham, os alunos podem pesquisar na internet e imprimir imagens que lembrem os
objetos citados pelos entrevistados.

Em um sequndo momento, peca aos alunos para escreverem um texto contando como eram os
tempos de escola de seus familiares, sistematizando, assim, o que descobriram. Convide-os a com-
partilhar com a classe, em uma roda de conversa, as principais descobertas, os objetos e as imagens
impressas. Duas perguntas sao importantes e podem orientar a discussao:

1. Ao entrar em contato com as histdrias contadas pelos meus familiares, o que mais chamou
minha atencao e o que eu pude aprender?

2. 0 que aprendi sobre o contexto social, cultural, politico, religioso e econémico das décadas
anteriores?

Em seguida, a sugestao é motiva-los a organizar uma exposicao sobre o tempo de escola dos
seus familiares. Eles podem escolher um espaco comum, como a sala de aula, e organizar o material,
criando, por exemplo, um painel com textos, alguns trechos de depoimentos, fotos, bilhetinhos,
cartas etc. E conveniente que esse espaco seja organizado por época e/ou datas, formando uma
linha do tempo, de modo que os visitantes possam perceber as mudancas ocorridas na educacao.

DICA

Seria interessante aproveitar um dos encontros do Conselho de Classe e Série para apresen-

tar o resultado das descobertas dos alunos. Inclusive, a direcao e a coordenacao podem iniciar a
apresentacao contando como eram os seus tempos de escola, destacando as mudancas que per-
cebem considerando o cenario atual.

Atividade 2 - A escola dos tempos passados e a escola de hoje

Habilidades: exercitar a linguagem visual por meio das artes plasticas (desenho, pintura e composicao
deimagens); explorara linguagem escrita por meio de producdo de textos e poesias; realizar pesquisas.

Recursos necessarios: laboratério de informatica; revistas velhas; papel sulfite; materiais para pin-
tura, recorte e colagem; impressao dos fanzines.

Nimero de aulas: 3

Sensibilizacao

Inicie este encontro convidando os alunos a se lembrar do painel produzido na atividade ante-
rior e a recordar tudo o que descobriram a respeito da vida escolar de seus familiares. Peca a eles
que, em grupos, discutam a respeito e anotem algumas observagdes na primeira linha do sequinte
quadro, que vocé, professor, pode colocar na lousa:
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TEMPOS DE ESCOLA COISAS INTERESSANTES QUESTOES OU PROBLEMAS

Passado

Presente

Quadro 6.

Depois de preencherem o quadro, incentive-os a pesquisar mais sobre como estd a educacao
atualmente, de modo que possam ter condicdes de perceber as transformacdes que, de fato, ocorre-
ram. A pesquisa pode ser realizada no laboratdrio de informatica ou, se nao for possivel, vocé pode
trazer reportagens e pesquisas a respeito ou convida-los a ler o texto a seqguir:

PROGRAMAS GARANTEM JORNADA AMPLIADA DE ESTUDO AOS ALUNOS DA
REDE ESTADUAL DE SP

A Educacao conta com diversos programas com o objetivo de oferecer ao jovem uma jornada
ampliada de estudos. Mais de 57 mil estudantes sao atendidos pelas 255 Escolas de Tempo Inte-
gral (ETI), que oferecem, no contraturno das aulas regulares, atividades esportivas e culturais.

Ja no Novo Modelo de Escola de Tempo Integral, presente em 182 escolas, a jornada é de até
nove horas e meia, incluindo trés refeicoes diarias. Na matriz curricular, os alunos tém Orienta-
cao de estudos, Preparacao para o mundo do trabalho e auxilio na elaboracao de um Projeto de
Vida. Além das disciplinas obrigatérias, os estudantes contam também com Disciplinas Eleti-
vas, que sao escolhidas de acordo com seu objetivo.

0s professores desse modelo atuam em regime de dedicacao exclusivo e, para isso, recebem
gratificacao de 75% em seu salario, inclusive sobre o que foi incorporado durante sua carreira.

Fonte: Secretaria da Educacao do Estado de Sao Paulo. Disponivel em: <http://www.educacao.
sp.gov.br/escola-tempo-integral>. Acesso em: 8 dez. 2014.

A sequir, algumas dicas de sites para a pesquisa:

© CAMPANHA NACIONAL PELO DIREITO A EDUCAGAO. Disponivel em: <http://www.
campanhaeducacao.org.br>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ EDUCAR PARA CRESCER. Disponivel em: <http://educarparacrescer.abril.com.br>. Acesso
em: 8 dez. 2014.

@ MINISTERIO DA EDUCAGAO. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ MINISTERIO DAEDUCAGAQ. 0 que verificaremrelacdo a educacéo do seu filho - Ensino Fun-
damental e Médio. Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_
content&view=article&id=2488&Itemid=283>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ MOVIMENTO TODOS PELA EDUCAGAO. Disponivel em: <http://www.todospelaeducacao.org.
br>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ QEDU. Disponivel em: <http://www.qedu.org.br>. Acesso em: 8 dez. 2014.
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Apés arealizacdo da pesquisa, retome o quadro inicial e pega aos alunos que preencham a segunda
linha. Em seguida, vocé pode motivar uma conversa sobre o que 0s grupos escreveram. Algumas
sugestoes de perguntas para nortear o bate-papo: 0 que vocés acham que mudou para melhor? E o que
ndo foi tdo bom assim? 0 que temos, atualmente, que antes os nossos familiares ndo tinham?

Ajude-os no desenvolvimento da conversa, trazendo mais informacoes a respeito das mudancas
ocorridas nas escolas. Uma dica interessante é o texto 25 anos: as mudancas na Educacdo em NOVA
ESCOLA, produzido pela Revista Nova Escola (Disponivel em: <http://go0.gl/1z4Xq5>. Acesso em: 8 dez.
2014.). Veja outras dicas de artigos sobre a histéria da educagao que podem ajuda-lo:

@ AZANHA, J. M. P. Cultura escolar brasileira: um programa de pesquisa. In: Revista USP, Sdo
Paulo, dez./jan./fev., 1990-1991, p. 37-40. Disponivel em: <http://goo.gl/zSdtBa>. Acesso
em: 8 dez. 2014.

@ ESCOLANO, A. B. La invencién del tiempo escolar. In: FERNANDES, R.; MIGNOT, A. C. V.
(Org.). 0 tempo da escola. Porto, Portugal: Profedicdes, 2008.

@ FRAGO, A. V.; ESCOLANO, A. B. Curriculo, espago e subjetividade: a arquitetura como pro-
grama. Rio de Janeiro: DP&A, 2001.

@ JULIA, D. A cultura escolar como objeto histérico. In: Revista Brasileira de Historia da Edu-
cagdo. 12 edicdo, nimero 1, jan./jun. 2001. Campinas: Autores Associados. Disponivel em:
<http://g00.gl/9ZBfBj>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ SOUZA, R. F. Tempos de infancia, tempos de escola: a ordenacao do tempo escolar no ensino
publico paulista (1892-1933). In: Educacdo e Pesquisa, Sdo Paulo, v. 25, n. 2, p. 87-108,
jul./dez. 1999.

@ VIDAL, D. G. Culturas escolares: estudo sobre praticas de leitura e escrita na escola ptiblica
primdria. Campinas: Autores Associados, 2005.

Desenvolvimento

Comece a conversa perguntando aos alunos se eles acham que seus familiares conhecem todas
as mudancas pelas quais a educacao passou nos tltimos anos, considerando o que eles contaram
durante as entrevistas.

Mostre a eles que, para poder valorizar ou nao alguma coisa, é preciso conhecer de perto,
observar os avancos e desafios. Por isso, motive-os a compartilhar com os familiares tudo o que
descobriram até agora. Convide-os a produzir um material especifico, como um fanzine, por exem-
plo, sobre as principais descobertas a respeito das mudancas na educagao ao longo dos anos.

A sugestdo do fanzine - que é uma mistura de revista e folheto informativo - se da pelo fato de
ser um material simples, rapido de se produzir e que chama muito a atencao dos alunos. Tendo em
vista que é um veiculo de comunicacao mais livre, permite aos alunos desempenharem um papel de
produtores da informacao (seja por meio de texto ou imagem), fazendo com que o processo educa-
tivo seja mais lddico e participativo. Na producao desse material, é possivel escolher o formato que
achar melhor, com a producdo de textos, imagens, gravuras, ilustragdes etc.

0 trabalho pode ser feito em pequenos grupos, mas € importante que o produto final seja ape-
nas um. Para isso, primeiramente, é preciso definir com os estudantes como sera o fanzine: nome,
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formato, quantidade de paginas, quais informagdes serdo abordadas, quem ficara responsavel pela
producao de cada informacdo (texto e imagem) etc. Na producgao do conteido do fanzine, os alunos
podem utilizar suas habilidades, de maneira que alguns estardo mais aptos para desenhar, outros
para pintar, escrever textos, fazer poesias, diagramar manualmente ou no computador etc.

Algo importante é saber adequar a linguagem utilizada no fanzine aos familiares, pois pensar
em maneiras de elaborar um contetido voltado para eles pode garantir maior interesse. Também é
importante que vocé mostre aos alunos modelos de fanzines para que eles compreendam que tipo
de contetido costuma ser aplicado nessa ferramenta de comunicacdo. Para esta atividade vocé pode
sugerir uma parceria com o professor de Lingua Portuguesa.

0 ideal é que o fanzine seja curto, de facil leitura, intercalando textos e imagens, que é uma
forma de deixa-lo mais atrativo. A impressao pode ser em preto e branco ou colorida, dependendo
do recurso financeiro disponibilizado pela gestdo da escola. Além disso, os alunos podem tentar
fazer parceria com alguma grafica, que pode baixar o custo ou até mesmo doar as impressoes. Fazer
com que os alunos procurem a solucao dos problemas apresentados pode favorecer a autonomia,
um dos principios do Protagonismo. Outra opcdo interessante é apresentar o fanzine em formato
digital, pois, assim, ele podera ser disponibilizado nas redes sociais, blogs e sites; porém, ndo deixe
que eles esquecam que o principal ptiblico dessa producao sdo as familias.

Veja algumas referéncias sobre fanzine:

@ MAGALHAES, H. 0 rebulico apaixonante dos fanzines. Série Quiosque, 27. 3. ed. Jodo Pessoa:
Marca de Fantasia, 2013.

@ NAS ONDAS DO RADIO ITAQUERA. Programa Nas Ondas do Rddio. Disponivel em: <http://
g00.gl/mBGXV>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ PINTO, D. R. Fanzine na educag¢do: algumas experiéncias em sala de aula. Série Quiosque, 29.
Jodo Pessoa: Marca de Fantasia, 2013.

Atividade 3 - 0 que desejo para meu ano escolar

Habilidade: exercitar a linguagem escrita por meio da producdo de uma carta.

Recursos necessarios: projecao ou impressao de textos jornalisticos; materiais para pintura, recorte
e colagem.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao
Inicie o encontro dividindo os estudantes em grupos. Para cada grupo, distribua textos que
mostrem o quanto a escola foi importante na vida das pessoas. Algumas sugestoes:

@ EDUCAR PARA CRESCER. Depoimento de Dimas Mietto, diretor do Nticleo Jovem da Editora
Abril. Disponivel em: <http://goo.gl/vKSd3j>. Acesso em: 8 dez. 2014
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¢ EDUCAR PARA CRESCER. Depoimento de Tony Bellotto, miisico e escritor. Disponivel em:
<http://g00.gl/UGu0Wa>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Em sequida, é interessante promover um bate-papo com os alunos a respeito do que eles leram:
0 que chamou mais sua aten¢do na historia de vida dessas pessoas? 0 que a educacdo representou
para elas? Serd que todo mundo pensa da mesma maneira? 0 que a educagdo e a escola representam
para vocé?

Desenvolvimento

Professor, peca a cada aluno que escreva uma carta para si mesmo, contando quais sao os resul-
tados que eles desejam alcancar na escola até o fim do ano. A parte final da carta deve ser reservada
para as familias, que poderdo dar sua opinido acerca do que desejam para os alunos. Podem ser
opinides ou conselhos, mas, neste caso, é importante que os alunos leiam previamente a carta para
os seus familiares, assim eles poderao dar conselhos relacionados ao que os alunos escreveram,
fazendo-os sentir-se mais encorajados para alcancar os objetivos estabelecidos.

Para desenvolver a escrita da carta, solicite aos alunos que pensem naquilo que gostam de fazer
na escola, em quais disciplinas tém maior ou menor dificuldade, como querem estar no final do
ano, quais notas gostariam de obter, entre outras coisas.

As cartas podem ser guardadas em uma caixinha, podendo ser revisitadas pelos estudantes em
diferentes momentos do ano letivo (nas avaliagdes bimestrais, por exemplo). Uma avaliacdo final
sobre o que foi conquistado pode ser feita no encerramento do sequndo semestre.

Avaliacao e autoavaliacao

Retome a proposta de avaliagao ja realizada no ano anterior da disciplina e adapte para o con-
texto atual.

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 2 - ACOMPANHAMENTO DA VIDA ESCOLAR

Atividade 1 - Diagnéstico inicial

Habilidades: categorizar respostas e criar porcentagens; elaborar questionarios de pesquisa; exercitar
a linguagem oral; exercitar a linguagem visual por meio das artes pldsticas (desenho, pintura e compo-
sicao de imagens); tabular dados da pesquisa.

Recursos necessarios: laboratério de informatica; revistas velhas; papel sulfite; materiais para pin-
tura, recorte e colagem; papel cartao colorido ou cartolina para o jornal mural.

Ndmero de aulas: 3
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Sensibilizacao

Para iniciar o encontro, vocé pode fazer a dindmica Jogo do verdadeiro ou falso. Afaste as cadei-
ras e carteiras deixando o centro livre e delimite o meio da sala com um tracejado no chao, dividindo
a sala em dois lados. Um lado representard a resposta verdadeiro e o outro, falso. Todos os alunos
precisam estar de pé, posicionando-se de um lado ou de outro conforme a resposta para as questdes
que serao feitas por vocé.

Faca afirmacoes que tenham relacdo com o tema proposto nesta Situacdo de Aprendizagem e
elabore frases que possam ter como resposta apenas verdadeiro ou falso, pois os alunos nao pode-
rao se comunicar oralmente nesse jogo, mas apenas com o corpo, a medida que eles se posicionam
em um dos lados.

Deixe claro para eles que nao poderdo conversar com os colegas durante o jogo, o siléncio é
um exercicio que precisa ser praticado. Eles também ndo podem influenciar a resposta dos outros
com atitudes como puxar o colega para um dos campos. Cada um deve ser o mais sincero possivel,
pensando em suas respostas independentemente do que seus colegas acharao disso. Até mesmo
porque esta é a mesma atitude que eles esperam dos entrevistados das suas pesquisas (familiares).

Alguns exemplos de afirmacoes que podem ser feitas:

@ As familias dos alunos participam ativamente das atividades da escola.

@ Estudar nao é importante.

@ Para ter um bom trabalho é necessario estudar.

@ Ter um melhor desempenho na escola depende exclusivamente dos alunos.

Por fim, retome algumas afirmacgdes e converse com os alunos a respeito das respostas dadas.

Desenvolvimento

Explique que a proposta desta atividade é descobrir como € a participacdo das familias na vida
escolar dos estudantes. Para isso, retome os procedimentos de pesquisa que foram utilizados nas
Situagdes de Aprendizagem anteriores. Sugira aos alunos que esta atividade seja realizada em parce-
ria com o Clube Juvenil ou com os Lideres de Turma, pois isso poderd gerar maior impacto na escola.

Preparacao do questionario

Peca aos alunos que se organizem em grupos, sugerindo que cada grupo fique responsavel por
coletar informacoes de uma classe da escola, dando prioridade para as do Ensino Fundamental -
Anos Finais, caso a escola tenha as duas etapas da Educacdo Bésica. Para isso, é fundamental que
todos os alunos tenham em maos um questionario com as mesmas perguntas. A sugestdo é que a
maior parte do questiondrio seja composta de perguntas fechadas, pois isso facilitard a tabulacao
das informacoes.

Preparacao dos alunos

Sempre retome com os alunos o objetivo da aplicacdo desse questionario na escola, assim como
as atitudes desejaveis para que seja possivel ter uma coleta fiel a realidade. A sequir, alguns pontos
importantes a serem discutidos com os grupos:
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@ Preparacdo do material a ser utilizado na pesquisa.

@ Participacdo de todos.

@ Autorizacao prévia da coordenacao e direcao.

@ Maneiras de abordar os professores e alunos de outras classes.

@ Dicas que podem facilitar a coleta de dados.

@ Anotacdo das percepgdes que tiveram e que nao, necessariamente, sao informacoes presen-
tes no questionario.

Sugestdes para elaboracao do questionario
E importante que o questiondrio seja curto e com perguntas que mostrem o acompanhamento e
a participacdo dos familiares na vida escolar dos estudantes.

A seguir, uma sugestdo de questionario.

Nome do entrevistado:
Idade:
Ano:

1. Como é o acompanhamento dos seus familiares na sua vida escolar?
( ) Nao fazem nenhum tipo de acompanhamento.
( ) Perguntam o que aconteceu na escola.
( ) Veem a licao de casa.
( ) Fazem a licao de casa comigo.

2. Os seus familiares participam das atividades promovidas na escola, como reunioes,
festas, palestras etc.?

( ) Sempre.
( ) De vez em quando.
( ) Nunca.

3. Caso seus familiares nunca participem das atividades promovidas na escola, indique
o(s) motivos(s).

4. Vocé acha que é importante a participacdo dos seus familiares na sua vida escolar?
( ) Nao acho importante.
( ) Achoimportante.
Por qué?

5. 0 que vocé acha que poderia ser diferente na participacdo dos seus familiares na sua
vida escolar?

Quadro 7.
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Coleta de dados

Esta é a etapa de aplicacao do questiondrio. Para que haja uma melhor organizacao da entrada
dos alunos nas salas, ajude-os a definir com a coordenacéo e direcdo uma semana e/ou horarios
para a aplicacdo do questiondrio; assim, os professores ja estarao cientes e poderao colaborar com
esse processo. Lembre-os de que é importante que eles também respondam ao questionario.

Tabulacdo das informacgoes

Uma dupla de cada grupo ficara responsavel pela tabulacdo dos dados coletados. Os alunos pre-
cisam contabilizar quantas respostas foram dadas e criar graficos para ilustrar os resultados. Neste
momento, eles podem contar com a ajuda do professor de Matematica e utilizar a sala de infor-
matica para a producdo dos graficos: um bom recurso para essa agao é utilizar as ferramentas da
Tecnologia da Informacgao.

Divulgacao dos resultados

0 momento de compartilhar os resultados é uma etapa muito importante. Por isso, convide
os grupos a elaborar algum material visual, de facil acesso, e que possa trazer todas as informagdes
relevantes a respeito da pesquisa. Solicite que encontrem a melhor solucdo para compartilhar
os resultados. Lembre-se de sempre apresentar a situacdao-problema para os estudantes encontra-
rem uma solucao. Uma sugestdo pode ser a criacao de um jornal mural.

Peca para que cada grupo escolha um tépico importante da pesquisa e, a partir disso, dedique-
-se a producdo de conteddo para o jornal mural. Professor, garanta que todos os tépicos sejam
distribuidos entre os grupos.

E importante que um dos grupos cuide do layout do jornal mural, que deve ser criativo. Nele,
deve caber todo o material produzido pelos outros grupos. Seria interessante também inserir no
jornal mural uma se¢ao para publicar o comentdrio do Diretor e/ou dos coordenadores sobre a
pesquisa realizada.

Para esta atividade, veja algumas dicas de materiais sobre como elaborar um jornal mural:

@ PORTAL DO PROFESSOR. Escrevendo e lendo com o jornal mural. Disponivel em: <http://goo.
gl/NFFboc>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ REVISTA VIRAGAO. Como se faz um jornal mural. Disponivel em: <http://issuu.com/viracao/
docs/edicao_83/11>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ SEE-SP. A educomunicagdo e o jornal mural. Disponivel em: <http://goo.gl/Kf9r1H>. Acesso
em: 8 dez. 2014.
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Atividade 2 - Aprofundando o tema

Habilidades: gravar e editar videos.

Recursos necessarios: equipamentos para projecao e gravacao de video (celular ou maquina fotogra-
fica); computador para edi¢do do video.

Ndmero de aulas: 3

Sensibilizacao

0 objetivo desta atividade é gravar entrevistas com profissionais de diferentes areas sobre
os impactos da participacdo familiar na sua vida escolar. Para ajudar os alunos na elaboracdo de
roteiros de entrevista, é importante que eles conhecam o impacto da participacao familiar na
aprendizagem, nao apenas a partir dos seus pontos de vista e dos demais alunos da escola, mas com
base em pesquisas e estudos. Isso trard uma visao mais ampla sobre o assunto, o que sera essencial
para que, em outro momento, eles consigam argumentar com seus familiares.

Uma sugestdo € iniciar o encontro apresentando alguns videos elaborados pela campanha Parti-
cipar € um presente, do site Educar para Crescer. Os videos tendem a chamar a atencao dos alunos,
considerando-se que os entrevistados sao personalidades conhecidas deles. Os videos podem ser
assistidos na sala multimidia da escola e estao disponiveis em: <http://goo.gl/sVqgLL>. Acesso
em: 8 dez. 2014.

Em sequida, vocé pode eleger alguns materiais interessantes sobre o tema e pedir aos alunos
que discutam a respeito em grupos. Veja algumas dicas:

@ Segundo a pesquisa de Maria Eulina Pessoa de Carvalho do Centro de Educacao da UFPB, é
possivel identificar cinco pontos de melhoria no processo de ensino-aprendizagem dos alu-
nos a partir do maior envolvimento da familia na educacdo: melhor desempenho na leitura,
maior desenvolvimento da linguagem, mais motivacdao para os estudos, comportamentos
pré-sociais e hdbitos de qualidade no trabalho. Disponivel em: <http://goo.gl/005zLd>.
Acesso em: 8 dez. 2014.

@ De acordo com a pesquisa Fatores associados ao sucesso escolar: levantamento, classificacdo
e andlise dos estudos realizados no Brasil, promovida pela Fundacao Itad Social em 2008,
70% € a parcela do desempenho escolar explicada por fatores familiares. Disponivel em:
<http://www.fundacaoitausocial.org.br/_arquivosestaticos/FIS/pdf/fase_ultima_versao.
pdf>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ I0SCHPE, G. Como os pais podem ajudar na aprendizagem dos filhos. Disponivel em: <http://
g00.gl/mD2NoX>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ MOBILIZAGAO SOCIAL PELA EDUCACAO. Ministério da Educacdo. Acompanhem a vida escolar
de seus filhos. Disponivel em: <http://goo.gl/Ckwsu>. Acesso em: 8 dez. 2014.
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Desenvolvimento

Explique aos alunos que, neste momento, a partir das entrevistas com profissionais de diferen-
tes dreas, eles irdo aprofundar ainda mais o que ja descobriram com os estudos e pesquisas sobre os
impactos do envolvimento da familia na educacao. Para iniciar esta atividade, convide os alunos a se
organizarem em até cinco grupos para definir quem serdo os entrevistados. 0 ideal é envolver a coorde-
nacao pedagdgica e a direcdo da escola, pois esses sdo profissionais que podem contribuir dando suas
entrevistas. Além disso, os estudantes podem encontrar alguém no seu préprio bairro ou na internet.

Apés a definicao dos entrevistados (um por grupo), serd o momento de elaborar as perguntas
para a conversa. A sequir, hd algumas sugestdes de perguntas, mas é importante que os alunos
elaborem outras com seus grupos. Lembre-os de levar para a entrevista os dados obtidos no diag-
néstico feito na escola, assim como as informacoes que pesquisaram.

@ 0 que vocé mais gostava de fazer na escola?
@ Vocé ainda tem amigos da época da escola?
@ Vocé tinha ajuda de alguém para realizar as tarefas escolares? Se sim, quem?

Explique que a proposta é filmar essas entrevistas para que, em outro momento, eles produzam
um video sobre o tema para apresenté-lo aos familiares, sensibilizando-os para o assunto. E impor-
tante verificar a disponibilidade de cameras filmadoras na escola, mas caso a escola ndo possua
esses aparelhos, os alunos podem usar o préprio celular.

Oriente-os a fazer o planejamento desta acdo descrevendo as etapas necessdrias, como marcar a
entrevista em um dia e hordrio vidvel para o entrevistado e fora do hordrio de aula.

Para ajuda-los a entender como fazer isso, peca aos alunos que acessem alguns materiais a
respeito:

@ CINEFILA ARTE. Dicas que vdo deixar sua filmagem com celular mais profissional. Disponivel
em: <http://g00.gl/JTW1W7>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ NEMES, A. Dicas para fazer um filme sensacional com a cdmera do seu celular. Disponivel em:
<http://go0.gl/amGloc>. Acesso em: 8 dez. 2014.

¢ TERRERAN, C. Uma ideia na cabeca e um telefone na mdo: confira dicas para filmar com o
celular. Disponivel em: <http://goo.gl/ArvjuS>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Depois da filmagem, os alunos vao editar as entrevistas para produzir a versao final do video. 0
grupo precisa, portanto, assistir novamente ao material, selecionando as partes mais interessan-
tes. 0 video ndo pode ficar muito extenso: o ideal é que ele tenha, no maximo, cinco minutos de
duracdo. Essa tarefa pode ser assumida pelos alunos que tenham maior familiaridade com o com-
putador (como aqueles que participam de Clubes Juvenis de cinema, video ou TV) e pode ser feita
na sala de informatica da escola. Ha muitas ferramentas gratuitas disponiveis para edicdo que os
alunos podem utilizar, um exemplo é o Windows Movie Maker.

Convide-os a assistir as videoaulas a seguir para aprender a como utilizar essa ferramenta:
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@ INFORMATICA EDUCACIONAL. Videoaula de Windows Movie Maker. Disponivel em: <http://
goo.gl/ElxYbL>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ TV GUARAPA. Videoaula de Movie Maker: curso de Windows Live Movie Maker. Disponivel em:
<http://go0.gl/y1AZnY>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Com o video pronto, seria interessante promover um bate-papo a respeito do processo de produ-
cdo, realizando também uma avaliacdo do produto final. Solicite que os alunos planejem a melhor
maneira de realizar essa agao.

Atividade 3 - Sensibilizacao das familias sobre a importancia do
acompanhamento escolar

Habilidades: criar roteiro da peca teatral, exercitar a linguagem oral, escrita e corporal por meio do teatro.

Recursos necessarios: todos os materiais necessarios para a realizagao de uma peca de teatro (tecidos,
figurino e objetos de cena); computador e projetor para exibi¢do de video.

Ndmero de aulas: 5

Sensibilizacao

Convide a turma a retomar as informacoes e os resultados levantados e tabulados na pesquisa
realizada sobre o acompanhamento da vida escolar dos alunos pelos seus familiares. Promova um
bate-papo a respeito desse diagnéstico: 0 que foi possivel perceber? As familias participam muito ou
pouco? A participacdo € ativa ou poderia ser maior? 0s alunos acham que a participagdo das familias
€ importante? Como € isso para vocés?

Solicite a eles que apontem, inclusive, o que acham que mudaria, de fato, no seu dia a dia e no
seu processo de aprendizagem, caso seus familiares participassem mais.

Desenvolvimento

A partir da discussdo, lance aos alunos o seguinte desafio: sensibilizar seus familiares para a
importancia da participacao deles na sua vida escolar. Para isso, a sugestao é, utilizando tudo o que
aprenderam até o momento, organizar um encontro com os familiares a fim de apresentar o video
produzido e uma peca de teatro ou outra forma de expressao que preferirem para mostrar a visao
deles sobre o tema.

Outro recurso que podera ser utilizado é a cartilha produzida pelo MEC direcionada as familias.
Por meio dessa cartilha, os estudantes podem eleger temas interessantes para ser trabalhados.

Preparacao da peca

Depois de retomarem e discutirem tudo o que viram até o momento, os alunos sequirdo um passo
a passo para preparar a peca de teatro: definirdo responsabilidades (quem ira escrever o texto,
quem serao os atores e produtores etc.), definirdo o mote da pega, a escrita do texto, a escolha dos
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personagens (pai, mde, aluno, diretor da escola, coordenador), organizardo a producao (roupas,
cendrio, materiais necessdarios), ensaios etc.

E importante que o processo de producio da peca tenha um tempo adequado para o plane-
jamento e a execucdo. As atividades podem ser desenvolvidas durante as aulas, mas é essencial
organizar um tempo para os ensaios, para que os alunos se sintam confiantes e estejam preparados
para a apresentacao.

Uma parte dos alunos pode ficar responsavel por preparar a divulgacao do encontro, elaborando,
por exemplo, convites para os familiares e/ ou responsaveis e demais membros da escola. Além disso,
seria interessante se eles produzissem uma faixa para ser colocada na frente da escola, convidando as
familias da comunidade para participar desse encontro.

Dia do encontro

1. Sensibilizacao inicial

Os alunos podem iniciar o encontro com uma dindmica, como a chamada Travessia (mais deta-
lhes sobre a realizacdo desta atividade estao disponiveis em: <http://migre.me/13bcC>. Acesso
em: 8 dez. 2014.)

PASSO A PASSO

@ Inicie 0jogo dividindo o espaco em trés partes (margem 1, rio e margem 2) com 2 pedacos
de barbante.

Peca para que a turma fique atras de uma das margens.

Coloque cartolinas no chdo, formando uma ponte inacabada (é importante que ela nao
chegue a outra margem). Deixe um espaco para duas cartolinas serem colocadas.

Peca para que o grupo imagine que um vulcao esta em erupcao e que, em pouco tempo,
as lavas chegarao até eles. Ressalte que eles nao podem pisar na agua (fora da ponte),
porque o rio esta cheio de piranhas. Todos devem atravessar a ponte ao mesmo tempo.

Reserve alguns minutos para o grupo conversar e desenvolver uma estratégia para atra-
vessar a ponte de uma s6 vez.

Quando perceber que eles estao prontos, diga que a lava se aproxima e que eles precisam
atravessar a ponte logo.

Acompanhe a travessia, garantindo que eles nao pisem no rio e que cada subgrupo de 4
pessoas fique em apenas um pedaco de cartolina.

Quando todos estiverem na ponte, peca que o (iltimo passe a cartolina que sobrou no chao
para o primeiro da fila, passando por todas as pessoas que estdo na ponte.

Aguarde “a pedra” ser colocada e, se necessario, oriente-os a passar uma segunda pedra.

Com a ponte conectada a outra margem, todos podem passar para o outro lado do rio.
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Convide o grupo a formar uma roda e conversar a respeito da dinamica. Peca que discutam
como se sentiram e ajude-os a perceber que foi necessario didlogo e organizacao para atingir
o objetivo. Relacione a dindmica com o acompanhamento da vida escolar pelos familiares: o
vulcdo que esta prestes a explodir é o impacto da falta de participacdao dos familiares na vida
escolar dos alunos. Questione: Quais sdo as pedras nesse caminho? Como € possivel, juntos, criar
pontes para a aproximagdo de escola, alunos e familias? Professor, lembre-se de que ha alunos
com diferentes composi¢des familiares. Tenha, portanto, cuidado ao tratar da questdo da parti-
cipacdo da familia na escola.

2. Apresentacao do video

Neste momento, os alunos irdo apresentar o video com a opinido dos profissionais a respeito
do tema. Alguns estudantes podem fazer a apresentacao inicial do material e finalizar explicando
como foi o processo de producdo.

3. Apresentacao
Para finalizar, os alunos apresentardo a peca teatral. Solicite que alguém filme o espetaculo:
assim, sera possivel compartilhar esse momento com os familiares que ndao puderam estar presentes.

Como parte da apresentacao, ao final, eles podem organizar um pequeno debate com os familia-
res, perguntando o que acharam do tema e o que mais lhes chamou a atencao. Seria interessante,
inclusive, que o jornal mural estivesse instalado nesse espacgo para que os alunos pudessem comen-
tar os dados da pesquisa e o que tém discutido desde entao.

Os familiares podem, ainda, ser convidados a falar sobre a entrevista da qual participaram com
os estudantes: 0 que significou para vocé recordar os tempos de escola? Como foi pensar sobre o valor
da educagdo em sua vida?

Ao final, sugere-se fazer a distribuicdo da cartilha Acompanhem a vida dos seus filhos, produzida
pelo Ministério da Educacdo (MEC) e direcionada as familias. A escola pode solicitar exemplares ou
baixar o PDF e imprimir. A cartilha serda um brinde para todos que estiverem presentes.

A sequir, o link onde é possivel fazer o download da cartilha:

@ MOBILIZAGAOQ SOCIAL PELA EDUCAGAOQ. Acompanhem a vida escolar de seus filhos. Disponi-
vel em: <http://goo.gl/Ckwsu>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Avaliacao e autoavaliacao

Retome a proposta de avaliacdo jd realizada no ano anterior da disciplina e adapte para o con-
texto atual.
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 3 — PARTICIPACAO FAMILIAR NA ESCOLA

Atividade 1 - 0 papel da familia na escola

Habilidades: planejar a construcao de uma maquete; organizar campanha; produzir diferentes pecas
de comunicagdo (cartaz impresso, digital etc.); criar identidade visual de campanha.

Recursos necessarios: computador para produzir as pecas de comunicacdo; impressao do material a
ser utilizado na campanha.

Ndmero de aulas: 4

Sensibilizacao

Organize a classe em grupos de até cinco alunos. Os grupos serao responsaveis por montar uma
maquete dos espacos da escola onde as familias poderado realizar uma acao em prol da comunidade
escolar. Peca a eles que criem uma legenda justificando a escolha do espago.

Nesse momento, 0s grupos ndo precisam pensar em como essa acao acontecerd, o mais impor-
tante é indicar os espagos que podem ser titeis na parceria escola/familia.

Ap6s a montagem da maquete, solicite que cada grupo apresente sua producao.

Desenvolvimento

Proponha aos alunos a organizacdo de uma campanha com o tema Participacdo da familia na escola.
Com o tema dado, a turma precisara pensar em um titulo interessante para a campanha, considerando
arealidade da escola e os objetivos dessa iniciativa. 0 desafio é trazer, efetivamente, as familias para
participar de alguma atividade dentro da escola, ou seja, os alunos precisam convidar uma ou mais
pessoas da familia, por meio de uma ficha de inscricdo, na qual eles irdo colocar dados pessoais de
cada participante e a resposta para a seguinte questdo: 0 que vocé pode oferecer para a escola?

A sequir, hd algumas sugestoes de estratégias de comunicacao que podem ser utilizadas para
realizar essa campanha, mas é importante dar prioridade as estratégias planejadas a partir das
ideias dos alunos.

@ Fazer pecas de vestudrio com o titulo da campanha, utilizando material reciclado, e entregar
para os participantes.

@ Colar cartazes com o titulo da campanha pela escola.

@ Publicar posts diarios no Facebook ou em outros veiculos de comunicacdo da escola (como
blogs, jornal mural, rddio etc.) para motivar outros alunos a convidar suas familias.

@ Enviar cartasasresidéncias do entorno da escola, explicando como vai funcionar a campanha.
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No final do periodo de divulgagao, além de contabilizar quantas pessoas aderiram a campanha,
os alunos podem divulgar a informacao pela escola. E importante motivar todos os alunos a se
engajar nessa agao!

0 engajamento da direcdo e da coordenagao é fundamental para que a campanha dé certo!
Tanto no sentido de apoiar as ideias e validar a proposta quanto na viabilizacao de alguns mate-

riais. Assim, a partir da iniciativa dos alunos, a direcao pode ser responsavel por enviar cartas
aos familiares dos alunos, incentivando-os a participar, e, também, pode deixar um espaco nos
conselhos de classe e demais reunides para falar sobre a iniciativa.

Atividade 2 - Espacos de participacdo na escola

Habilidade: exercitar a linguagem oral e escrita.
Recursos necessarios: materiais para publicacao das histérias dos funcionarios no mural da escola.

Ndmero de aulas: 3

Sensibilizacao

Professor, separe a classe em duplas ou trios e proponha o registro de histérias de profissionais
da escola. Cada dupla/trio registrard uma histéria que tenha acontecido dentro do ambiente esco-
lar. Para a producdo dos textos, os alunos podem recorrer ao professor de Lingua Portuguesa.

Apés a escrita, peca para que cada dupla/trio apresente sua histéria em sala e faca uma votacdo
para eleger aquelas que irao para o mural da escola.

Esta atividade coloca os alunos em contato com as diferentes profissdes e fungdes existentes
na comunidade escolar. Além disso, proporciona o conhecimento dos espacos de participacao de
maneira dinamica e viva, por meio das histérias relatadas pelos profissionais.

Desenvolvimento

Peca aos alunos que se dividam em grupos e proponha que relembrem as func¢des existentes dentro da
escola (em todos os setores). Com esse levantamento em maos, solicite aos grupos que compartilhem suas
listas de maneira que seja feita uma lista inica com todos os nomes e funcdes exercidas por essas pessoas.

Apés esse levantamento, peca aos alunos para criar uma nova lista com os tipos de atividade
voluntdria que tanto eles quanto as familias podem desenvolver na escola. Neste momento, é impor-
tante que os alunos extrapolem a lista das atividades comuns feita anteriormente. Podem sugerir
novas atividades de acordo com as habilidades dos préprios alunos e de suas familias (retomar as
fichas preenchidas pelas familias com a informac¢ao do que elas podem oferecer para a escola).
Seria interessante apresentar também as boas praticas que ja aconteceram na escola envolvendo as
familias. Veja alguns exemplos de atividades que podem ser criadas:
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¢ Familiares: ter pessoas que cuidem da horta ou do jardim da escola, outras que ajudem em
alguma atividade na secretaria ou oferecam alguma atividade que ja exercem profissional-
mente (por exemplo, dentista, jornalista, cabeleireiro etc.), entre outras possibilidades.

@ Alunos: oferecer atividades de danga, ensinar as familias a mexer no computador e na internet,
cuidar do espaco da sala de leitura ou do laboratério de informatica, entre outras possibilidades.

A possibilidade de desenvolvimento dessas a¢cdes dependerd de uma conversa prévia com a dire-
cdo e coordenacao da escola a fim de alinhar como esses trabalhos serdo desenvolvidos pelas familias.

Atividade 3 - Mobilizando as familias

Habilidades: organizar o dia da acdo de engajamento das familias; organizar a reunido de encontro
com as familias.

Recursos necessarios: sala para realizar a reuniao de encontro das familias e demais materiais relacio-
nados ao dia da acao de engajamento.

Ndmero de aulas: 4

Sensibilizacao

Os alunos podem convidar os familiares que aceitaram participar da campanha para um café da
manha colaborativo na escola. Uma maneira de organizar esse encontro é fazer um convite impresso
que os alunos possam levar para casa. No convite nao podem faltar as sequintes informacoes: nome
criativo para o evento, data, horario, local dentro da escola e, por fim, a solicitacao de colaboracao
com alguma comida ou bebida para o café da manha. 0 ideal é lancar esse convite com, pelo menos,
duas semanas de antecedéncia da data agendada.

Os alunos podem ser os responsaveis pela producdo dos convites e organizagao do espago onde
acontecerd o café da manha. Oriente-os a escolher um local arejado e claro e a decorar a sala com
tecidos coloridos para tornar o ambiente mais acolhedor. As producoes de atividades anteriores
dos alunos podem estar expostas, assim as pessoas presentes vao se dar conta da quantidade de
informacodes e intervencdes que ja foram realizadas envolvendo os familiares.

0 principal objetivo do café da manha, além de ser um espago de socializagao e integracdo, serd
promover um momento em que alunos e familiares comecem a definir, juntos, as melhorias que
desejam ver na escola, cruzando as necessidades reais com as informacdes obtidas por meio das
fichas de inscricao da campanha.

Para comecar, os estudantes, com o seu apoio, podem compartilhar todo o trabalho que foi
desenvolvido ao longo do ano sobre a importancia das familias na vida escolar dos alunos. Em
sequida, proponha que todos se retinam em pequenos grupos e reflitam sobre: A escola dos meus
sonhos € aquela que
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Cada grupo vai eleger um desejo/sonho e escrevé-lo em cartdes coloridos, colando-os com
fita-crepe na parede, de modo que todos consigam visualizar as ideias. Em consenso, serao esco-
lhidos aqueles desejos possiveis de ser realizados em curto prazo. Cole os cartdes escolhidos em um
espaco de destaque e, ao lado, registre qual serd o papel dos alunos, da escola e das familias para a
concretizacdo desse sonho. Neste momento, peca a eles que reflitam: 0 que eu gostaria de fazer em
prol da escola? Essa é uma maneira de promover o comprometimento de todos.

Desenvolvimento

Finalmente, oriente os alunos a escolher uma data para que as familias possam se envolver em
acoes em algum espaco da escola. Por exemplo, os familiares que gostam de ler podem disponibili-
zar livros para os alunos e fazer rodas de leitura; os que gostam de cozinhar podem ensinar algumas
receitas faceis; os que gostam de cultivar podem dar dicas de jardinagem tanto para os alunos
quanto para os adultos que trabalham na escola. Esses momentos serdo muito ricos, pois havera a
interacao entre diferentes publicos: alunos, profissionais da escola e familiares.

Avaliac¢ao e autoavaliacao

Retome a proposta de avaliacao ja realizada no ano anterior da disciplina e adapte para o con-
texto atual.

AVALIACAO DO ANO

Convide os alunos a pensar sobre as questdes a seguir, escrevam suas conclusoes em uma folha
de papel e, depois, as compartilhem com seus colegas:

1. Hoje consigo perceber melhor a importancia da familia na minha educacao? Por qué?
2. Acredito que meus familiares estdao mais préximos da minha vida escolar? Por qué?
3. 0 que aprendi ao realizar as diversas acoes de intervencao durante este ano?

Professor, fique a vontade para incluir outras questoes.

PARA SABER MAIS
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@ EPSTEIN, J. L. A comprehensive framework for school, family, and community partnerships.
In: EPSTEIN, J. L.; COATES, L.; SALINAS, K. C.; SANDERS, M. G.; SIMON, B. S. (Eds.). School,
family, and community partnerships. Thousand Oaks, California: Sage, 1997. p. 1-25.



92 ANO - MINHA ESCOLA E A COMUNIDADE

ORIENTACOES GERAIS

0 tema do 9¢ ano fecha o ciclo da disciplina Protagonismo Juvenil no Ensino Fundamental -
Anos Finais. Diante disso, a pretensao sera ajudar os estudantes a ampliar o olhar para além da
escola, com enfoque na comunidade. Hoje, mais do que nunca, as cidades enfrentam muitos desa-
fios — questdes ambientais, mobilidade urbana, urbanizacao acelerada etc. —, fazendo com que a
garantia pela qualidade de vida dos seus cidadaos seja discutida permanentemente.

Ao mesmo tempo, ha muitas possibilidades de parceria com as comunidades que, muitas vezes,
nao sao exploradas como verdadeiros territérios educativos.

Para que os adolescentes possam reconhecer-se nessa comunidade e, assim, ter uma postura
proativa frente aos desafios vivenciados, é importante que eles reflitam e pensem em como circu-
lam e se apropriam desses espacos e conhecam as diversas oportunidades que essa comunidade
dispde, a fim de que possam colaborar com a construcdo de um espago cada vez melhor para si e
para todos os cidaddos que ali vivem.

Paraaeducacao, acomunidade é um amplo campo que ndo pode ser explorado apenas no estudo
do meio, mas, sim, como uma oportunidade para conhecer as pessoas e 0s espacos. A interagao
comunidade/escola traz, para o contexto da sala de aula, contetudos vivos, melhorando cada vez
mais a relacdo aluno/comunidade. Por isso, as atividades previstas para este ano trazem diversas
sugestdes de leituras, pesquisas, visitas (dependendo da disponibilidade orcamentaria de cada
escola) e produgdes de materiais, a fim de despertar o interesse dos adolescentes para a construgao
de projetos de intervencao na comunidade.

Mas, para que os estudantes possam vivenciar essa experiéncia de acdo concreta, é fundamental
que a direcao e a coordenacao tenham um papel ativo de didlogo e abertura com a comunidade,
ajudando nas articulacoes necessarias e incentivando os alunos a se apropriarem cada vez mais
desse espaco. Recomenda-se, ainda, envolver de forma intensa toda a comunidade escolar no
projeto, incentivando o compartilhamento de saberes entre as disciplinas, o que resultard, sem
ddvida, em um projeto mais eficiente e eficaz.

0 contetdo foi organizado da sequinte maneira:

@ Situacao de Aprendizagem 1 — A comunidade e meus espacos de participacao

@ Situacao de Aprendizagem 2 — Conhecendo mais a comunidade

@ Situacao de Aprendizagem 3 — Instancias de participagao na comunidade e na cidade
@ Situacdo de Aprendizagem 4 — Intervindo na comunidade
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 1 - A COMUNIDADE
E MEUS ESPACOS DE PARTICIPACAO

Atividade 1 - Levantamento das habilidades individuais

Habilidades: compreender a diferenca entre habilidades individuais e hobbies; gravar e editar videos.
Recursos necessarios: equipamento audiovisual para gravacao de video e computador para edicao.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao
As Situacoes de Aprendizagens propostas para o 9° ano requerem um maior nivel de desinibicao e
autonomia. Considerando isso, propde-se que vocé, professor, desenvolva a dinamica da adivinhacao.

Peca aos estudantes que escolham um objeto pessoal que esteja com eles neste momento e
oriente-os a troca-lo pelo de outro estudante. As trocas podem acontecer mais de uma vez, com
diferentes alunos, até que tenham ficado com um objeto que os satisfaca. Ao final, a ideia é que
ninguém fique com os préprios objetos, o que leva os jovens a se arriscarem no didlogo e no poder
de convencer o outro a fazer a troca.

No final, peca para que todos mostrem os novos objetos e contem como foi participar da dina-
mica: Foi dificil convencer as pessoas a trocarem? Como elas reagiram? Como se aproximaram? 0 que
esses objetos revelam sobre as pessoas com quem vocé conversou durante as trocas? Qual foi o melhor
argumento para a troca que vocé ouviu?

A proposta aqui é que os alunos consigam reconhecer os seus potenciais e as suas habilidades
de comunicacdo tanto individuais quanto coletivas.

Desenvolvimento

Propde-se agora levar os alunos a refletir acerca das sequintes questdes: 0 que gosto de fazer
quando estou sozinho? 0 que gosto de fazer quando estou com meus amigos? 0 que gosto de fazer no
bairro onde moro?

Para trabalhar essas perguntas, divida-os em grupos de até seis pessoas e pega para que anotem
as respostas dos colegas. A partir desse levantamento de informacédes, cada grupo ira produzir um
texto, uma histéria com comeco, meio e fim. Oriente-os a pedir ajuda ao professor de Lingua Por-
tuguesa para fazer a revisao do texto.

Ao final, proponha aos alunos que transformem a histéria em um video curto e, depois, o apre-
sentem em sala. Cada grupo podera explicar como foi o processo de producao e, no que diz respeito
ao trabalho em grupo, quais foram os desafios encontrados.
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Finalize esta atividade com uma lista de habilidades, hobbies e espacos frequentados pelos alu-
nos na comunidade.

Atividade 2 - Eu na comunidade

Habilidade: identificar os espacos frequentados pelos alunos na comunidade.

Recursos necessarios: equipamento de som; impressao da tabela Eu na comunidade (ndo obrigatério);
materiais de pintura; recorte e colagem para a producdo de um painel; transporte e autorizacao pelos
responsdveis para visita aos espagos na comunidade.

Ndmero de aulas: 4

Sensibilizacao
Inicie o encontro com alguma musica tranquila e pe¢a para que reflitam sobre duas questoes centrais:

@ Quando eu penso na minha comunidade, quais sao as expectativas em relacao a este espaco?
@ Quais sdo os medos?

Se for necessério, dé alguns exemplos para ajuda-los nessa reflexao: expectativa - que sejam rea-
lizadas oficinas de jogos de rua; medos - de nao poder andar sozinho por qualquer lugar. Em seguida,
proponha que transformem essas percep¢des em imagens, desenhando ou fazendo recortes de revista,
jornal etc.

Para finalizar, em roda, oriente-os a compartilhar com os colegas suas reflexdes. Procure anotar
0 que eles falarem em um quadro, separando as expectativas e os medos. E importante que esse
quadro fique visivel ao longo de todas as atividades desta Situacdo de Aprendizagem.

Desenvolvimento

Convide os estudantes a relembrar e a tomar nota dos locais que eles costumam frequentar na
comunidade. Em sequida, proponha uma reflexao sobre quantas vezes vao a esses locais e se vao
a esses espacos por obrigacao ou diversdo, se é facil ou dificil chegar até 14 etc. Para facilitar, eles
podem montar um quadro para sistematizar as ideias. Veja um exemplo:

MEUS ESPACOS NA COMUNIDADE

LOCAL FREQUENCIA | OBJETIVO LOCALIZACAO MINHA RELACAO COM O LOCAL
- Proximo da Gosto de estar na escola, porque

Escola Diariamente | Estudar minha casa. la encontro meus amigos.

Escola de futebol

Shopping

Grupo de jovens

Quadro 8.
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Em sequida, convide os estudantes a formar grupos e a conversar sobre as anotagdes. Depois,
faca uma roda e peca para que eles compartilhem o que descobriram: Muitos alunos frequentam os
mesmos locais? 0s locais que vdo sdo de diversdo? Onde eles estdo localizados?

E interessante, ao final, que os grupos montem um painel, anotando os locais que costumam

frequentar. Seria interessante organizar uma visita a locais que os alunos gostariam de conhecer.
0Os que ja conhecem podem atuar como guias.

Atividade 3 - Apropriacao da comunidade pelos diferentes grupos

Habilidades: reconhecer as diversas culturas juvenis presentes na comunidade; reconhecer espacos a
partir das percepgdes dos cinco sentidos (olfato, paladar, tato, visdo e audicao).

Recursos necessarios: equipamento de som; cartdes coloridos; cartolina e canetas hidrograficas.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao

Inicie o encontro perguntando aos adolescentes quais sdo as culturas que expressam quem eles
sdo. Para ajudar nessa conversa, eles podem assistir, por exemplo, a uma série de reportagens cha-
mada Tribos, produzida pelo programa A Liga.

@ YOUTUBE. A Liga: tribos. Disponivel em: <http://goo.gl/uNOAMi>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Em sequida, convide o grupo a falar sobre o que assistiram, procurando identificar se eles fazem
parte de alguma dessas tribos.

Desenvolvimento

Depois da discussdo inicial, peca aos estudantes que formem grupos e conversem a respeito
das diferentes culturas juvenis das quais participam. Os grupos podem anotar as principais
caracteristicas, atividades, gostos e locais que frequentam, identificando as diferentes tribos
existentes na comunidade.

Em sequida, solicite que cada grupo apresente o que discutiu. As principais observa¢des podem
ser anotadas em um quadro. Convide-os a discutir o sequinte: A apropriacdo da comunidade acon-
tece da mesma forma pelos skatistas e por aqueles que gostam de hip hop? 0 que muda? Hd espagos
adequados para todas as culturas? Ha divisbes na comunidade por conta disso? Se sim, quais as
consequéncias disso? Quais as dificuldades de cada cultura para fazer o que gosta na comunidade?

Oriente os alunos a pesquisar sobre as diferentes culturas juvenis, as que eles fazem parte e tam-
bém outras. Com essa pesquisa em maos, os grupos podem preparar um material sobre tudo o que
discutiram e vivenciaram e divulgar em suas redes sociais (Facebook ou Twitter) ou no jornal mural
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da escola. A divulgacdo das informacoes pode incentivar outros jovens a participar da discussao,
além de ser uma forma de os alunos envolvidos compreenderem, de maneira critica, a diversidade
das culturas juvenis nas comunidades onde vivem.

Atividade 4 - Meu olhar sobre a comunidade

Habilidades: interpretar misicas; reconhecer aspectos da comunidade; utilizar aplicativo especifico
para gravacao de dudio.

Recursos necessarios: cartdes coloridos; canetas hidrograficas; painel para anotacao sobre os aspec-
tos da comunidade; computadores; gravador (pode ser utilizado o do celular); microfone.

Nimero de aulas: 2

Sensibilizacao

Convide os alunos a pensar sobre os diversos espacos existentes na comunidade identificados
nos anos anteriores e os descobertos a partir das atividades desenvolvidas este ano. Anote tudo em
um quadro para facilitar a conversa. Em sequida, solicite que eles formem grupos para realizar o
sequinte desafio: Como vocés apresentariam a nossa comunidade para uma pessoa que ndo conhece
a regido por meio de uma palavra, um cheiro, um sabor e uma sensag¢do?

Todas as anotacdes podem ser feitas em cartdes coloridos produzidos com cartolina (um cartdo
para cada item). Em seguida, peca que mostrem os cartdes aos colegas e montem um quadro, como
o mostrado a sequir:

DESCRICAO DA COMUNIDADE

UMA PALAVRA UM CHEIRO UM SABOR UMA SENSAGAO

Quadro 9.

E importante que o quadro fique exposto em sala para que eles possam retomar as observacdes
que fizeram e verificar se as percepcoes foram mudando ao longo do ano.

Desenvolvimento

Inicie a atividade tocando a miusica A cidade ideal, de Chico Buarque (Disponivel em: <http://
go00.gl/8iG097>. Acesso em: 8 dez. 2014.) ou qualquer outra cancao que trate da realidade de
uma comunidade ou cidade. Em seguida, convide os alunos a formar uma roda e conversar sobre a
musica. Professor, se vocé decidir trabalhar com essa cancao, peca aos alunos que facam as sequintes
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reflexdes: Para vocés, se fossemos falar de comunidade, o que seria uma comunidade ideal? Qual € a
comunidade ideal para um adolescente na faixa etdria de vocés? Anote todas as observacdes.

Em seguida, coloque a musica A cidade, de Chico Science (Disponivel em: <http://goo.
gl/51bFnW>. Acesso em: 8 dez. 2014.), que traz uma letra mais critica sobre a realidade das cida-
des. Retome a roda e convide-os a refletir sobre o que ouviram: Vocés concordam com essa visdo de
cidade? Por qué? Proponha a eles que comparem as duas letras e situacdes: Jd chegamos na cidade
ideal? Ou vivemos essa cidade descrita pela musica de Chico Science?

Professor, se considerar pertinente, antes de apresentar as canc¢oes, fale um pouco sobre os
compositores para os alunos.

Depois da conversa, convide-os a formar grupos e, juntos, criar pequenas musicas que possam
refletir o que eles pensam sobre a comunidade. Eles podem aproveitar para colocar em pratica suas
habilidades. Quem sabe tocar violao, por exemplo, pode ser o responsavel por compor a melodia,
enquanto outros podem cantar.

Se os alunos tiverem interesse, podem ser incentivados a fazer a gravagao do audio das mtsicas
em programas de computador que permitem inserir efeitos, sons de fundo etc. Ha softwares gratui-
tos e faceis de utilizar, como o Audacity (os alunos poderao pesquisar tutoriais na internet sobre
como utilizar a ferramenta). A sequir, o link para download do programa:

@ SOFTONIC. Download gratuito do programa. Disponivel em: <http://audacity.softonic.com.
br>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Caso a escola tenha uma radio escolar, as producdes podem ser apresentadas no intervalo ou em
outro momento em que os demais alunos estejam reunidos. Isso pode ser feito em conjunto com o
Grémio Escolar, o Clube Juvenil e os Lideres de Turma.

Avaliacao e autoavaliacao

Retome a proposta de avaliacao ja realizada nos anos anteriores da disciplina e adapte para o
contexto atual.
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 2 - CONHECENDO MAIS A COMUNIDADE

Atividade 1 - A comunidade e a rela¢dao com a cidade

Habilidades: compreender aspectos culturais, econdmicos e sociais da cidade; localizar-se geografica-
mente no mapa da cidade; reconhecer a cidade/comunidade.

Recursos necessarios: impressao de imagens e projecdo de diferentes mapas da cidade.

Ndmero de aulas: 3

Sensibilizacao
Espalhe pelo chdo algumas imagens que mostrem diferentes realidades dentro de uma mesma
cidade. Tente mostrar as diferencas existentes entre o centro e a periferia.

© Henrique Manreza/Folhapress
© iStock/Thinkstock/Getty Images

Figura 6 - Periferia. Figura 7 - Centro.

Em sequida, convide os alunos a separar essas imagens em dois grupos, conforme as semelhan-
cas entre elas, e, sentados em roda, a discutir sobre suas percepcoes: 0 que viram de semelhancas e
diferencas? Por que separaram dessa forma? Instigue-os a identificar onde eles acreditam que esses
espacos estao localizados: no centro ou na periferia?

Neste momento, é importante apresentar o conceito de centro e periferia em um municipio,

lembrando que a periferia nem sempre sera constituida por favelas ou comunidades carentes.
Professor, a sequir, alguns materiais que podem ajuda-lo:
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@ AVILA, M. P. Periferia é periferia em qualquer lugar? Dissertacio (Mestrado em Ciéncias
Sociais) — Universidade Federal de Sdo Carlos, Sdo Carlos. 2006. Disponivel em: <http://
g00.gl/dqOKtr>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ ROSA, T. T. R. Favelas, periferias: uma reflexao sobre conceitos e dicotomias. Artigo apre-
sentado no 332 Encontro Anual da Anpocs. Setembro de 2009. Disponivel em: <http://goo.
gl/6ihcPg>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Para finalizar, proponha a eles que elaborem um quadro e coloquem nele as percepgdes sobre
cada um desses espacos. Veja o modelo a sequir:

PERCEPCOES SOBRE 0 CENTRO PERCEPCOES SOBRE A PERIFERIA

Quadro 10.

Desenvolvimento

Proponha aos alunos que retomem as anotacoes feitas sobre a comunidade e discutam: A nossa
comunidade fica, geograficamente, no centro ou na periferia? Qual o impacto disso? Essa localizagéo
muda alguma coisa? Se sim, o que muda?

Peca a eles que relembrem os diversos espacos da comunidade, como museus, escolas, qua-
dras, unidades de satide etc., e discutam se ha concentracdo ou nao de determinados servicos,
atividades e até mesmo da populacao em comparacao com outras regides da cidade. Proponha que
localizem esses espa¢os em um mapa, utilizando, para isso, os enderecos desses locais disponiveis
no site da prefeitura, em guias turisticos ou em outros materiais.

Professor, é importante imprimir o mapa da cidade em tamanho grande para que os alunos
identifiquem, com alfinetes ou etiquetas coloridas, onde estdo esses locais. Ao lado do mapa, eles
podem criar uma legenda.

Em um sequndo momento, peca a eles que levantem dados sobre educacdo, saide, transporte,
saneamento basico, populagao etc. Eles podem fazer isso buscando informacoes na internet junto
aos 6rgdos responsaveis da prefeitura“.

Os alunos podem, por exemplo, encontrar o mapa do transporte da cidade (onde passam as
principais linhas de 6nibus e a quantidade de cada uma delas) e também descobrir quantas pessoas
vivem no centro e quantas vivem na periferia etc.

“ No site do IBGE, ha graficos e dados interessantes que podem contribuir para a pesquisa. Disponivel em: <http://www.cidades.ibge.
gov.br>. Acesso em: 8 dez. 2014
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Depois desse levantamento, os alunos voltarao ao mapa para incluir as informacdes.

Em sequida, convide-os a observar o mapa e a conversar a respeito. E importante que as princi-
pais percepcoes sejam anotadas em local de facil visualizacdo. Algumas sugestoes de questoes para
o bate-papo:

@ Onde estdo localizados esses espacos?

@ Ha concentracdo de algum tipo de atividade/servico em alguma regido?

@ E possivel perceber uma diferenca entre o que é oferecido no centro e na periferia?
@ Por queisso ocorre?

@ Sera que isso facilita ou dificulta a vida dos cidadaos? De que forma?

@ Quais sdo os impactos disso para os cidadaos?

Para finalizar o bate-papo, convide os alunos a pensar, individualmente, sobre como todas essas
questoes lhes afetam e a refletir sobre a sequinte questdao: Como eu me vejo nessa comunidade?
Proponha que fagcam um desenho que os represente para colocar no mapa, incluindo, abaixo da
figura, a resposta para a pergunta da reflexao. Ao final, todos vao até o mapa para incluir suas
representacdes no local onde vivem.

Atividade 2 - A comunidade e suas relacoes sociais

Habilidade: compreender aspectos culturais, econémicos e sociais da cidade.
Recursos necessarios: computador com acesso a internet e projetor para exibicao de video.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao

Convide os estudantes a assistirem a apresentacao de slides do livro Zoom, de Istvan Banyai,
autor hingaro de Budapeste, que ganhou o prémio do jornal New York Times em 1995 (material
disponivel em: <http://goo.gl/Y6dJjr>. Acesso em: 8 dez. 2014.). Essa apresentagao é composta
apenas por imagens que, gradativamente, vao dando uma visao mais ampla do contexto.

Passe as telas devagar e incentive os alunos a falar sobre o que veem em cada slide: 0 que
isso significa? Onde serd que eles estdo? Vocé vai perceber que surgirao muitas opinides dife-
rentes, pois cada uma das imagens parece ser uma coisa, mas, ao ser ampliada, revela-se algo
totalmente diferente.

Ao final, incentive os alunos a discutir a respeito. E interessante levi-los a perceber que, muitas
vezes, o olhar esta viciado pelo que ja se conhece, ndo considerando percep¢des mais amplas para
interpretar os fatos. Mostre a importancia de olhar os detalhes das situacdes, sem, no entanto,
deixar de relaciona-las a contextos mais complexos.
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Desenvolvimento

A proposta desta atividade é ajudar os adolescentes a visualizar a complexidade e as
inter-relacdes das questdes sociais, relacionando situacdes-problema, suas determinacoes e
possiveis formas de enfrentd-las. Para essa atividade, chamada Teia de Relagbes®, é importante
que vocé separe previamente alguns materiais: novelos de 1a ou barbante, ldpis ou caneta,
prancheta e papel sulfite.

Peca aos alunos que se organizem em grupos de, no minimo, quatro pessoas e, no maximo, seis,
posicionando-se em circulos na sala. Proponha a eles que indiquem alguns problemas da comunidade
(transporte, educacdo, desemprego, agdes sociais, meio ambiente, violéncia, dengue, informacao,
jornal etc.) e escolham algumas solucoes e/ou instituicdes que podem contribuir para resolver os
problemas indicados. Cada grupo recebera um tema e uma cor de novelo de 1a e serd dividido em
dois subgrupos. Um desses subgrupos percorrera todos os outros subgrupos negociando a possibili-
dade de seu tema relacionar-se com os demais. Neste momento, os alunos precisarao argumentar e
justificar com o outro grupo por que querem estabelecer essa relacdo; o outro subgrupo elegera uma
pessoa-chave que permanecerd fixa no circulo, negociando e registrando em folha de sulfite o porqué
de se estabelecer uma relagao ou ndo entre os temas. Caso as negociagdes sejam positivas, o negocia-
dor, munido do novelo de 13 de sua equipe, enrolara a ld na pessoa-chave daquele grupo.

Ao final dessa etapa, a sala estara toda entrecruzada por uma teia de fios de 13 coloridos, sina-
lizando que varios assuntos podem ter relacao entre si. As las serdao desenroladas uma a uma
enquanto os subgrupos expdem para os demais alunos o porqué de terem estabelecido relacdes ou
nio. E essencial que, neste momento, vocé fique atento as relaces que nio foram estabelecidas e
os ajudem a identifica-las. Por exemplo, na educagao/familia, a importancia da participacao fami-
liar para que a educacao seja de qualidade.

Para fechar a atividade, convide os grupos a transformarem o que vivenciaram em um painel

visual. Os temas podem ser anotados em cartdes e as interacoes entre eles marcadas com os pré-
prios barbantes amarrados em alfinetes.

Atividade 3 - A comunidade ampliada

Habilidades: saber interpretar poesia; saber reconhecer caracteristicas de diferentes angulos da
cidade/bairro.

Recursos necessarios: atividade de campo (envolve saida dos estudantes da escola).

Ndmero de aulas: 2

° Adaptado de: Tecnologias Sociais para a Juventude, v. II, p. 81.
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Sensibilizacao
Inicie o encontro apresentando o trecho a sequir:

Confesso minha dificuldade em perceber a beleza da cidade. Nao me vejo belo refletido nela.
Mas sei que o problema nao esta na cidade. Esta nos meus olhos.

Fonte: ALVES, Rubem. Aprendiz de mim: um bairro que virou escola. Campinas: Papirus, 2004. p.114.

Convide os alunos a sentar-se em roda e conversar a respeito desse texto, retomando o que
discutiram nas duas atividades anteriores sobre seus medos e suas expectativas com relacao a
comunidade, como circulam nela, como se apropriam e como se veem nesses espagos. Pergunte:
Vocés concordam com o trecho? Por qué? E vocés, se veem refletidos nesta comunidade? Veem a
beleza da comunidade? Vocés acham que poderiam ter um olhar diferente?

Desenvolvimento

A proposta desta atividade é permitir aos alunos visualizar a comunidade por outro angulo: de
cima. A proposta é que eles consigam enxergar as dimensdes da comunidade, tendo, assim, uma
vivéncia inédita do territério. Para desenvolver esta proposta, € preciso levantar, junto aos alunos,
possiveis locais de onde se consiga ter essa vista: pode ser o morro mais alto do bairro, o maior edi-
ficio, um mirante etc. Caso a saida da escola para essa visita exija muitos recursos, uma alternativa
interessante seria explorar a regido por meio de ferramentas online, como o Google Maps ou Google
Earth. Outra opgao € participar do projeto Lugares de Aprender®, promovido pela SEE-SP.

E interessante escolher um local ao qual, normalmente, os adolescentes ndo tenham o costume
de ir. Caso seja preciso, agende previamente e peca aos alunos que se prepararem para a visita,
levando materiais para anotagdes e cameras fotograficas.

No dia da visita, ao chegar ao lugar, convide os alunos a observar a comunidade e a registrar,
por meio da escrita ou usando desenhos, o que estao observando e sentindo. Cerca de meia hora é
suficiente. Depois, forme uma roda e promova uma conversa: 0 que observaram que nunca tinham
visto? Ver a comunidade por outro dngulo mudou alguma percep¢do que vocé tinha? A comunidade
ganhou outra dimensdo para vocé?

0 material produzido pelos estudantes pode ser incorporado ao painel sobre a localizacdo dos

espacos da comunidade. Sempre solicite aos alunos sugestdes sobre qual é a melhor maneira de
atender a esta proposta, ou seja, como o material produzido pode ser socializado. Lembre-se de

°Para conhecer mais sobre o projeto, consulte o site a seguir: <http://www.educacao.sp.gov.br/lugares-aprender>. Acesso em: 8 dez. 2014.
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que a ideia é que os alunos tenham autonomia e que a acdo do professor é importante para opor-
tuniza-la: “0 Protagonismo consiste na criacao de espacos e condi¢des capazes de possibilitar aos
educandos e aos educadores o envolvimento em atividades direcionadas a solucao de problemas
reais.” (Diretrizes do Programa Ensino Integral, 2014, p. 25).

Avaliacao e autoavaliacao

Retome a proposta de avaliacao ja realizada nos anos anteriores da disciplina e adapte para o
contexto atual.

SITUACAO DE APRENDIZAGEM 3 — INSTANCIAS DE PARTICIPACAO
NA COMUNIDADE E NA CIDADE

Atividade 1 - Conhecendo os direitos e deveres

Habilidades: identificar direitos e deveres na Constituicao Federal e pontos importantes na cartilha
dos Direitos Humanos que se aproximam do seu cotidiano (enquanto jovens).

Recursos necessarios: projetor, computador com acesso a internet.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao

Com o objetivo de iniciar uma reflexdo sobre a responsabilidade social e as relagdes entre acoes
individuais e coletivas, a sugestdo é realizar a dindmica Cidadania nos pequenos gestos’. A dindmica
pode acontecer em duas etapas. Na primeira, convide os estudantes a formar uma roda e entregue
cartdes coloridos e canetas. Peca que, individualmente, escrevam uma situagao vivenciada por eles
em que o exercicio da cidadania deixou de ser cumprido. Dé alguns exemplos: jogar papel no chao,
danificar bens ptiblicos, escovar os dentes deixando a torneira aberta etc. Os cartGes podem ser
colados na parede e, em seguida, agrupados por semelhanca. E importante que, juntos, eles criem
algumas categorias como, por exemplo, desrespeito, descumprimento de regras, transgressao,
falta de ética etc.

Em sequida, motive o grupo a discutir sobre o que anotaram:
1. Ha muitas situacoes semelhantes?

2. Eu as considerava desrespeitosas ou nunca parei para pensar nisso?
3. Por que temos esse tipo de atitude?

7SERRAO, M.; BALEEIRO, M. C. Aprendendo a ser e a conviver. 2. ed. Sdo Paulo: FTD/Fundacédo Odebrecht, 1999.
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E importante que, neste momento, vocé incentive os alunos a relacionar as situacdes apre-
sentadas com questoes mais amplas, como poluicdo visual, enchentes, riscos ao meio ambiente,
preservacao de bens culturais etc. A proposta é chamar a atencao deles para o compromisso social a
partir de pequenas atitudes. Para isso, motive-os a discutir a seguinte pergunta: De que forma esta
minha atitude impacta na minha comunidade?

Inicie, entdo, a sequnda etapa da dindmica. Peca aos estudantes que escrevam nos cartdes uma
situacao vivenciada por eles em que a cidadania foi exercida e, depois, colem na parede. Em sequida,
solicite que reagrupem os cartdes por temas. Novamente em roda, convide-os a debater o resultado
comparando com o da situagao anterior, em que o exercicio da cidadania nao foi cumprido.

Desenvolvimento

Explique aos estudantes que a proposta é que eles conhecam um pouco mais os direitos e deve-
res dos cidadaos. Esta atividade pode ser dividida em duas etapas, a fim de que os estudantes
possam ir, gradativamente, aprofundando o conhecimento sobre o tema.

Etapa 1l

Uma dica interessante é comecar a conversa a partir da cartilha Os Direitos Humanos, escrita por
Ziraldo (o material estd disponivel em: <http://www.turminha.mpf.mp.br/multimidia/cartilhas/
CartilhaZiraldodireitoshumanos.pdf/view>. Acesso em: 8 dez. 2014.). A escola pode imprimir o
material, mas caso nao seja possivel, projete a cartilha por meio de um datashow (projetor digital).
Em sequida, convide os alunos a discutir sobre o que acharam mais interessante na cartilha: Vocés
conheciam esses direitos? Quais foram os direitos que mais chamaram a sua atencgdo? Vocés acham
que esses direitos sdo respeitados?

A seguir, dicas de outros sites com informac¢des que podem ajudar nessa conversa:

@ BIBLIOTECA VIRTUAL DE DIREITOS HUMANOS. Disponivel em: <www.direitoshumanos.usp.
br>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ DECLARACAO UNIVERSAL DOS DIREITOS HUMANOS. Disponivel em: <www.dudh.org.br>.
Acesso em: 8 dez. 2014.

@ DHNET. Disponivel em: <www.dhnet.org.br>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ MOVIMENTO NACIONAL DE DIREITOS HUMANOS. Disponivel em: <www.mndh.org.br>. Acesso
em: 8 dez. 2014.

@ SECRETARIA DE DIREITOS HUMANOS. Disponivel em: <www.sdh.gov.br>. Acesso em: 8 dez.
2014.

Etapa 2

Pergunte aos estudantes o que eles sabem sobre a Constituicao Federal de 1988 - provavel-
mente eles ja estudaram o documento nas aulas de Histéria. Convide um dos alunos para anotar
as observacgoes dos colegas em um quadro. Em sequida, peca a eles que formem pequenos grupos
e, para cada um deles, entreque o trecho do Titulo II Dos Direitos e Garantias Fundamentais, da
Constituicao (disponivel em: <http://goo.gl/Pcac50>. Acesso em: 8 dez. 2014.). Para facilitar a
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leitura, é interessante colocar as principais informagdes em cartoes coloridos ou utilizar projecao
com letras grandes.

Proponha aos grupos que realizem uma pesquisa para encontrar dados, musicas, videos, entre
outros materiais, que falem mais sobre o tema para que possam preparar uma apresentacao, no
formato que acharem mais interessante, a fim de compartilhar com os colegas. Diga a eles que é
importante que o material produzido traga informacdes que respondam a alguns questionamentos:

@ Esses direitos tém sido respeitados na nossa comunidade?

¢ Em quais momentos eles sdo respeitados e em quais ndo sao?

@ Sera que os cidadaos sabem como exercer esses direitos?

@ Quais as situagdes vivenciadas por vocés em que esses direitos nao foram respeitados?

@ Equantoaosdeveresdos cidaddos, quais sdo as suas impressoes quanto ao seu cumprimento?

Combine com os estudantes um dia para a apresentacao dos grupos. Se possivel, para dissemi-

nar ainda mais os conhecimentos adquiridos, aproveite outros momentos ja previstos na escola
para essa apresentacao: feiras culturais, reunides de pais ou reuniao de professores.

Atividade 2 - Os espacos de participacao na comunidade e na cidade

Habilidades: identificar aspectos importantes na Constituicao Brasileira; identificar instdncias de par-
ticipacdo da sociedade civil.

Recursos necessarios: computador com acesso a internet; cartolina; tesoura; cola; canetas hidrogra-
ficas; jornais; revistas velhas.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao

Inicie o encontro retomando com os alunos tudo o que eles aprenderam sobre direitos e deve-
res. Em sequida, questione-os: De que forma podemos ajudar para que esses direitos e deveres sejam
respeitados em nossa comunidade? Enquanto os alunos discutem, solicite a um dos estudantes que
anote as observacoes em um quadro visivel a todos. Caso os alunos nao falem a respeito, explique
que uma forma de ajudar é fazer parte das chamadas instancias participativas, que sdo mecanismos
dos quais os cidaddos podem participar ativamente e que tém por objetivo propor acdes e aprovar
e/ou monitorar as politicas ptblicas voltadas aos cidadaos.

Aproveite para explicar um pouco mais sobre cada uma dessas possibilidades, como, por
exemplo, o Orcamento Participativo (OP), as audiéncias publicas, os féruns municipais, as con-
feréncias e os conselhos municipais. Para ajuda-lo nessa tarefa, indique sites que trazem mais
informacdes a respeito:
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@ CONTROLADORIA GERAL DA UNIAO. Controle social: orientacdes aos cidaddos para par-
ticipacao na gestdo ptblica e exercicio do controle social. Brasilia: 2010. Disponivel em:
<http://www.cgu.gov.br/Publicacoes/controle-social/arquivos/controlesocial2012.pdf>.
Acesso em: 8 dez. 2014.

@ INSTITUTO POLIS. Repente: participacdo popular na construcdo do poder local. Revista
numero 24, dez. 2005. Disponivel em: <http://go0.gl/6GIzu6>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Desenvolvimento
A partir da sensibilizacdo inicial, convide os alunos a fazer uma lista desses espacos de partici-
pacdo. Em grupos, eles devem escolher uma das instdncias para conhecer mais a respeito.

A proposta é que os alunos participem de uma atividade realizada por essas instancias e, em
um sequndo momento, compartilhem com os colegas o que descobriram a respeito. Para isso, sera
importante que os adolescentes pesquisem no site da prefeitura, ou em outros locais, informacoes
sobre esses espacos e, depois, entrem em contato com algum responsavel para verificar quando
serd realizada uma préxima atividade e solicitar a permissdo para participar do encontro.

Oriente os alunos a preparar previamente um texto com dividas que tenham a respeito da ins-
tancia, para que possam, no dia, esclarecé-las. Combine com os estudantes qual serd a forma de
registro dessa visita e participacdo (anotagdes em texto, fotografias etc.). Depois das visitas, em
sala de aula, cada grupo apresenta aos demais o que descobriu a respeito.

Também é interessante solicitar aos estudantes que criem um material para o jornal mural da
escola, divulgando quais sao as instancias de participagao, como as pessoas podem participar,
hordrios e locais (veja nas Atividades anteriores como produzir esse tipo de material).

Caso nao seja possivel realizar a visita, adapte a atividade, mantendo somente o trabalho com

as pesquisas.

Atividade 3 - A apropriacao das instancias participativas pelos adolescentes

Habilidades: identificar aspectos importantes do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA).
Recursos necessarios: equipamento para projecao de video.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao

Como os alunos ja conhecem alguns direitos e deveres dos cidadaos e alguns espacos de partici-
pacdo ativa, explique que a proposta, agora, é explorar ainda mais esse universo, mas com o olhar
direcionado aos direitos e deveres das criancas e dos adolescentes.
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Para iniciar a reflexdo sobre o tema, convide os alunos a compartilhar o que conhecem sobre o
ECA. Este momento de compartilhamento dos conhecimentos prévios é muito importante.

Uma forma de introduzir o assunto é apresentar um video. Vocé pode utilizar para isso algumas
das sugestoes a seguir:

@ UNICEEF. Revista A Turma da Ménica em 0 Estatuto da Crianga e do Adolescente. Disponivel em:
<http://g00.gl/TxZ41C>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ YOUTUBE. 0 Estatuto da Crianga e do Adolescente. Disponivel em: <http://goo.gl/y3PYVI>.
Acesso em: 8 dez. 2014.

@ YOUTUBE. Conhecendo Estatuto da Crianga e do adolescente com Renatinha. Disponivel em:
<http://g00.gl/wg0jJE>. Acesso em: 8 dez 2014.

@ YOUTUBE. Historia do ECA. Disponivel em: <http://goo.gl/cx3VZg>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Se for possivel, leve os alunos a sala de informatica da escola e convide o grupo a explorar o site
Cidade dos Direitos (Disponivel em: <http://www.promenino.org.br/cidadedosdireitos/#/home>.
Acesso em: 8 dez. 2014.), que apresenta um tour por uma cidade construida com base nas diretrizes
do ECA, com o compromisso de assequrar protecdo integral a criancas e adolescentes.

Em seguida, incentive um bate-papo a respeito do que leram e viram sobre o ECA. Pergunte a
eles: Vocés ja conheciam o ECA? 0 que chamou mais atengdo no Estatuto? Vocés acham que as crian-
cas e os adolescentes conhecem seus direitos e deveres?

Por fim, realize uma atividade semelhante a que foi feita para a discussao a respeito da Cons-
tituicao Federal. Imprima o Capitulo IV Do Direito a Educagdo, a Cultura, ao Esporte e ao Lazer, do
ECA, e peca que, em grupos, os alunos facam uma pesquisa e encontrem dados, musicas, videos,
entre outros materiais, que falem mais sobre cada um dos temas. Para fechar a discussao, proponha
que cada grupo apresente aos colegas o que descobriu.

Desenvolvimento

Agora que os estudantes ja conhecem as instancias de participacdo e os direitos e deveres das
criancas e dos adolescentes, a proposta é que eles explorem e investiguem mais 0s espacos que
discutem e intervém nas politicas piblicas voltadas para essa faixa etdria, sendo incentivados a
participar também dessas instancias.

Para aquecer a conversa, vocé pode trazer exemplos de adolescentes que participam desses
espacos. Veja no material indicado (p. 12), a histéria da adolescente Julia Horesh Brettas:

@ PROSPERO, D.; GTANNECCHINI, L. Galera em movimento: uma turma que agita a transforma-

cao do Brasil. Viragao, Sdao Paulo: 2007. Disponivel em: <http://go0.gl/VUmVIR>. Acesso
em: 8 dez. 2014.
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Em sequida, solicite aos estudantes que facam uma lista das instancias voltadas aos direitos das
criancas e dos adolescentes que eles conhecem. Caso eles ndo saibam, traga informacdes a respeito
do Conselho dos Direitos da Crianca e do Adolescente, do Forum Municipal de Defesa dos Direitos
da Crianca e Adolescente, do Conselho Tutelar etc.

Os alunos podem realizar pesquisas sobre esses 6rgaos, apresentando os resultados para a
classe. Vocé também pode procurar mais informacdes a respeito nos sites indicados nas ativida-
des anteriores.

Seria interessante também ampliar um pouco o olhar e apresentar instancias mais amplas, como
0 Observatério Nacional pelos Direitos das Criancas e dos Adolescentes (Disponivel em: <www.
obscriancaeadolescente.gov.br>. Acesso em: 8 dez. 2014.) e o Conselho Nacional dos Direitos da
Crianca e do Adolescente (Disponivel em: <http://g00.gl/1mXgPE>. Acesso em: 8 dez. 2014.).

Em sequida, peca que formem novos grupos de trabalho com o objetivo de conhecer de perto
essas instancias. Mais uma vez, proponha que cada grupo escolha um desses espacos para par-
ticipar. Caso nao seja possivel visitar os locais, pense com os alunos em alternativas, como, por
exemplo, convidar alguém para ir a escola ou fazer uma pesquisa detalhada na internet, mas, nesse
caso, os estudantes podem nao interagir tanto com o tema investigado.

E essencial que, nesse processo, os alunos aproveitem para explorar as principais demandas
existentes na cidade, pensando em como estd a situacao atual dos adolescentes. Oriente-os a fazer
um diagnéstico mais detalhado sobre:

@ Educacao. Todas as criancas e adolescentes da cidade estao na escola? Faltam vagas? Qual é
a defasagem idade-série? Os alunos aprendem o que devem aprender na idade certa?

@ Satde. Ha atendimento direcionado especificamente para esta faixa etdria? Ha campanhas espe-
cificas para este publico? 0 atendimento é demorado para exames e outros procedimentos?

@ Cultura. Ha projetos ptiblicos voltados para esta faixa etaria? Ha vagas suficientes? Hd acoes
gratuitas para fomentar o acesso a cultura?

Apés o processo de pesquisa, é importante que os adolescentes produzam algum material de
comunicacao para ser divulgado na escola.
Avaliacao e autoavaliacao

Retome a proposta de avaliacao ja realizada nos anos anteriores da disciplina e adapte para o
contexto atual.
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SITUACAO DE APRENDIZAGEM 4 — INTERVINDO NA COMUNIDADE

Atividade 1 - Definindo os projetos de intervencao

Habilidades: lidar com situagdes-problema; listar demandas.
Recursos necessarios: equipamento para projecao de video.

Ndmero de aulas: 3

Sensibilizacao
E interessante iniciar o encontro apresentando aos adolescentes experiéncias de intervencao
realizadas por outros jovens em suas comunidades. Algumas sugestoes de materiais:

@ AGENCIA REDES PARA A JUVENTUDE. Disponivel em: <http://agenciarj.org/videos>. Acesso
em: 8 dez. 2014.

@ PROSPERO, D.; GIANNECCHINI, L. Galera em movimento: uma turma que agita a transforma-
cao do Brasil. Viragao, Sdo Paulo: 2007. Disponivel em: <http://goo.gl/VUmVIR>. Acesso
em: 8 dez. 2014.

@ VIMEO. Poro: intervencoes urbanas e acdes efémeras. Disponivel em: <http://vimeo.
com/8725870>. Acesso em: 8 dez. 2014.

@ VINICIUS, T. TED x Amazénia: sobre a redescoberta do orgulho em comunidade. Disponivel
em: <http://goo.gl/qlVmPB>. Acesso em: 8 dez. 2014.

Convide os alunos a formar uma roda e a conversar a respeito desses materiais: 0 que acharam
de mais interessante? Qual foi a postura e quais foram as atitudes tomadas pelos jovens para intervir?
Que habilidades tiveram de dispor? Vocés gostariam de fazer algo semelhante? Seria possivel fazer
algo parecido na comunidade?

Anote os tépicos mais importantes da discussdao em um mural para que os alunos possam, em
outro momento, retomar o que observaram e utilizar esse conhecimento em suas proprias acoes.

Desenvolvimento

Nesta etapa, os alunos precisam definir quais projetos de intervencao gostariam de realizar para
colaborar com algum desafio da comunidade, ajudando a melhorar a situacgao e a qualidade de vida
dos cidadaos. A sugestdo é que os projetos atendam a uma demanda da prépria faixa etdria, ou seja,
beneficiem as criancas e os adolescentes, garantindo uma maior significagao e envolvimento com
aacao.

Para ajuda-los nessa definicao, retome o que aprenderam e construiram até agora. Resgate
todo o material produzido sobre a comunidade - quadros, painéis, anotacdes etc. —, bem como
as informacdes que eles descobriram quando foram visitar as instancias participativas, principal-
mente aquelas voltadas aos direitos das criancas e adolescentes. Instigue-os a pensar sobre os



PROTAGONISMO JUVENIL - ENSINO FUNDAMENTAL 'J‘_

dados levantados a partir das pesquisas, entrevistas e visitas. Para isso, vocé pode fazer algumas
perguntas:

@ Como vivem, hoje, os adolescentes da comunidade?

@ Como estao os lugares frequentados por eles? 0 lugar onde eles se divertem, a escola em que
estudam, o atendimento em satide ao qual tém acesso, e o transporte coletivo sao adequados?

@ Quais sdo as principais necessidades e demandas para essa faixa etdria?

@ Algum direito esta sendo desrespeitado?

@ Que tipo de agao seria necessdria para ajudar a reverter este quadro?

E importante que, nessa conversa, vocé questione: A responsabilidade é de quem? Quem pode
fazer o qué nesse contexto? E nds com isso?

A partir dessa conversa inicial e embasado no diagnéstico realizado, convide a sala a definir trés
areas que mais precisam de alguma intervencao: educacao, esporte e cultura, por exemplo. Depois
disso, peca aos estudantes que formem trés grupos, de acordo com a preferéncia de temdtica, man-
tendo um nimero equilibrado de participantes por grupo.

Em sequida, os grupos se reunirdo para definir, dentro dessas trés tematicas, qual projeto
desenvolverao. Vocé pode ajuda-los a pensar a respeito. Veja alguns exemplos:

TEMA ACAO PONTUAL PROJETO DE INTERVENCAO

Criacao de uma campanha de mobilizacao

Realizacao de uma oficina de reforco para melhorar a educacao dos adolescentes,

Educacao escolar no bairro durante a semana . .
divulgando dados, envolvendo os pais e
de provas. ..
promovendo atividades extraescolares.
Oraanizacio de um campeonato de Producdo da carta-convite para que outras
Esporte g ¢ P escolas/instituicoes da comunidade partici-

futebol.

pem do campeonato.

Quadro 11.

Apés a definicdo, convide os grupos a apresentar suas ideias para os colegas. E interessante
que, neste momento, todos estejam abertos para ouvir sugestoes que possam melhorar as pro-
postas iniciais.

Atividade 2 - Elaborando um projeto de intervencao

Habilidade: ordenarideias de um projeto de intervencao.
Recursos necessarios: cartdes coloridos; canetas hidrogréficas; fita-crepe.

Ndmero de aulas: 3
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Sensibilizacao

Nesta etapa, os alunos comecarao a elaborar seus projetos. Para orienta-los nesse processo, vocé
pode aplicar a metodologia conhecida como drvore l6gica, que é uma forma de ordenar/desenvol-
ver um projeto, utilizando-se de uma estrutura esquematizada na forma de uma arvore a partir
da qual ordenam-se e desdobram-se os diferentes planos previstos: objetivos, a¢des, atividades e
recursos. Veja modelo:

Objetivo geral

1.1. Atividade A
Vinculada ao objetivo

1. Objetivo especifico 1 especifico 1

Vinculado ao

objetivo geral
1.2. Atividade B

Vinculada ao objetivo
especifico 1

2.1. Atividade A
Vinculada ao objetivo
especifico 2
2. Objetivo especifico 2
Vinculado ao

objetivo geral
2.2. Atividade B

Vinculada ao objetivo
especifico 2

3.1. Atividade A
Vinculada ao objetivo

1.1.1. Recurso Atividade A
Necessdrio d realizagdo da
atividade A

1.2.1. Recurso Atividade B
Necessdrio a realizagdo da
atividade B

2.1.1. Recurso Atividade A
Necessdrio d realizagdo da
atividade A

2.2.1. Recurso Atividade B
Necessdrio a realizagdo da
atividade B

3.1.1. Recurso Atividade A
Necessdrio d realizagdo da

especifico n atividade A

3. Objetivo especifico n
> Vinculado ao
objetivo geral

3.2. Atividade B
Vinculada ao objetivo ——p
especificon

3.2.1. Recurso Atividade B
Necessdrio a realizagéo da
atividade A

Figura 8 - Metodologia da arvore logica.

A estratégia é que durante a elaboracdo da arvore, as diferentes ideias para cada passo do projeto
sejam anotadas nos espacos disponiveis, permitindo sua permanente visualizacao. Todas asideias podem
ser anotadas em cartdes coloridos, que podem ser movimentados e reagrupados para facilitar o entendi-
mento do projeto. E possivel movimentar os cartdes por aproximacio, semelhanca, complementaridade e
de acordo com a légica da arvore (o que vem depois depende do que vem antes etc.).

Vocé tera um papel importante nesse processo, ajudando os adolescentes na busca de respostas
e foco, utilizando-se de perguntas como:

@ Que objetivo vocés querem atingir com o projeto?
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@ Que passos sao estratégicos para que vocés alcancem esse objetivo?
@ Que atividades podem ajuda-los?
@ Que tipo de recursos vocés vao precisar para desenvolver o projeto?

Os cartdes que vao sendo preenchidos pelos grupos podem ficar expostos em algum lugar da
sala. Avisualizagao permanente dos cartdes permite que se tenha sempre a visao do projeto inteiro,
inclusive de seus detalhes, facilitando a percepcdo de seu alcance e a alteracdo das ideias ao longo

do processo. Veja um modelo preenchido:

1.1. Atividade A

Realizar uma
oficina prética

-

1.1.1. Recurso
Atividade A

Oficineiros, local para a

realizacdo das oficinas,

> - materiais de apoio:
sobre estratégias e
. baldes, produtos e
L procedimentos para a .
1. Objetivo . a equipamentos de
4 economia de agua. .
especifico 1 limpeza, bancada
Estimularas ~ —— gelal[pIk
> préticas para o
reducio do 1.2. Atividade B
consumo de agua Elaborar 100 félderes
nas residéncias do > sobre estratégias e 1-2-_1 ..Recurso
bairro. procedimentos para o Atividade B
consumo consciente 100 folhas de papel
de dgua. sulfite, canetas
coloridas, revistas
Obijetivo geral variadas, tesoura, cola.
Conscientizar os jovens
do bairro Ipiranga, em Séo |
Paulo, sobre a importancia
de economizar dgua.
2.1.1. Recurso
Atividade A
2.1. Atividade A Palestrantes, local
Realizar quatro para a realizacdo das
2. Objetivo »  palestras sobre os _|-> pales.tr.as, materiaisﬁde
especifico 2 impactos positivos da apoio: apresentacao,
reducio do consumo comput\ador geini)
Explicar para os de dgua. acesso a internet,
jovens do bairro projetor.
como a economia ——

de dgua pode
favorecer tanto a
comunidade do
bairro como outras
da cidade.

Figura 9 - Modelo preenchido - Arvore légica.

Lo

2.2. Atividade B

Distribuicao de 100
panfletos sobre os
impactos positivos da
reducdo do consumo
de dgua.

2.2.1.Recurso
Atividade B

100 folhas de papel
sulfite, canetas
coloridas, revistas

I%

variadas, tesoura, cola.
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Quando as arvores ldgicas estiverem prontas, convide os grupos a apresenta-las para os colegas.
Neste momento, é interessante promover uma conversa sobre o processo: Foi dificil sequir uma
légica para pensar nas agoes? 0 que foi mais fdcil ou complicado nesse processo? 0 grupo conseguiu
chegar a todas as respostas? 0 que serd preciso detalhar a partir de agora?

Desenvolvimento

A partir do exercicio inicial, a proposta, agora, sera escrever de fato o projeto com todos os
seus detalhes. Esta etapa é importante para que os alunos, além de desenvolverem habilidades de
escrita e expressao, possam ter um documento formal para apresentar a possiveis parceiros, caso
precisem. A seguir, um modelo de projeto que pode ser seguido:

1. Nome do projeto.

2. Justificativa para a intervencao.

3. Objetivos da agao (geral e especificos).

4. Metodologia a ser utilizada.

5. Atividades previstas.

6. Papéis e responsabilidades.

7. Cronograma de trabalho.

8. Previsao de recursos.

9. Resultados esperados.
10. Comunicacao e divulgacao de resultados.
11. Avaliagao.

Reforce para os alunos que ao escrever o projeto, eles precisarao realizar muita pesquisa, a fim
de verificar a viabilidade das possiveis atividades que gostariam de desenvolver.

E importante destacar que a elaboracio do projeto exigird de vocé, professor, um acompanha-

mento préximo e constante orientagao para identificar as lacunas existentes e ajudar os estudantes
a avancar na sua realizacao.

Atividade 3 - Planejamento da intervencao

Habilidades: estabelecer parcerias; exercitar a linguagem oral e escrita.
Recursos necessarios: materiais para anotacao.

Ndmero de aulas: 2

Sensibilizacao/Desenvolvimento

Ao longo da disciplina de Protagonismo Juvenil, diversas atividades abordaram as formas de
fazer o planejamento de uma intervencao, por isso, é interessante retomar esse contetiido com os
alunos. No entanto, tendo em vista que, neste momento, os estudantes fardo uma acdo mais ela-
borada de intervencao na cidade, sera preciso avancar em alguns aspectos como, por exemplo, na
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articulacdo de parcerias, que sera muito importante para mobilizar mais instancias e pessoas para
promover a acao. Essas pessoas e instituicoes poderdo, inclusive, ajudar os alunos a pensar em
como executar melhor as agdes. Professor, verifique com o Vice-diretor se hd parcerias ja estabele-
cidas com a escola e, nesse caso, quais sao.

Uma série de reunides e encontros talvez precise ser feita pelos alunos, assim como visitas aos
locais nos quais o projeto ira acontecer. Por isso, é importante retomar o projeto escrito que deta-
lha o passo a passo de cada uma das a¢des previstas. Veja um exemplo:

PROJETO ESPORTE E MIL!
ACI-\O 1: CARTA AO PREFEITO SOBRE AS CON DIC()ES DAS QUADRAS DE ESPORTE
ATIVIDADES RESPONSAVEIS | DATAS MATERIAIS CUSTOS
Realizar diagnéstico sobre Pranchetas. papel (uso dos
a situacdo das quadras do Paulo e Roberta | 01/03 a 05/03 - Pape., materiais da
. S . caneta, computador.
bairro ou municipio. escola)
. Pranchetas, papel, (uso dos
Levantar depoimentos de Renato e 06/03a08/03 | caneta, gravadores, | materiais da
moradores sobre o assunto. Gustavo
computador. escola)
Verificar, na prefeitura,
o contato do prefeito e o . (uso dos
. Lidia e Mariana | 06/03 a 08/03 | Telefone materiais da
processo para envio da carta
. escola)
ou e-mail.
(uso dos
Escrever a carta ou e-mail. Paulo e Roberta | 09/03 e 10/03 | Computador materiais da
escola)
Revisar a carta ou e-mail (uso dos
com o professor de Lingua Paulo e Roberta | 11/03 Computador materiais da
Portuguesa. escola)
Renato e Envelope, selo,
Enviar a carta. 12/03 recurso para o correio | R$ 2,00
Gustavo P
(se necessario).

AGCAO 2: TORNEIO DE DIFERENTES MODALIDADES DE ESPORTES NA ESCOLA

2.1. Realizar uma reunido na associacao do bairro escolhido para a realizacdo da acao para apresentar a ideia.

Definir uma data para o
encontro.

Produzir um convite e enviar
aos moradores.

Organizar o espaco para a
reuniao.

Realizar a reunido.
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2.2. Construir os materiais de comunicagao para o torneio.

2.3. Realizacao do torneio.

Quadro 12.

Atividade 4 - Realizacao da intervencao

Habilidade: organizar uma a¢do de intervencao.
Recursos necessarios: materiais necessdrios para intervencao escolhida.

Ndmero de aulas: 3

Sensibilizacao/Desenvolvimento

Este sera um momento muito importante para os alunos, pois eles poderao colocar em pratica
seu projeto de intervencao. Tendo em vista que se trata de um projeto que engloba uma série de
acoes, provavelmente havera atividades realizadas simultaneamente. Dependendo do tipo de pro-
jeto, pode ser que exista um dpice, mas, no caso de uma campanha de educagao, por exemplo, pode
ser que varias a¢oes de destaque acontecam ao longo do tempo, havendo varios 4pices.

0 importante é que os estudantes possam participar ativamente de todo o processo e, ao final,
apresentar os resultados de seus projetos de intervencdao. Uma sugestdo é realizar uma Feira de
projetos na escola, aberta a toda a comunidade escolar e aos familiares, para que os alunos apresen-
tem, por meio de textos, fotos e videos, os resultados de suas intervengoes.

Avaliacao e autoavalia¢ao

Retome a proposta de avaliagao ja realizada no ano anterior da disciplina e adapte para o con-
texto atual.
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AVALIACAO DO ANO

Para avaliar o ano e todos os aprendizados adquiridos, proponha aos alunos que reflitam sobre
como foi a execucdo da acao e percebam as novas relagoes estabelecidas com os espacos da comu-
nidade. Para isso, convide-os a retomar os conteidos trabalhados ao longo do ano, procurando
destacar, individualmente, o que mudou em suas percepcoes. Exemplos:

TEMA COMO ERA NO INICIO DO ANO COMO E HOJE

Sobre os locais que frequento na
comunidade.

Minha visdo sobre os problemas/
desafios da comunidade.

Minha visao sobre as oportunidades
da comunidade.

Meu papel enquanto cidadao.

Meu envolvimento/engajamento com
a comunidade.

Quadro 13.

Em sequida proponha que, juntos, reflitam mais profundamente sobre a experiéncia e sobre o
que isso representou em suas vidas.
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