CRIANDO SUA HISTORIA EM QUADRINHOS

HQ E HUMOR GRAFICO NA SALA DE AULA - JAL E SONIA LUYTEN

Nessas pdginas vocé vai encontrar o passo-a-

SHOPPING

OQUZIr uma histéria

em quadrinhos:

1-

COMO TER IDEIAS PARA FAZER UMA HISTORIA?

As fontes para idéias podem vir das noticias de Jornal, do cotidiano,de viagens,

da vida escolar, de romances, da tristeza, da alegria, da politica, de experiéncias
pessoais e tudo o que lhe interessar passar para as outras pessoas. Quem tem
maior conhecimento e pesquisa os diversos assuntos terd subsidios para as melhores
idéias. Um comunicador tem que ter cultura para passar aos seus leitores.

COMO SER CRIATIVO?

Procure um assunto que lhe interesse e que poderd interessar & muita gente. Pesquise
tudo o que puder sobre esse assunto e desenvolva alguma idéia. A descoberta de outros
planetas habitdveis, por exemplo, é um étimo tema para desenvolver, mas antes é
preciso pesquisar as noticias que sairam nas revistas e ai deixar a imaginacdo agir
livremente.Veja as idéias dos grandes filmes como foram bem desenvolvidas.Vocs pode
também passar um conto ou livro famoso para a linguagem dos quadrinhos.Ndo se
esquecga de que bons personagens é que ddo boas histérias.

3- COMO TRANSFORMAR EM ROTEIRO?

Imagine um inicio, meio e fim da histéria. depois planeje como vai ser colocada saobre
o nimero de paginas pré-estabelecido. Veja um exemplo de pdgina escrita ( para quem
ndo sabe ainda desenhar) que serd entregue ao desenhista:

ROTEIRO PARA A TURMA SPORT GANG (JAL) PAG.01
DESCRICAC DE CENA DIALOGO
1- TIsis Kate e Mari estdo na escola, Isis: VAUL T A IMAGINOU COMO
No baldo de imaginacde de Isis tem SERAQ OS SKATES NO
ela prépria vestida de astronauta em FUTURQ, MARI?~
seu skate voando pelo espaco. Mari Mari: E O VOLEI ENTAQ?
também pensa em como seria Jogar JOGAREMOS CONTRA
volei contra um rob3d. ROBOSI|
2- Agora Isis imagina um skate todo equipado Isis: O SKATE SUPERSONICO
com piloto automdtico, faréis de mitha, TERA SUPER-EQUIPA-
compartimento de pdra-quedas. Mari MENTOS. .
imagina uma bola com sensor de solo. Mari: NO VOLEL O JUIZ NAO

VAI ERRAR. A PROPRIA
BOLA TERA UM SENSOR
QUE DIRA SE ELA CAIU
DENTRO OU FORAI

3- Isis e Mari se entusiasmam na imaginagdo. Isis: JA PENSOU QUE RADICAL
Um grito vem de fora do quadrinho. PASSEAR DE SKATE
NA LUA?

Mari: O VOLEI TERA CAMPE-
ONATOS INTERPLANE-
TARIOS!

Voz off gritando: EI! MENINAS!

4- Isis e Mari se assustam com a aproxima- ET: ONDE VOCEs ESTAO
¢do de uma professora que mais parece COM A CABECA?

um ET. Exagerar nas formas estranhas VOLTEM A TERRA E

mas fazer de tal forma que tenha algumas PRESTEM ATENCAO
caracteristicas da professora. A AULAI

5- Isis e Mari percebem que viajarem na Isis e Mari (baldo de sussurro):
imagina¢do e agora conseguem ver a HIHIHIHIIHIIHTI
professora como realmente ela é. Professora: E AGORA? ESTAO
A professora estd na mesma posicdo RINDO DE QUE?

do quadrinho anterior quando era uma ET.

FIM



4- COMO PASSAR DO ROTEIRQO PARA O DESENHO?
Embora, na pdgina anterior, tenhamos dado um exemplo de como se produzir
um rofeiro distribuindo o que vai em cada quadrinho, através de texto, alguns

desenhistas gostam de ja passar o roteiro em forma de esboco bem simples, SHOPPING
Depois ele melhora o esbogo para o traco que quer que seja finalizado completando
os detathes. Veja um exemplo de esboge quase acabads antes da finalizagdo. Repare

que o desenhista fez uma trilha com a régua para escrever as letras de forma no
baldo em linha reta.

DAY I \MQ&Q)L, e
{OMDZERRDOL ¥
1 - . A,A.—./‘ ‘

. TN AR
N ~J g\rze UUAG
\-'/l‘\ '/".l. : - J

AF I L’J@:—,
R

L e : /:j"
1T ol

Agora, na proxima etapa, o desenhista passa uma caneta ( pode ser hidrocor preta) sobre o lapis
do esbogo finalizando a arte. Depois é sé apagar com cuidado os tragos em ldpis e a pdgina estard
pronta para ser reproduzida ou colorizada.
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5- DICAS SOBRE A LINGUAGEM DOS QUADRINHOS
E muito importante saber desenvolver uma histéria que todo mundo entenda.
Afinal vocé estd exercende a fungdo de comunicador. Para isso é preciso tomar SHOPPING
alguns cuidados para melhorar seu desempenho nessa linguagem.
a) saiba colocar o baido nos locais certos. A leitura ocidental é feita da esquerda para o direita.
ASSiii, o persoilagem que Taiar primeiro fem que Ter seu baido coiocado a esquerda e superior
ao que vem depois no didlogo. Veja os exemplos:

EU NAO CHEGUEI
NEM NO BAIRRO
VIZINHOM!

€U NAO CHEGUET
NEM NO BAIRRO

ISISI IMAGINE
A GENTE EM
MARTE

O desenhista procura
colocar o personagem que
tem a primeire fala do
lado esquerdo.

Assim o didlogo dos
personagens serd melhor
entendido.

b) Sempre coloque primeiro o texto de fala dentro do quadrinho para depois desenhar os personagens
e o contorno do baldo. O erro € encher o quadrinho com desenho e depois ndo sobrar espago para
as falas dos personagens.Lembre-se de que ninguém vai entender um quadrinho em que ndo da pra
entender o texto. Por isso divida bem o texto nos quadrinhos para ndo ficar muito em um sé.

¢ 7 Veja como no primeiro
I AAlll quadrinho o desenhista
colocou muite texto no
baldo que nem da pra ler.
O enquadramento do perso-
nagem também estd errado.
No segundo quadrinho tem
espago para o golpe do
personagem e o texto foi
reduzido.Por isso & impor-
tante pensar nos espagos
antes de finalizar a arte.

AS VEZES EU ACHO
QUE O MAIOR GOLPE,
bo JubS € 0
XULE DO PEI

MODO ERRADO MODO CERTO

c) Aproveite bem as formas de baido de fala e as "onomatopéias” que sdo os sons dos quadrinhos.Da
mais acdo e dramaticidade & histéria.
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d) As histérias em quadrinhos s&o como um filme e deve ter enquadramentos variados como no
cinema. Veja os exemplos de planos que um desenhista pode utilizar:
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ESTA IMPEDL

3 ,
PLANO AMERICANO (na altura do peito

e) Estas foram poucas dicas de como desenvolver sua histéria em quadrinhos, mas a maior de todas

é: faca sempre uma revisdo de portugués antes de publicar pois sempre pode passar um errc.
Entde, bom divertimentol



