MATEMATICA

Apresentamos, a seguir, quinze projetos que envolvem conteldos matemadaticos para serem
desenvolvidos em classes da Educagao Basica.

Alguns desses projetos sdao tematicos, ou seja, foram concebidos segundo um tema gerador, de carater
interdisciplinar envolvendo questdes de urgéncia social, como: a problematica da agua, a questao da
energia elétrica, questbes relacionadas ao trabalho e a alimentacdo. Outros tém como contextos
assuntos da prépria Matemadtica: contagens, formas e superficies, angulos, funcdes etc.

Dentre os projetos, apresentamos um que traz uma sequéncia de jogos com a finalidade de propor
problemas de modo atrativo e favorecer a criatividade na elaboracdo de estratégias de resolucdo de
problemas e busca de solucgdes.

Ha outro projeto, cujo foco é a calculadora. Esta, justificada pelo argumento de que esse instrumento
pode ser utilizado como eficiente recurso para promover a aprendizagem de outros conteddos quando a
intencdo esta focada no resultado operatério e ndo na operagcao em si. Assim, estimula a descoberta de
estratégias e a investigacdo de hipdteses, uma vez que os alunos ganham tempo na execucdo dos
calculos.

Também ha projetos que contemplam conteudos de forma ludica, outros de forma contextualizada,
outros de forma manipulativa etc.

Cabe ressaltar que as sugestOes apresentadas em todos esses projetos contemplam nocgdes e
procedimentos matematicos de forte relevancia, tanto social quanto inter e intradisciplinar.

Apesar de haver indicagdo das séries para as quais os projetos foram concebidos, o professor, mediante
a andlise do interesse e desempenho dos alunos, poderd optar por um outro projeto que nao esteja
inicialmente destinado a determinada série, fazendo as adapta¢des que considerar necessarias. O
projeto sobre a questdo da energia elétrica, por exemplo, indicado para a 62 série, podera ser
desenvolvido por alunos de 82 série ou do Ensino Médio; para tanto, basta que o professor aprofunde
um pouco as questdes tratadas.

Assim, o papel do professor é, evidentemente, fundamental, ndo apenas para a escolha do projeto, mas,
sobretudo, para a realiza¢ao do trabalho, seja na ordenacdo, redugdao ou amplia¢dao das atividades
sugeridas, seja na sele¢ao ou elaboracdo de novos problemas ou atividades, seja na adequagao das
propostas a classe, seja no fato de ndo submeter todos os alunos ao mesmo ritmo.

Ressaltamos que as situacGes propostas devem ser consideradas ndo como uma mera lista de exercicios
ou problemas, cujo objetivo é o de simples uso de técnicas que devem ser transformadas em rotinas
automatizadas; pelo contrario, as atividades propostas tém por finalidade apresentar contextos de
modo que as nogoes estudadas tenham significado para o aluno. Muitas dessas situacdes podem ser
encaradas como pontos de partida para o estudo ou para aprofundamento e ampliacdo de determinada
noc¢ao ou propriedade.

E importante destacar que a construcdo, pelos alunos e pelo professor, de uma sintese das no¢des que
foram desenvolvidas e a elaboragdo de um produto final — jornal ou panfleto, por exemplo —, ao término
de um projeto, podem favorecer a obtencdo dos objetivos propostos, pois dessa forma ocorrera nao
apenas a institucionalizacdo dos conhecimentos desenvolvidos, mas, sobretudo a mobilizacdo para
resolver problemas que possam surgir de situacdes em outros contextos.



Do mesmo modo, também é fundamental destacar que os projetos podem incluir uma avaliacao
realizada pelo professor junto aos alunos, a partir de questdes como: O que fez falta? O que poderia ter
ficado melhor? O que aprendemos com o projeto?

Em sintese, o trabalho com as atividades sugeridas nesses projetos pode propiciar ao professor a
oportunidade de refletir sobre maneiras diversificadas pelas quais a Matematica contribui com a
formacao do cidadado, uma vez que desenvolve metodologias que enfatizam a construcdo de estratégias,
a comprovacao e justificativa de resultados, a criatividade, a iniciativa pessoal, o trabalho coletivo e a
autonomia advinda da confianca na prépria capacidade para enfrentar desafios.



